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70 IMPRIMANTES A MOINS DE 4000 FRANCS.
Elles impriment en long en large et en travers et, qui I'eut cru, elles coutent a peine 4000 francs. L'HHHHebdo vous aide a en choisir une bonne.

VOUS MARREZ PAS !

Je vous vois venir avec vos
gros sabots : faire un arti-

cle sur les impnmantes a 4000
balles ? II est malade ce mec,
encore un faineant de journa-
leux ! II doit pas y en avoir des
masses, d'imprimantes a ce
prix. Ah ouais ? Essayez done
de jeter un petit coup d'ceil sur
le tableau recapitulatif, bande
d'incredules, on se retrouve tout

de suite apres.

THE TABLEAU

Ca y est ? Vous avez vu ce
foisonnement ? C'est pas

du beau tableau recapitulatif,

ca, Madame ? Vous en connais-
sez des journaux qui vous font

des beaux tableaux comme ca,
propres, bien alignes et tout et

tout ? Attendez, c'est pas tout,

je vais meme jusqu'a condes-
cendre a vous donner quelques
petites explications. Voyons
d'abord la signification des
abreviations.

EXPLICATIONS

On ne s'affole pas, vous
allez voir, c'est tout simple,

tout le monde peut comprendre.
Meme vous.
D'abord, la colonne ~"PRIX"
contient, 6 miracle, le prix de la

machine en question. Fasci-
nant, non ?
Pour la colonne "MARQUE",
c'est deja un peu plus ardu, la

marque est differente a chaque
ligne et - damned, une compli-
cation - il arrive que plusieurs
machines portent la meme mar-
que. Surtout quand c'est le

meme fabricant qui la construit

et le meme importateur qui

(Imports.
Pour les "MODELES", c'est
beaucoup plus simple, ils sont
carrement differents a chaque
fois, ce qui est tres pratique
pour reconnaltre les differents

modeles entre eux.
"INFERFACE", accrochez-
vous, 9a devient ardu : vous
pourrez lire dans cette colonne
un "S" ou un "P". Si c'est un
"S", cela signifie que ('interface

de I'imprimante est une inter-

face Serie et le "P" indique une

imprimante equipee d'une inter-

face Parallele. J'ai choisi arbi-

trairement la premiere lettre de
ces caracteristiques pour mes
abreviations. Judicieux, non ?
Si au lieu d'un "S" ou d'un "P"
vous avez un "BUS", c'est

blanc, vous etes en train de lire

Le Figaro ou I'Hunianite. Cela
depend de vos convictions
politiques.

Pour la colonne "GRAPHI-
QUE", les x et les blancs vous
renseigneront sur la faculte de

point de couleur, du bete noir et

blanc vous vous contenterez. A
partir de 4 couleurs, c'est tout
bon, c'est totomatique. Si c'est
un chiffre plus petit, il faudra
changer le ruban pour chaque
passage de couleur. Ce qui est

balles.

"TYPE" ? Fastoche, c'est A, T,

S, M ou J, e'est-a-dire A, T, S,

M ou J. Autrement dit, Aiguille,

Thermique, Stylo, Marguerite
ou Jet cf'encre dans la gueule.
Sautons directement sur la

qu'inutile de chercher : I'impri-

mante en question n'est raccor-
dable qu'a un engin que de tou-
tes facons vous ne possedez
pas.
St vous avez un "S" et un "P"
dans la meme colonne, cela
signifie que I 'imprimante est
equipee des DEUX interfaces.

Si vous avez "S OU P", elle est

equipee de I'une ou de I'autre,

suffii de demander au mar-
chand. Si vous n'avez ni "S" ni

"P", il y a des chances pour
que vous ne lisiez pas le bon
tableau,

La colonne suivante, "QUALITE
COURRIER", c'est tout bete-
ment la qualite courrier, I'impri-

mante sait faire joli, il y a un "x"
dans cette colonne. Un blanc
ramene la qualite de I'impres-

sion a moins que hen et ni x ni

la becane a faire de zoulis

dessins.
Ensuite, la colonne "TABLE
TRACANTE" vous permettra de
constater avec stupeur que
I'imprimante incriminee peut
bouger sa petite tete dans tous
les sens et si elle peut faire

avancer et reculer le papier
avec ses petits picots aceres.
Ah, ben non, cette colonne
n'existe pas. Veuillez nous
excuser pour cette interruption

momentanee independante de
notre volonte.

La "COULEUR", aaaaaaah, la

couleur. Mais que peuvent done
signifier ces chiffres dans cette
colonne maudite ? La couleur

Eeut-elle faire honneur a votre
lane papier ? Eh bien, figurez-

vous que ca depend : si un
blanc orne fa ligne concernee,

non seulement chiant mais a
peu pres irrealisable sans
bavure.
Qa va ? Personne ne s'est

endormi ? Attention, ca se com-
plique avec les histoires de
POLICES DE CARACTERES,
le premier chiffre indique le

nombre de polices de caracte-
res disponibles, e'est-a-dire le

nombre de jeux de caracteres
differents et le deuxieme chiffre

est le nombre de caracteres par
police. Par exemple, 5/23 signi-

fie qu'il y a 5 jeux de caracteres
et que chaque jeu com porte 23
lettres differentes, ce qui est

tres emmerdant car avec 23 let-

tres on ne fait pas un alphabet
complet et vous ne pourrez
ecrire ni "Zorro" ni "Zorglub"
sur votre magnifique impri-

mante toute neuve a 4.000

"COLONNES" ? Obelisque ?
Asterisque ? Non, nombre de
caracteres imprimables par
ligne.

"ENTRAINEMENT PAPIER" ?
F comme Friction, T comme
Traction. Si c'est T, il y a des
chances pour que des roues a
picots tirent comme des betes
sur le papier qui comporte des
bandes perforees. Si c'est F,

deux rouleaux ecrasent sauva-
gement le papier et, en se f rot-

tant vigoureusement Tun sur
I'autre, font avancer ledit papier.

F et T, ca frotte et ca tire en
meme temps. Degueulasse.
Sautons directement a la

colonne "PAPIER", pouvez-
vous y apercevoir de magnifi-
ques "A5" ? Ca correspond,
peu ou prou, a du papier de 1 15
millimetres de large. Pour "A4",

c'est une autre largeur. De tou-

tes facons, ca doit Stre plus
grand. Ou plus petit. Allez
savoir. Bref, a4 c'est standard.
Les autres, c'est pas standard.
Et vice-versa.

ETERNITE

lyadeux"DUREEDEVIE".
I cede de la tete et celle des
rubans. Car, voyez-vous, si la

tete est encore bonne et le

ruban pourri, ca ne marche pas
tres bien et, si le ruban est bon
et la tete naze, ca ne marche
pas mieux. Ca marche meme
plus du tout. Bref, dans la rubri-

que "TETE", "5 M" pour une
imprimante a ruban assure 5
millions de caracteres, au
5.000.001 erne, ca explose.
"250m" - remarquez que le

"m" est ici minuscule - indique
le nombre de metres parcourus
par le stylo d'une imprimante a
stylo. Ouant a la duree de vie du
ruban, elle est exphmee en mil-

liers de caracteres.
Pour connaltre la duree de vie

du ruban d'une imprimante a
bille ou la longueur parcourue
par le stylo d'une imprimante a
ruban, lisez Micro-Veau ou votre

breviaire habitue).

OUF

Ace stade des explications,

je fatigue. Voyons, que
nous reste-t-il, que je bade ?
"FAMILLE" repertorie les sous-
marques et les imprimantes sor-

tant du meme tonneau avec des
marques differentes.

"REMARQUES" = Remarques.
Termine.

JE VOUS PRENDS PAR
LA MAIN.

Bon, comment allez-vous
vous y prendre pour choi-

sir une imprimante dans tout ce
bordel ? II va encore falloir que
je vous prenne en charge. Ne
serez-vous done jamais capable
de vous demerder tout seul ?
Allons-y : d'abord et avant tout,

allez chercher votre tirelire et

comptez vos sous. Reperez
ensuite les imprimantes qui sont

Suite page 13

BIDOUILLE GRENOUILLE
Ou comment tricher, modifier, trafiquer. mogouiller, bidouiller et grenouiller avec

les logiciels du monde entier. Mais dans la legalife, au moins ? Of course, mon Gene-

ral I La loi 85-600, titre V, article 47, du 3 juillet 1985 autorise une copie de sauve-

garde. et si par molheur vous trouvei dans cette rubrique la maniere de deplomber

un logiciel, c'est evidemment pour vous permettrede (aire cette unique souvegarde.

Vous etes prie de replomber tout de suite opres. Lire page 14

DEULIGNEURS les faineants sont en page IS

FORMATION A L'ASSEMBLEUR
Les amateurs eclaires vous attendent en page 34

C'est nouveau, 9a vient de sortir

:

L'actualite de la micro-informatique pages 11.12.13

CINOCHE-TELOCHE pages 2, 35.

CONCOURS PERMANENTS
Votre programme, non content de vous rapporter 1 ,000 francs par page

publiee, peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois ou un voyage en

Californie pour deux, chaque trimestre.

Reglement en page intirieure.

INFO BD : toute l'actualite en page 23

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR :

AMSTRAD • APPLE He ET lie • CANON X07 • CASIO FX 702 P •

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 •

MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM •

TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70 ET M05 •



CANNES 86 :

VADDITION, SIOUPLAIT ! U
Plutot que de vous rebattre les oreilles sur

la remarquaaable selection de celte annee
(c'est vrai d'ailleurs), sur la qualite de
['organisation, sur la cabale diplomatique
qui a offer! la Palme a "The Mission" (rap-

pelons. juste en passant, que 86 est

Tannee du Film Anglais et que "The Mis-

sion" est un film... anglais !). )e vous offre

un bilan en forme d'addition vertigineuse

et salee pour ceux qui paient.

Par ordre decroissant, Cannes 86 ca aura
ete:

200.000 kW/h consommes chaque heure
dans le Palais.

4500 fauteuils pour les fesses des Festi-

valiers dans les diverses salles du Palais.

3500 plantes vertes ornaieni le Palais.

3000 bouteilles de champagne pour les

gosiers officiels.

3000 (environ) journalistes accredites.

1920 km represented la longueur des
films projetes dans le cadre du Marche du
Film, soit Paris-Cannes aller-retour.

177 photographes.
146 personnes assuraient la securite dans

100 cameras video assuraient la surveil-

lance a Tinterieur du Palais.

96 quotidiens en 30 langues differentes

etaient vendus a Cannes.
70 projections par jour, dans 16 salles,

etaient proposees dans le cadre du Mar-

che du Film (en plus des cinq selections

officielles).

57,4 millions de francs, c'est le cout du
galion sur lequel a ete tourne Pirates de
Polanski, soit un quart du budget du film.

47 chaines de television etrangeres cou-
vraient le Festival.

22° c'est la temperature moyenne enre-

gistree durant le Festival : un record !

1 sosie de Rambo-Stallone a seme un bor-

del pas possible durant deux jours; Tori-

ginal (on dit "le degonfle") est reste terre

aux States.

115 pays presents pour vendre et/ou ache-

ter des films.

Enfin, last but not least (si, si). 3 person-

nes a remercier de tout cceur pour avoir

rendu Cannes possible au delicieux criti-

que de I'HHHHebdo : merci done a Loui-

sette Fargette, a Antoinette et a Marlene.

A I'annee prochaine !

RUNAWAY
TRAIN
d'Andrei

KONCHALOVSKY

avec Jon VOIGHT (Manny), Eric
ROBERTS (Buck), Rebecca DeMORNAY
(Sara) et John P.RYAN (Ranken).

C'est acquis, Konchalovsky est la locomo-
tive bien-pensante des productions Can-
non. Lui qui a erre desesperement en
France, sans trouver le moindre finance-

ment pour ses projets, lui qui en a ete

reduit a devenir prof de fac aux States pour

ne pas crever de (aim (j'exagere a peine !),

a tout bonnement signe un contrat pour six

films avec les Gogo"Cannon"Brothers. II

leur avail tape dans I'oeil avec le sublime

"Maria's Lovers" dont ils avaient rachete

les droits en catastrophe pour (aire chic

dans leur catalogue 1984. Et le voila

aiguille dans la difficile voie du cinema
d'auteur et neammoins d'aventures. Tire

d'un scenario d'Akira Kurosawa qui pas-

sail de mains en mains depuis la fin des

annees soixante, "Runaway Train"

raconte Tevasion de deux des prisonniers

les plus dangeureux du penitencier de
haute secunie de Stonehaven en Alaska

oil qu'il fait tres froid. Manny est un illu-

mine de la belle, enferme depuis trois

annees au trou pour sa derniere evasion.

L'opinion publique, relayee par les medias,

le fait sortir du cachot, au grand dam de
Ranken, directeur sadique de la prison qui

clame haut et fort qu'un prisonnier est un
animal et doit etre traite en tant que tel

!

Ranken va lout faire pour "favoriser" une
nouvelle evasion de Manny, qui accepte
ce deli silencieux. En sachant que c'est la

sa derniere chance, a quitte ou double.

Accompagne de Buck, les jambes sans la

tete, il s'eclipse miraculeusement de la for-

teresse reputee hermetique. L'invraisem-

blance est de taille. mais deja on pardonne

en attendant Taction, la vraie, haletante,

prenante et tout et tout. Les voila qui cou-

rent comme des betes a travers les immen-
sites enneigees et qui tombent, re-miracle,

sur la gare d'ou demarre justement le train

fatidique. A ce moment-la, on croit que le

film est foutu : tant s'empilent les hasards

heureux qu'a la fin on ricane !

Mais le train, le runaway train, demarre,

le film aussi et nous avec. La camera
s'accroche aux ftancs, a I'arriere, a I'avant

du convoi, plonge en helicoptere sur la

machine folle (le mecano est tombe du
train, terrasse par une attaque cardiaque).

s'engouffre dans les tunnels. Bref la totale

du cadrage brulant par -50 ! Les freins du
train lachent, les nerfs des evades itou,

bientdt imites par ceux des techniciens de
la sails de controle. L'hysterie est a son

comble quand apparait, dans le blizzard,

une ravissante brunette maculee de cam-

bouis qui doit etre aide-mecano (aussi

plausible que moi en Escape9G, I'ignoble

qui commet la catastrophe de la rubrique

Mini-Mire). La femme est trouvee, Taction

peut alter a son terme, agrementee de
quelques hurlements d'effroi, de bagarres

viriles et d'actes d'heroisme sanglants.

Malgre cette trame hautement improbable

et une image souvent approximative (due

a une economic de moyens ?), le train qui

roule n'amasse pas mousse et donne au
film un souffle proportionnel a sa vitesse.

Quelques sequences continent au sub-

lime, notamment les scenes de bravoure

de Jon Voight en vieux lion traque qui sait

que Theure du sacrifice a sonne. La course

folle deraille alors dans le tragique. le genie

pointe le bout de sa locomotive sans vrai-

ment s'imposer. De Tart et essieu en

somme ! !

SALVADOR
d'Oliver STONE

avec James WOODS (Richard Boyle),
Jim BELUSHI (Dr Rock) et John
SAVAGE (John Cassady).

Dieu sait que la vie perilleuse du grand
reporter en mission est un bon fiion du
cinoche des annees 80 : "Le Faussaire",
"LaDechirure", "L'Annee de tousles dan-
gers" et surtout le magnifique "Under
Fire" illustrent cette nouvelle vague
d'heroisme branche. Les similitudes (sce-

nario et lieux) sont d'ailleurs troublantes
entre "Under Fire" et "Salvador", bien
que la on nous assure que c'est moins du
plagiat que le recit "romance" des exploits

de Richard Boyle, celebre correspondant
Cta guerre-tete brulee. Le genre qu'a fait

toutes les guerres, et qui se retrouve
coince chez lui sans un sou pour avoir
oublie qu'un reporter doit avant tout etre

bon diplomate. Richard Boyle est de ces
fous qui veulent tout raconter de ce qu'ils

voient au lieu de penser d'abord a ce qui
ferait plaisir au lecteur moyen du fond du
Minnesota. Quitte a prendre tout le temps
necessaire au report age-verite et done a
rnepriser les delais impartis par son redac-

teur en chef.

Le film s'ouvre alors que Boyle est preci-

sement aux States en pleine deche. Sa
femme vient de le larguer, il est sans un
et quete vainement une miette de repor-

tage a traitor en sous-main. Malheur, de
vieilles bourdes Tom grille dans toutes les

redactions de la terre et il ne trouve aucune
ame sceur pour le depanner. II ne lui reste

plus qu'a truander Dr Rock, un pote DJ au
chomage en le persuadant de I'accompa-
gner pour une beuverie au Mexique...alors

que la vraie destination est le Salvador.

Boyle, qui a du nez, sait que c'est dans
ce merdier qu'il trouvera matiere pour un
reportage sensasssss. Au Salvador, il

retrouve d'anciens amours mais aussi

John Cassady, un aussi frappe que lui,

mais dans le registre photo. Les deux vont
s'embarquer dans une escapade insensee

dans les coins les plus dangeureux du
pays, essayant d'amadouer aussi bien les

sauvages au pouvoir (odieusement soute-

nus par les Etats-Unis) que les sauvages
guerilleros (odieusement soutenus par..).

Quel que soit le camp, c'est toujours la

population non-combattante qui est victime

des tortures, des assassinats arbitraires,

des saccages : Boyle et Cassady vbnt alter

au plus pres du drame. quitte a y laisser

leurs plumes les plus precieuses !

"Salvador" se veut fondamentalement
honnete, "realiste" et attire forcement la

sympathie par ce biais. Pour nous repo-

ser des catastrophes "Rambo" et con-
sceurs, il remet en question la toute-bonte

de ('intervention americaine a Tetranger.

Mais bizarrement, le camp inverse est tres

discretement esquisse et fait croire, par

omission, a sa totale innocence. Pour cau-

ser cinoche et non plus politique, disons

aussi que le film manque cruellement de
rythme malgre une interpretation extraor-

dinaire de James Woods et surtout du
fabuleux John Savage (le mari debandant
de Nasstasja Kinski dans "Maria's Lovers).

Si "Under Fire" n'avait pas existe, j'aurais

peut-etre mieux apprecie "Salva-
dor"... malheureusement une copie est

toujours de qualite moindre qu'un
original...

ETATS
D'AME

de Jacques FANSTEN

rose ; Tetat de grace, Tetat boomerang,
Tetat de rigueur pour terminer par Tetat

des lieux. Le tout parcouru par une bande
de copains, intellectuels parisiens (pa

limite forcement la valeur de la demons-
tration) qui vont, eux aussi. passer de
Teuphorie du reve en train de se realiser

teur d'academie, comme indique dans le

dossier de presse); Pierrot va quitter

T administration des Impots pour le prive;

Bertrand va creer un centre culturel multi-

medias et Michel, journaliste a la tele, va
essayer de bousculer les magouilles dans
son service.

avec Robin RENUCCI (Maurice), Jean-
Pierre BACRI (Romain), Francois CLU-
ZET (Pierrot), Tcheky KARYO (Ber-

trand), Xavier DELUC (Michel), Sandrine
DUMAS (Marie), Nathalie NELL (Marline)

et ZABOU (Helene).

"Etats d'ame" est cedes une merveilleuse

idee, mais c'est surtout Topportunisme fait

film. On prend le casting le plus allechant

possible, reunissant cinq des plus formi-

dables talents montants, et on Tinjecte bril-

lamment dans une reconstitution "histo-

rique" de notre passe recent qui court du
10 mai 81 (Mitterrand for President) au 16

mars 86 (Chirac for ever ? Aglaglagla).

Une revue douce-amere, deja nostalgique,

des etats d'ame successifs des fans de la

a Tatternssage brutal du reve non

realise I !

Le 1 mai va bouleverser la vie de chacun,
du moins le croient-ils. Maurice, specialiste

du nucleaire, est nomme dans un cabinet

ministerial; Romain de prof va devenir ins-

pected departmental (et non pas inspec-

RAPPEL : NOMADS

de John Mc
TIERNAN

Voila t'y pas le Prix du Public du Festival

du Rex 86 dont je vous annoncais la sor-

tie le 1er mai dernier. Sortie repoussee.

dans mon dos, au 28 mai. Mes plus fer-

vents lecteurs trouveront la critique de

Nomads in-extenso (pa veut dire en entier)

dans le N°133. Pour les moins fideles.

voila un rapide digest de ce que je bavais

alors :

"Jean-Charles Pommier vient d'accepter

une chaire d'anthropologie a TUCLA en
Californie. II emmenage dans une splen-

dide villa dont le seul, mais penible, defaut

a ete d'offrir un aller simple pour la mor-

gue a tous ses precedents occupants !

Tous victimes d'un gang de loubards,

amateur de massacres gratuits dont la par-

ticulate est de ne pas exister ! Pommier
va bientot mourir dans les bras d'une doc-

toresse trop sensible a qui le savant va refi-

ler. dans un dernier spasm e, sa
memoire I ! La pauvrette va revivre. en
somnambule, les dernieres heures du cal-

vaire de Pommier.
Haletante autant que perverse, voila une
vraie serie B fauchee. de cette espece en

voie de disparition qui fonde les futurs

cultes."

Evidemment tous se casseroni les dents

en beaute : Maurice n'empechera pas le

gouvernement d'accelerer le programme
nucleaire, ('ideal educatif de Romain ne

verra pas le jour, etc. etc. Le retour de
baton sera d'autant plus cruel que, senti-

mentaiement, ca va pas gazer tres fort non

plus. Tous vont rater leur vie amoureuse
a cause de Marie, une brave fille qui etait

en train d'accoucher lors de la nuit de
liesse a la Bastille le 10 mai 1981. Tous
vont rever d'une grande histoire avec
Marie, disponible, optimiste, fraiche mais

qui leur echappera toujours jusqu'au

cynisme de retrouvailles dans un cime-

tiere. Vous etes pas plus betes que moi,

vous aurez deja pige que la petite Marie

est en fait la metaphore des cinq annees
de socialisme au pouvoir. Un mirage qui

sera passe devant le nez de nos cinq inno-

cents, beau, trop beau pour etre vrai mais

tenement attirant...

Tout ca se laisse voir gentiment, sans pas-

sion parce que trop fataliste, comme un
album de souvenirs qu'on feuilletterait au
hasard ; ca rappelle les bons et les mau-
vais moments mais ca ne suffit pas pour

les faire vivre reellement ! Ah, au fait, les

comediens forment une vraie bande de
potes et ca c'est le premier bonheur du
film <



V

LA MISSION
Dans le but meritoire et salutaire de souffler un incendie
devaslateur, effectuez un periple mouvemente en compa-
gnie de dynamite...

Jean-Christophe BELLISSIME

Mode d'emploi

:

Sauver respectivement los listings 1 et 2 sous les noms de HELLO et LA
MISSION. Entrez les listings 3. 4 et 5 sous CALL -151 et sauvez-les res-

pectivement par

:

BSAVE AMPER. A$800, L$D2
BSAVE SHAPES, AS9100, L$300
BSAVE SHAPES 1, AS9100. L$300
Les indications necessaires sont incluses.

LISTING 1

10 TEXT : HOME : POKE 103,!

:

E 104, 16384 / 254: POKE 14384.0

F!NT CHR* (4>;"RUN LA MISSION"

USTING 2

40 REM —CHARGEMENT DES FICH.
50 PRINT CHR* <4)t*BRUN AMPER,

A*9000"
40 PRINT CHR* (4)j"BL0AD SHAPE

S"

70 TEXT t HOME : PRINT CHR« (2
1)

80 VO = 2:AV " 5

90 REM PRESENTATION—
100 HGR : POKE 49234,0: SPEED*

255

110 FOR 1 = 2 TO 4: VTAB II HTAB
13: 4 "CHRIST0PHE BELLISSIME"
120 UTAB I - 1: HTAB 13: 4 "

130 FOR A = 1 TO 20: NEXT A
140 NEXT I

150 UTAB 8: HTAB 18: 4 -PRESENT
E"

160 FOR I = 39 TO 20 STEP - 1

170 UTAB 12: HTAB 1: 4 "LA"
180 UTAB 12: HTAB I * 2: 4 "

190 fOR A = 1 TO 20: NEXT A
200 NEXT I

210 FOR I - 2 TO 18
220 UTAB 14: HTAB I: 4 -MISSION

230 UTAB 14: HTAB I - 1: 4 •

240 FOR A = 1 TO 20 : NEXT A
250 NEXT I:S = PEEK <49200)
260 FOR 1 = 1 TO 40 : UTAB 1 : HTA

B I: 4 ": NEXT I :S = PEEK ( -

16334)
270 FOR I > 1 TO 23: UTAB I: HTA

B 40: 4 ': NEXT I:S = PEEK (49
200)

260 FOR I = 40 TO 1 STEP - 1 : U
TAB 23: HTAB 1:4"": NEXT I :S =
PEEK ( - 14336)
290 FOR I = 23 TO 1 STEP -

1 : U
TAB I : HTAB 1 : 4 i NEXT I : S -

PEEK (49200)
300 UTAB 22: HTAB 19: 4 "4.1984

310 UTAB 19: HTAB 11:4 "APPUYE
Z SUR - ESPACE -"

320 UTAB 14-1: HTAB UO : 4 "

be ": UTAB 16: HTAB UO: 4 "

e*gh":VO = VO + .5

330 UTAB 10: HTAB AU: 4 " tuv" :

AU = AU I

340 IF UO = 34 THEN UTAB 14 -

1 : HTAB 34:4" * ; UTAB 1

4: HTAB 36: 4 ' " :U0 = 2
350 IF AU = 34 THEN UTAB 10: HT

AB 34: 4 " ":AU =» 2

340 CC = PEEK ( - 14384): IF CC
( 128 THEN 320

370 IF CC = 140 THEN 390
380 GOTO 320
390 REM »«» CONSIGNES »»»
400 HGR : POKE 49234,0: POKE 28

,85: CALL 42454: VTAB 11: HTA
6 2:1 "WOULEZ UOUS LES CONSIGNES

O/N :

!

410 GET RR»
420 IF RR* = "0" THEN 4 "0": FO

R I = 1 TO 200: NEXT I: GOTO 450
430 IF RR* = "N" THEN 4 "N* : FO

R I = i TO 200: NEXT I: GOTO 1000

440 IF RR* ( > "O" OR RR* < >
!

'N" THEN S = PEEK (49200): GOTO
410

430 TEXT : HOME
460 VTAB I: HTAB 14: PRINT "LA

MISSION"
470 FOR I = 40 TO 1 STEP - 1 i V

"AB 2 : HTAB I : a "
: NEXT I

480 POKE 34,2: SPEED= 120
490 UTAB 10: HTAB 1 .

500 PRINT "VOTRE MISSION CONSIS
TE A APPORTER UN CHARGEME
NT OE DYNAMITE A UNE BASE OU

UN INCENDIE SE PROPAGE A
GRANDE VITESSE"

510 FOR I = 1 TO 500: NEXT I

520 PRINT : PRINT "UOUS AUEZ UN
BONUS DUNE UIE CHA0UE 600

PTS"

EDITO

530 FOR T = 1 TO 200 : NEXT T
340 PRINT : PRINT : SPEED= 255
550 PRINT "SECTEUR A-E"
540 PRINT " ": SPEED=
120

570 PRINT "POUR CELA, UOUS DISP
OSEZ DUN UEHICULE EQU1PE D

'UNE MITRAILLEUSE, ET UOUS
DEVEZ ESSAYER DE DETRUIR

E LES SOUCOUPES UOLANTES QUI
UOUS ATTAQUENT"

580 PRINT : PRINT : SPEED- 255
590 PRINT "POINT E"

600 PRINT " ": SPEED= 120

410 PRINT "UOUS AUEZ ATTEIND LA
PREMIERE BASE ET EN PRENE

Z LE COMMANDEMENT .

"

420 PRINT "UOUS DISPOSEZ D'UN C

ANON PLUTOLAZER POUR DET
RUIRE LES METEORITES GUI

TOMBENT SUR LA BASE"
630 PRINT : PRINT : SPEED= 255
440 PRINT "SECTEUR E-J"
450 PRINT " ": SPEED=

120

460 PRINT "UOUS ETES MAINTENANT
DANS UNE NAUETTE SPACIALE
ET DEUEZ TRAUERSER UNE ZONE
DE METEORITES POUR ARR1UER

AU POINT 'J"
670 PRINT "ATTENTION!! DES COU

RANTS RENDENT LE UOL DE L

A NAUETTE IRREGULIER: 1L FAU
T CORRIGER SA TRAJECTOIRE"

6B0 PRINT : PRINT : SPEED= 255
690 PRINT "SECTEUR J-0"
700 PRINT " ": SPEED=

120

710 PRINT "UOUS ETES AU UOLANT
D'UNE UOITURE 8LINDEE.

720 PRINT "LA SURUEILLANCE DE L

'ENNEM1 S'ETANT UN PEU RELA
CHEE, LE SECTEUR PARA1T PLUS

CALME."
730 PRINT "MAIS ATTENTION AUX M

INES OUI PARSEMENT LA ROUTE
LE DETECTEUR SONORE DE UOTR
E UOITURE UOUS PREVIENT AU
ANT L'EXPLOSION"

740 PRINT : PRINT : SPEED= 255
750 PRINT "SECTEUR O-Z"
760 PRINT

120
770 PRINT "UOUS CHANGEZ ENCORE

)E UEHICULE POUR MONTER D

ANS UN 5ATEAU .

780 PRINT "UOUS N'ETES PLUS TRE
S LOIN )U BUT, MAIS L'ENNEMI
SE DEFEND TOUJOURS"

790 SPEED= 255
800 PRINT : PRINT : INUERSE
810 HTAB 2 : PRINT "APPUYEZ SUR

UNE TOUCHE POUR COMMENCER"
820 VTAB 2 : HTAB 1: GET R»: NORM

1000 REM
SION '

** Programme ' LA MIS

1010 ONERR GOTO 7240

1020 TEXT
(21)

: HOME : PRINT CHR»

1030 CLEAR
104C GOSUE 2430:SC0 = 0:B = 0:B

) = 600 :E U
1050 PRINT

PES"
CHR* (4):"BLOAD SHA

106C PP2 10

1070 AM = "OK"

1080 REM » *********************
******* ****

1090 REM » INITIALISATION DES C

ARACTERES «

1100 REM **********************
******* ****

1110 U = E

1120 A* = "
be "

1130 B* = " efgh "

1140 C* = S"

1150 D* = " 4' "

1160 E* = " )*+
,

"

1170 F» = : j
"

1180 G» = kl
"

1 190 HGR : POKE 49234,0
1200 REM t********************

1210 REM ** DECOR **

1220 RSM **********************

1230 HCOL0R= 2

1240 FOR I = 1 TO 31

1250 HPLOT 0,1 TO 279,1
1240 NEXT I

1270 HCOLOR= 5: HPLOT 0,32 TO 2

79,32
1280 HCOLOR= 1

1290 FOR L = 144 TO 190

1300 HPLOT 0,L TO 279,

L

1310 NEXT L

1320 FOR I « 18 TO 22
1330 HC0L0R= 0: HPLOT 5,1 TO 27

4,1

1340 NEXT 1

1350 VTAB 4: HTAB 2: 4 "A": HTAB
11: VTAB 4: 4 "E": HTAB 21: UTAB

4: 4 "J": HTAB 3! : VTAB 4: 4 "0":

HTAB 39: VTAB 4: 4 "Z"

1340 HCOLOR= 3

1370 HPLOT 10,19 TO 10,21: HPLOT
72,19 TO 72,21: HPLOT 142,19 TO

142,2!
13B0 HPLOT 212,19 TO 212,21: HPL

OT 248,19 TO 268,21
1390 VTAB 21: HTAB 2: 4 "SCORE

: 000000"
1400 VTAB 23: HTAB 2: 4 "VOITUR

ES : ";V
1410 VTAB 2: HTAB 16: 4 "LA MIS

SION"
1420 FOR 1 » 1 TO 39 STEP * 2:

VTAB 19: HTAB I: 4 C»: NEXT
I

1430 FOR I = 1 TO 70 :F = INT (

RND (1) « 275) :FF = INT ( R

ND <1) » 90):C = INT ( RND (1) •

6) + 1

1440 HCOL0R=" C

1450 HPLOT F,40 « FF
1460 NEXT I

1470 VTAB 17: HTAB PP2: 1 At: UT
AB IB: HTAB PP2: 4 B*
1480 AP* = "APPUYEZ SUR UNE TOUC

HE'

1490 FOR L « 1 TO LEN (AP*) : VT
AB 11: HTAB 10:

1500 LE* = LEFT* <AP*,L): 4 LE*

1510 S = PEEK (49200): NEXT L: P

OKE - 16368,0: UAIT - 16384,128
: GET T*

1520 VTAB 11: HTAB 10: 4 "

": REM —
22 ESPACES —

1530 REM **********************

1540 REM «» BOUCLE PROGRAMME «»

1550 REM **********************

1560 REM — POSITIONS 4 DONNEES

1570 Yl = 17:Y2 = 1'8:SL 6:TEM
0:P = 8:D = 10:V = E:TEMPS = 1

1580 VTAB 23: HTAB 13: 4 V
1590 PI = PDL (0)

1600 S = PEEK ( - 16336)
1610 S» = ( STR* (SCO)):SC* = LE

FT* ("000000", 6 - LEN (S*>) » S*

1420 VTAB 21: HTAB 10: 4 SC*
1430 D = D * .2

1440 UTAB 17: HTAB PP2: 4 D*: VT
AB 18: HTAB PP2: 4 E*
1450 VTAB 17: HTAB PP2: 4 A*: VT

AB 18: HTAB PP2: 4 B*
1640 IF D = > 72 AND AR* = "OK

" THEN GOSUB 2240
1670 IF PI ( 10 THEN GOSUB 255

1480 IF PI } 200 THEN GOSUB 25
90

1490 IF SCO - 8 * BO THEN VTAB
11: HTAB 14: 4 "BONUS : 1 VIE": PR
INT CHR* (7) * CHR* (7): FOR I =

1 TO 2000: NEXT I: VTAB 11: HTAB
14: 4 " ".-SCO = SCO
50 :B = B + 600 :V (!( 1: VTAB 23

: HTAB 13: 4 U
1700 IF PEEK ( - 14287) " ) 1

28 THEN GOSUB I960
1710 TIRE = INT ( RND (1 ) * 7)

1720 IF TIRE = I THEN GOSUB 20
70

1730 IF V =0 THEN GOTO 23?

1740 HC0LOR= o : 3 = PEEK ( - 16

236)

1750 HPLOT P,20 TO D.20
1760 SL = Sl - 1

1770 UTAB 19; HTAB 5L: 4 C*;C*i
C*:C*;C*;C*;C*:C*:C*:C*:C*;C

1780 IF SL < 3 THEN VTAB 19:SL
= 6

1790 ON TEMPS GOSUB 1840,1890,1
890 , 1 840 , 1 840 , 1 890 , 1 840 , 1 840
.1890,1890,1890,1940

1800 GOTO 1590

1810 REM ***************#**
1820 REM **DEPL.UAISS. 1 **
1830 REM ******************
1840 DATA 38,37,34,35,34,33,32.

31,30,29,28,27,24,25,24,23,2
2,21,20,19,18,17,14,15,14,13
,12,11,10,9,8,7,4,5,4,5,4,7,
8,9,10,11,12,13,14,15,14.17,
18,17,14,15,14,13,12,11,10,1
1,12,13,14,15,14,17,14,15,14
,13, 12, 11.10, 9, 8, 7, 4, 5. 4, 5,

4

,7,6,5,4,3
1850 READ PO
1840 IF PO = 3 THEN TEMPS = TEM

PS + 1 : VTAB 1 1 : HTAB PO > 2

: 4 " " : RESTORE : RETURN
1870 VTAB 11: HTAB PO: 4 F*
1 880 RETURN
1890 REM —VA] 2—
1900 READ PO
1910 IF PO = 3 THEN TEMPS = TEM

PS + 1 : VTAB 1 1 : HTAB PO * 2

: 4 " " : RESTORE : RETURN
1920 UTAB 11: HTAB PO: 4 G*
1930 RETURN
1940 TEMPS = TEMPS - 7

1950 RETURN
1940 FOR TIR = 14 TO 11 STEP -

2

1970 UTAB TIR: HTAB PP2 * 2: 4

1980 S PEEK ( - 14336)
1990 NEXT TIR
2000 IF PP2 + 2 ) PO + AND PP

2 2 ( PO * 3 THEN UTAB 1

1

: HTAB PO - 1: 4 nil ":S =
PEEK (49200) PEEK ( - 16

336) * PEEK ( - 16336): VTAB
1 1 : HTAB PO - 1 : 4 " " : RE3T0R

E :SCO = SCO » 50

2010 FOR EF = 14 TO 11 STEP -

2
2020 VTAB EF: HTAB PP2 2: 4

: NEXT EF
2030 RETURN
2040 REM ******************
2050 REM «» TIR VA1SSEAU *«
2060 REM ******************
2070 FOR T = 12 TO 17 STEP 2
2080 HTAB PO » 2: UTAB T: 4 "m"

2090 NEXT T
2100 IF PO > PP2 + AND PO ( P

P2 » 3 THEN GOSUB 2150: VTAB
1 1 : HTAB 1:4"

": RESTORE
2110 FOR EE - 12 TO 17 STEP 2
2120 VTAB EE: HTAB PO » 2: 4 "

2130 NEXT EE
2140 RETURN
2150 S « PEEK (49200) * PEEK (

- 16336)
2160 VTAB 17: HTAB PO - 1:4"

nn nn"

2170 S = PEEK (49200)
2180 '.TAB 18: HTAB PO - 1: 4 "n

nn n n"

2190 S = PEEK ( - 16326) * PEEK
(49200>

2200 VTAB 17: HTA8 PO -
1 : & u

2210 VTAB IB: HTAB PO -
1 : 4

2220 S = PEEK < - 16336) • PEEK
(49000) + PEEK (49200 > PEEK

( - 16334) t PEEK (49200 ( »

PEEK ! - 14336J
2230 V = U - 1

2240 UTAS 23: HTAB 13: 4 U
2250 RETURN
2240 REM **********************

2270 REM ****FIN DE SEC. A-E****

2280 REM •*»****«*»«...«»«*#.*„

2290 FOR L! = 4 TO 18 STEP I

2300 UTAB LI: HTAB 1:4"

A SUIVRE...

II y a longtemps que je ne vous ai

pas parle de Monsieur 80%, Alias

Thebaud, patron d'lnnelec et de
tous les gros et gras grossistes de
France. Figurez-vous que CTW,
torche-cul anglais, a imprime dans
ses colonnes une longue lettre de
ce Monsieur dans laquelle il rap-

pelle que grace a lui le logiciel a
baisse en France, qu'il n'a gagne
que 3 millions de francs I'annee

derniere (le pdvre) et qu'a cause
d'Hebdogiciel, infame journal de
pirates, Hachette ferme ses bou-
tiques, Vifi perd de I'argent en
pagaille, plus personne n'achete
de logiciels en France et nous
sommes perdus, Messieurs les

Anglais, si vous n'arretez pas de
livrer Hebdogiciel.

On peut dire qu'il la fait longue, le

pere Thebaud. Quand ta Camif
(Centrale d'achat des fonctionnai-

res) vend ses logiciels aussi peu
cher que nous, il fait moins de
vagues. Et cette bete obstination

a crier sur tous les toits "Au
secours, Hebdogiciel faciiite le

piratage!", Mais tout le monde
s'en fout, mon bon Monsieur, vous
vous egosillez pour hen. Le pira-

tage n'existe que dans votre tete

et dans le cerveau ramolli des
"journalistes" de CTW que vous
avez du acheter pour une pinte de
mauvaise biere.

J'attends toujours les "actions
legales" de I'organisation de lutte

de piratage dont vous etes le tre-

sorier (sic). Vous en pariez beau-
coup depuis deux mois, de ces
actions legales, mais on ne les volt

toujours pas venir. Pas vraiment
sur de vous, peut-etre ?

Les proces en refus de vente enta-

mes par Hebdogiciel contra Ere
informatique, Loriciels et Micro-

Application sont bien reels, eux.
Nous aurons un premier resuitat

des la semaine prochaine.

Gerard Surcouf Ceccaldi.

Corsaire, pas pirate.

CARALi



MOUSE
Dure destinee que celle des souris friandes de fromage, per-

petuellement pourchassees par d'impitoyables monstres.

Mon Dieu, pourquoi tant de haine ?..

Jacques LIEVRE

1 REN MOUSE
2 REM PAR JRCQUE5 &
3 REM JERN-FRRNCOIS
4- REM SUR SINCLAIR
5 REM SPECTRUM 4SK
14 LET HI=0: LET BONUS=150: LB

T 5C=0: LET 0=0: LET UIE=3: LET
U=0: LET 0=15: LET E=0: LET C=l.
LET J=12. LET K=31: LET 1=0: LE

T M=9; LET N=30: LET P=6: LET R =

" 15 LET Z=3: LET L=0: LET 1=0:
LET 0=0 INK 7 PAPER 1: CLS !

P
RINT RT 10,9; FLASH 1; " INI^IALIS
RTION'iRT 15,1; "UEUILLEZ PATIENT
ER UN INSTANT",RT 17 , 13; "MERCI"

;

17
J
REST0RE 50: FOR f =U5R "a" T

USR "u"*?: RERD a: POKE f,*; N
EXT f

50 DRTR 0,0,0,155,79,95,63,0
60 DRTR 0,0, 24, 220, £50, 255 ,254-

,

70 DRTR 0, 0,0, 225, 24-2, 250,252,

80 DRTR 0,0,24,59,95,255,127,0
90 DRTR 62,116,24-8,24.0,248,12*

,62,0
100 DRTR 24,126,195,189,189,189

, 195, 126
110 DRTR 15,19,37,77,147,181,19

3,255
120 DRTR 0,8,30,128,63,65,255,1

02
130 DRTR 31,13,28,52,100,196,13

6,240
140 DRTR 30,41,57,33,237,61,57,

225
150 DRTR 8,28,54,227,31,54,4,12
160 DRTR 16,56,108,199,248,108,

32,48
170 DRTR 56,84,186,146,34,68,40
,56
180 DRTR 60,66,255,129,255,129,

255, 126
190 DRTR 31,13,127,127,124,123,

52,24
200 DRTR 224,240,243,243,248,12
0,176,96
210 DRTR 255,255,255,129,255,12

6, 124,60
220 DRTR 60,60,60,60,60,60,60,6

230 DRTR 243,251,254,126,28,8,4
8,84
240 DRTR 24,56,88,249,250,62,12

0,248
250 DRTR 255,128,128,255,16,16,
16,255
500 GO TO 3530
900 PRPER 7: INK 0: BORDER 0: C

L5
910 LET U=0
999 INK 2: PLOT 0,10: DRRU 150,

0- PLOT '0,9: DRRU 150,0: PLOT 0,
11: DRRU *"""

1000 REM
.

1001 INK
1010 PRINT, ftj ,

ft
. ft .

r ,
V l 'l' l

'

l

'

i

'

l 'l

10213 ''FOR T =4 TO 16 STEP 3: PRINT
RT f , j "Wr*T*r P^
1030 PRINT RT 4,23; "CQ"
120O PRINT RT 17,30
1205 PRINT RT 21,0;
-SCORE :8 H|UIES^^
BONUS :0";RT 20,29;'_.
1206 PRINT RT 21,19;h
1260 PRINT RT 1,25;"
, "&m&"i*T 3,26; "#£

2000 LET X=i8: LET Y=10: LET
">m" : LET C$ = "*": LET D» = "T"

;% =

2010 LET fl*=INKEY*
2015 PRINT RT X,Y;B*
2020 IF A*="8" THEN CO SUB 2200
2030 IF nil"!" THEN GO SUB 2300
2035 IF R$="9" RND Y>2 AND Y<28
THEN GO SUB 2500
2040 IF A*="0" THEN GO SUB 2400
2041 LET BONUS = INT il50-V)
2042 PRINT RT 20 ,25, BONUS; " "

; AT
21,6, 5C

2049 LET U=U+O.S: PLOT U , 10 j
IF

U*150 THEN LET UIE=1: GO SUB 700

2060 IF B$ = "«b/' AND RTTR (X + 1,Y)
=53 THEN PRINT RT X,Y;" *'

: GO S
UB 7315: PRINT RT X+3,Y-1;B$: LE
T X=X+3: LET Y=Y-1
2065 IF B$ = "^." AND RTTR iX + l,Y +
1) =63 THEN PRINT RT X,Y," "

: GO
5U8 7815: PRINT RT X+3,Y+1;B$:

LET X=X+3. LET Y=Y + 1
2063 IF X=3 OR X=9 RND Y=8 OR 9>
=X RND X>3 AND 16<=Y AND Y<=21 T
HEN GO SUB 2065
2069 IF X=3 RND Y>=21 THEN GO SU
B 3045 ^jrerja^^
2072 IF C=0 RND 1=0 RND L=0 AND
0=0 THEN. LET 2 = INT (RND*5) +1
2073 IF Z=l THEN LET 1=1: GO TO
4000
2074 IF Z=2 THEN LET 0=1. GO TO
6000
2075 IF Z=5 THEN LET L=l: GO TO
5000
2076 IF 2=3 THEN LET C=l: GO TO
3000
2082 IF B* ='^" AND ATTR <X,Y-1)
=122 OR RTTR <X,Y + 1)=120 THEN GO
SUB 7000: GO TO 2O00

2063 IF Bk*"tm" AND RTTR CX.Y-1)
=122 OR RTTR iX,Y + 2) =120 OR RTTR
iX,Y+2)=121 THEN GO SUB 7000: G
TO 2000

2034 GO TO
2085 REM 0M__ _ ._
2036 IF X=9 AND Y = S THEN PRIN1
T 1,8; INK 0, BRIGHT !;"•": LET
T=8; GO SUB 6000: GO SUB 7000 G

TO 2000
2067 IF X=3 AND lY=4 OR Y=51 RND
INT iRND*5»=l THEN LET T=5: GO

SUB 8000: GO SUB 7000. GO TO 200

208S IF X=3 AND Y=ll THEN LET T=
11: GO SUB 8000:" GO SUB 7000: GO
TO 2000
2089 IF X=3 AND Y=15 AND INT (RN
D*5) =1 THEN LET T=15: GO SUB 800
0: GO SUB 7000: GO TO 2000
2090 IF X=3 RND Y=17 THEN LET T=
18: GO SUB 3000: GO SUB 7000: GO
TO 2000

<&z*

2091 IF X^=9 AND X>3 RND INT iRN
D*2) =1 THEN LET T=20: GO SUB 803

2093 RETURN ^^m
22O0 LET B* = "-«fc": IF ATTR iX,Y+2
) =56 OR ATTR iX,Y+2t=63 THEN LET
Y=Y+(Y<30): PRINT RT X,Y; INK

, BRIGHT 0;B*,AT X,Y-1, INK 0, B
RIGHT 0; " "

2205 IF X=3 AND Y>21 RND RTTR ix
,Y+2>=56 THEN PRINT AT X,Y + 1,B*.
RT X,Y-1," : LET Y=Y+1
2210 RETURN
230© LET BJ*"«W": IF ATTR IX.Y-l
) =56 OR ATTR (X,Y-1)=63 THEN LET
Y=Y-(Y>0): PRINT RT X,Y; INK 0,
BRIGHT 0;B*;RT X,Y+2; INK 0; BR
IGHT 0; "

"

2310 RETURN
2400 IF RTTR (X-1,Y + 1) =53 AND 6*
*"«*" THEN PRINT RT X,Y," " ; RT X
,Y+1; INK 0,D$;AT X-l.Y+1; INK
;C*: BEEP .1,-15: BEEP .2,-30: P
RINT RT X-1,Y+1, INK 0; " " , AT X,
Y; INK 0,6*: LET SC*SC+10
£410 IF RTTR (X-1,Y)=53 RND fif**'
4m" THEN PRINT AT X,Y+1," "

, RT X
,Y;D(;RT X-1,Y,C$: BEEP .1,-15:
BEEP .2,-30: PRINT RT X-l,Yj INK
0;" ";AT X,Y; INK 0;B»: LET SC=
sc+10
2414 IF RTTR (X-l,Y+2)=57 RND 8*
"i«fc" THEN PRINT AT X,Y," " , RT
x,y;d*;at X-1,Y,C*: FOR G=0 to 1
0: NEXT G: PRINT RT X-l,Y+2; INK
7," ";AT X,Y+2; INK 1; "8"

: BEEP
.1,0: PRINT RT X,Y; INK 7;" ";fl

T X-1,Y; INK 7;" "
; RT X,Y; INK

;B|
2416 IF RTTR IX-1,Y-1)=57 RND 6*
Mn«w" THEN PRINT AT X,Y;" " ; AT
X,Y;D*,AT X-1,Y;C»: FOR G=0 TO 1
0: NEXT G: PRINT RT X-1,Y-1; INK
7;" ",AT X,Y-l; INK l;"0T: BEEP
.1,0: PRINT RT X,Y; INK 7;" ";fi

T X-1,Y; INK 7," ";RT X,Y, INK
,Bt
2420 IF ATTR (X-2,Y+1J =63 RND 6*'\£" RND RTTR CX-2,Y)=56 THEN P
RINT RT X,Y;" -;.RT X-2,Y+2;D*;A
T X-3,Y+2,C*: BEEP .07,5: BEEP .

05,5: PRINT RT X-2,Y+2; INK 7,

"

: PRINT AT X-3,Y+2; INK 7;" "

LET X=X-3; LET Y=Y+3: PRINT RT X
,Y;B»: RETURN
2425 IF RTTR (X-2,Y) =63 RND B* = - '

<Mft" RND RTTR CX-2,Y-1J=56 THEN P
RINT AT X,Y;" " ; AT X-1,Y+1;D*,R
T X-2,Y+l;C»: BEEP .07,5: BEEP .

05,5: PRINT RT X-1,Y + 1; INK 7;*'

";RT X-2,Y+l; INK 7;" ": LET X=X
-3: LET Y=Y+2: PRINT RT X,Y;B*
2430 IF RTTR (X-2,Y)=63 RND ATTR
iX-2,Y +U=56 AND B$ = "4»'' THEN P

RINT RT X»V;" ";RT X-2,Y-1;D*;A
T X-3,Y-i;C»: BEEP .07,5. BEEP .

05,5. PRINT AT X-2,Y-1; INK 7;"
";RT X-3.Y-1; INK 7;" "

: LET X=X
-3: LET Y=Y-3: PRINT RT X,Y,B»:
RETURN
2435 IF RTTR (X-2,Y)=63 RND RTTR
(X-2,Y+1)=63 AND B*«"4tttf" THEN P

RINT RT X,Y;" "ifiT X-2,Y;D*,RT
X-3,Y,C$: BEEP .07,5: BEEP .05,5
: PRINT AT X-3,Y; INK 7;" " , RT X
-2,Yi INK ?i" "

: LET X=X-3: LET
Y=Y-2: PRINT RT X,Y;B*
2440 RETURN __.
2511 IF B* ="^" RND RTTR ix,t-JJ
=56 AND RTTR (X,Y-4)=S6 THEN PRI
NT RT X,Y; INK 0," ifiL.XSa '^S?:"«^" FOR G=0 TO 5: NEXT G: PRI
NT RT X-l,Y-3; INK 0;" "

:
LET A

=X LET Y=Y-4: PRINT RT X,Y,B*
2520 IF B* ="^" RND ATTR IX-1,Y +

31=56 AND ATTR (X, Y+3) »56 AND RT
TR (X-l,Y+4)=56 THEN PRINT hT X,
Y; INK 0;" ";RT X-l ,Y+3; "\«fc" : F
OR G=0 TO 5: NEXT G: PRINT AT
l,Y+3; INK 0,

"

Y=Y+4: PRINT AT X
2530 RETURN
2999 REM
3000 LET ........

K 2, BRIGHT l; "C

!ail
RI
IF

H
ST?fe" l 0,E*l 1 =57 THEN Ppi

NT AT D,E,- ": LET SC=SC+5: Grf 3
UB 7800: LET E=0 LET C=0
302S IF B»3i THEN PRINT HT g.E;
INK B, BRIGHT 0," : LET E=0: LE

3021 IF C»l THEN Gy TO J032
3022 IF n^ ,|,

T
,
H

l
l

|

ll.
1
'^. T m

iimi i^i I^M
4000 LET K=K-1: PRINT RT J,K
K 0, BRIGHT l / "fl

,,

J HT J.K + 1;

S0iriP
H
RT?R"c.J.K-I,=S7 THEN PRI

NT AT JjRi INK 0; BRIGHT 0; :

LET 5C=SC+5: GO SUB 7300 LET K=
31: LET 1=0
4020 IF K=0 THEN PRINT RT J,K; I

NK 0, BRIGHT 0; " ": LET K=31: LE
T 1=0
4021 IF 1=1 THEN GO TO 2032

5000 LET N=N-1 PRINT AT M,N: IN
K 1, BRIGHT I.."**?", AT M,N + 2; INK

S0i0
B
IF'

J
flTTR' (M,N-11=57 THEN PRI

NT AT H,N, INK 0, BRIGHT a;" =

LET SC=SC+5 GO SUB 7a00 LET N
=30 LET L=0
5020 IF N=l THEN PRINT AT M,N, I

NK 0; BRIGHT S,
1 '

:
LET N = 30: L

ET L=0
5021 IF L = l THEN GO IO tiUHSV
5022 IF L^gTHEN j|OTQi jgZtt ^
Xeee let r=r-2: print ht p.p. in
K 0; BRIGHT 1, -*£-, RT P,R+2, INK
0, ERIGHT 0, " "

E _ ,,

6005 IF RTTR lX,Y)=120 OR 8*= —fc

' RND RTTR (X,Y-i:>=120 THEN GO 5
UB 7000: GO TO 2000
6010 IF ATTR iP,P-2J=57 OR RTTR
r;P,P-l)=57 THEN PRINT RT P,R; IN
K 0, BRIGHT 0," ": LET SC=5C+5:
GO SUB 7300: LET R=31: LET 0=0

6015 IF RTTR tP+l,R)=63 THEN LET
P=P+3: PRINT AT P-3,R, INK 0, 6

RIGHT 0.;
"

6320 IF R=4 OR R=0 OR R=l OR R=2
THEN PRINT AT P,R, INK 0; BRIGH

T O; ' ": LET 0=0: LET P=6: LET
0=0: LET P=INT iRND*31)
6021 IF 0=1 THEN GO TO 2032
6022 IF =B THEN GO TO _20?0
6999 REM " " '

LET

flT D,E, IN
;RT D,E-l; INK

INK

7000 FOR G=-l TO -6 STEP -1: BEE
P .02,G: NEXT G : BEEP .1,2: BEEP
.1,4: BEEP .1,6 BEEP .1,3. BEE

P .1,12: BEEP .5,3: PAUSE 10
7001 PRINT AT X,Y-1, INK 0, BRIG
HT 0, " f

'*

7002 RESTORE 7010
7005 FOR 5=1 TO 11: RERD A,B: BE
EP A*1.25,6: NEXT S
7010 DATR .35,-1, .3, -1, . 1,-1, .4,
-1, .25,2, .15, 1, .25,1, .15,-1, .25,
-1, .15,-2, .75,-1
7015 PRINT RT X,Y, INK 0, BRIGHT

7160 IF UIE=2 THEN PRINT AT 20,2
9; "

7130 IF UIE=0 THEN PRINT AT 21,3
0:" ";RT X,Y;" ": FOR G=0 TO 8
O: NEXT G: RESTORE 7500: FOR F=l
TO 21: RERD R,B: BEEP A,B: NEXT
F: GO TO 8200

72O0 RETURN
7500 DATR .6,2, .2, -3, .3,2, . 1, -3,
.2,2, .6,5, .6,2, .3,5, .1,2, .2,5, .6
,9, .5,5, .3,9, .1,5, .2,9, .6,12, .6,

, .3,5, .1,0, .2,5,1.2,9
7300 BEEP .07,-2: BEEP .004,5: B
EEP .1,-3: BEEP .2,-9: BEEP .04,
-6
7310 RETURN
7315 BEEP .003,5: BEEP .02,10: B
EEP, .03,15: BEEP .04,20
7320 RETURN
S000 FOR F=2 TO X: PRINT AT F,T,
INK 0; BRIGHT 1, "© , RT F-1,T; I

NK 0, BRIGHT 0; " ": BEEP .001,23
: NEXT F
8005 PRINT RT 1,T, INK 0, BRIGHT
1; '©"

3007 GO SUB 7000: GO TO 2000
8010 RETURN
8030 FOR F=2 TO 6: PRINT RT F,T;
INK 0,"©"jRT F-1,T; INK 0; BRIG

HT 0;" '•: BEEP .001,17: NEXT F
3035 PRINT AT 1,T; INK 0; BRIGHT
l; "&"

S037 IF X=6 RND Y=19 OR X=6 RND
Y=20 THEN GO SUB 7000: GO TO 200,

-1,T, INK BRIG

";R

6038 PRINT RT
HT O; " "

3040 RETURN
8045 REM L.--
3046 IF Y=2S RND
3100

8050 FOR F=3 TO 1 STEP -1
8051 IF Y=23 THEN PRINT AT F-

6052 PRINT AT F,23, INK li "WO
T F+1,23; "ll"
3053 FOR G=5 TO 3: NEXT G
8054 NEXT F
8055 BEEP .15,0
3060 FOR F=l TO 4
3061 IF Y=23 THEN PRINT RT F-1,2
3;B»: PRirfT RT F-2,23; -

' "

3062 PRINT RT F.23; INK li"W":
IF Y<>23 THEN PRINT RT F-1,23; I
NK 0; BRIGHT 0;

"

6063 FOR G=0 TO 3: NEXT G
8064 NEXT F
S055 BEEP .2,-3
8070 RETURN
810© LET Y=25: PRINT AT 3,27;B$,
RT 3,25;" ": BEEP .1,3: PRINT ,

RT 3,29, 6$, RT 3,27," "
:
BEEP .1

,-6: PRINT RT 3,29;B*,RT 3,30;B*
,AT 3,28;" ": BEEP .1,-12
3120 PRINT RT 3,30;" "

, RT 2,27;
r.*;RT 3,27; D»: FOR F=0 TO 10: NE
XT F: PRINT RT 3,27," " ; RT 2,27;
B», BEEP .1,3: PRINT AT 2,29;B*
,AT 2,27;" ": BEEP .1,-6: PRINT
AT 2,29;

"

3122 PRINT RT 1,23,C$,RT 2,28, D*
: FOR F=0 TO 10: NEXT F: PRINT fl

T 2,28," ";AT 1,25;B$;RT 1,30;B*
: PRINT RT 1,23, " ": BEEP .1,-1
2: -PRINT ;RT 1,30, " "

8123 LET 0=0
8125 FOR F=0 TO 70: NEXT F
3123 LET SC=5C+B0NUS: PRINT AT 2
1,6;SC: LET BONU5=150
8129 GO SUB 8521 mjm_

5
JiSias ?RT ^d:mm :- m a ' 27

3140 LET X=13: LET Y=10
3150 RETURN
3200FQRF=1 TO 6:

3209 PRINT AT" 10,6; _.
jjjgHfflripH' PRINT AT 15,12,'

S210 FLRSH
8215 IF SO=HI THEN LET HI=SC
8220 IF At^'y 1 OR a$="Y" THEN LE
T A=21: FOR F=9 TO 15: PRINT AT
6,F,"€",AT 6,F-1," ",AT 6,A,"#I",
AT 6,A + 1, " "

:, LET R=R-"
TO 3: NEXT B: NEXT F;
LET UIE=3: LET SC=0:

PRINT AT
F-1,9,

"

NEXT

.9;

FOR
AUSE 30:

GO TO 900
3230 IF fi*="n" OR A*="N" THEN sT
OP
3235 IF A$w"Y" OR A*0"y" THEN
GO TO 3209
3400 LET X=13: LET V =0
5500 RESTORE 3510
3501 FOR f=0 TO 5
3502 READ al, bl,Cl,dl,el, f

1

3503 PRINT RT al,bl; INK ^, "^"
3504 PRINT RT c 1 , d 1 , INK 0, BRIG
HT 1,"©" A3505 PRINT AT £ 1 , f 1 ; INK 1;"S"
3506 NEXT f

8510 DATA 14,5
,8, 14,22,11,29
15, 11,10,3, 16, 1,20,3,27

5,14, 15, 14,26,1
11, 11, 17,3,3,1,

5,15

3512 PRINT RT 5,4; INK 1,"®"
3514 FOR f=l TO 19: READ a,b:
INT AT a.b, INK 7," "

:
NEXT

8515 DATA 4,2,4,7,4,19,7,7,7,
7,17,7,21, 10,6, 10, 13, 10, 13, 10
, 13 , 3 , 13 . 13 , 13 , 19 , 13 , 24 , 16 , 2 ,

7,16,13,16,23
8520 GO TO 1295
6522 REM GAGNE MM
3525 RESTORE o526 FOR F=l TO

: RERD U.A: BEEP U,fl: NEXT F:
TURN m _ _ ,

8526 DATA . 1

,

7, . 1,7, *&.?..&>&
,11, .1,11, .2,11, .2,7, .1,7, .1,
.3, 14, .1 .14, .1,12, .1,11, .4,9,
9,. 1,11,. 2, 12,. 2, 12,-1, 11,. 1,
2,11, .2,7, . 1,7, .1,11,. 2, 9,. 2,

3530* INK*'0: 'PAPER 2: BORDER 2

R$ = THEN GO

BORDER

GRUCHE"
DROITE "

.CHRNGER
FRIRE T
B0ULE5"

PRINT AT

5550
8560 INPUT A*
3570 IF A$="0" OR A$="G" THEN
TO 36O0
8575 IF A$="
TO 900
3500 CLS : PRINT AT 2,2;"Aid£Z U
ne petite souris a con-trei" '- e

s

attaques dinpitoyabtesnonstres
afin de deguster son ruet^ favor
i : LE FROMRGE"
8620 PRINT RT 11,2, "VOWS poUVfil
progresser en mar-chant o u si vo
us preferez La ra-Pi di te , pr ogres
sez par bonds a L'aide de La tou

3621 PLOT 20,0: DRRU 100,0: DRRU
0,35: DRRU -100,0: DRRU 0,-35:

PLOT 120,7: DRRU 20,10: DRRU -20
, 10
8622 PRINT RT 19 , 18; "-$$"

, RT 13,5
BAzmmGn- or 19 , 7; "SUR" ; RT 20.4

, "UNE TOUCHE"
8623 FOR F=2 TO 28: PRINT RT 6 ,

F

;" >^k";AT 6.F-2;" C" i BEEP .003,
F/9: NEXT F; PRINT AT 6,F-2,"

": IF INKEYJij"" THEN GO TO 36
27
6624 FOR F=28 TO 10 STEP -1: PRI
NT AT 16,F;"4*< ";RT 16,F+3;"fl ":

NEXT F: PRINT AT 16, F;"
8625 IF INKEY*0"" THEN GO TO 36
30
6626 GO TO 8623
8630 PAPER 0: INK
LS
3852 GO SUB 8950— AT 3,10, FLASH 1,

"

FLASH 0:
RTNT RT 5,7; " = >

3370 PRINT RT 9,7; " = >

3380 PRINT AT 13,7; "=>
D'ETRGE ET

OMBER LE5
8381 LET U=5. LET K0=5
17,7; " = ;> ..PROGRESSER PAR BONDS

";AT 18,12, "ET SRUTER DE MUR EN"
; RT 19, 12; "MUR"
3332 FOR G=0 TO 4: FOR F=0 TO 3:
PRINT RT KO,F," «I";U; FOR H=0

TO 2: NEXT H: NEXT F
8883 LET K0=K0+4: IF K0=5 THEN L
ET U=5
8334 IF K0=9 THEN LET U=S
8885 IF K0=13 THEN LET U=0
3836 IF K0=17 THEN LET U=9
8887 IF K0>17 THEN GO TO 8S95
6390 NEXT G: GO SUB 3900
8395 GO SUB 3900
3396 PRPER 7. INK
8897 CLS
8398 GO TO 999
8906 LET M*="

.m. i APPUYEZ 5U
R UNE TOUCHE "

8907 FOR F=l TO LEN M$-31
8903 BEEP .003,F:
F+31)
3909 PRINT RT 21,0: L*
8910 NEXT F t _ ^ r6913 IF INKEY*="" THEN GO TO 891
3
3915 RETURN
8950 FOR F=l TO 23 STEP 5: PRINT
AT 2,F;"\^": FOR G=0 TO 5: NEXT
G: PRINT RT 1 , F +2, ">j*"

, AT 2,F,"" FOR G=0 TO 5: NEXT G: PRINT
AT l,F+2;" ";AT 2,F+5,"—fc": FO

P G=0 TO 2: NEXT G: NEXT F
8951 PRINT RT 1,26,"
3952 RETURN
9001 REM =====MUSIOUE==========
90O3 RESTORE 9025
9005 FOR F=l TO 23
9010 READ R,B: BEEP A,B
902© NEXT F
9025 DRTR .2, 0,-2, 5,. 2, 7,. 4, 9, .2
,7, .2,7-, .4, 2,. 2, 5,. 2, 4,. 2, 2, .2,0
, .2,2, .2,4, .2,5, .2,0
9026 DATA .2, 5,. 2, 7, .4, 9,. 2, 7,.

2

,7,, 4,2,. 2, 5, .2,4, .2,2, .2,0, .2,2
, .2,4,-4,5
9030 RETURN
9501 REM PRESENTATION
9503 PLOT 15,120: DRRU 10,30: DR
AW 5,0: DRRU 10,-20: DRAU 5,0 D
RRU 10,20: DRAU 5,0: DRAU 10,-30

: DRRU -3,0: DRRU -5,14: DRRU -5
,-10: DRRU -18,0: DRAU -5,10: DP
AU -5,-14: DRAU -3,0
9504 CIRCLE 33,135,2: CIRCLE 55,
135,2: CIRCLE 33,134,1: CIRCLE 5
3,134,1: CIRCLE 32,134,1. CIRuLE
52, 134,

1

9505 PLOT 40,130. DRAU 2,-6: PLO
T 44, 124 DRAU 2,6
*506 PLOT 41,127: DRAU -20,0,0. <

PLOT 41,126: DRRU -20,-4,0.5
9507 PLOT 45,127. DRAU 20,0,-0-7

; PLOT 45,126. DRAU 20,-5,-0.5
9509 PLOT 55,120: DRRU -5,5. DRA
U 0,20: DRAU 5,5: DRAU 24,0: DRA
U 5,-5: DRRU 0,-20: DRAU -5,-5:
DRRU -£4,0
9510 PLOT 90,125: DRRU -2,=i: DRA
U 0,16: DRRU 2,2: DRRU 14,0: DRA
U 2,-2: DRRU 0,-16: DRAU -2,-2:
DRRU -14,0 _ „^
9530 PLOT 130,120: DRAU -5,5. DR
RU 0,25: DRRU 3,0: DRAU 0,-22 D
RAU 2,-2: DRRU 15 , O .

DRAU 2,2: D
PAU 0,22- DRAU 3,0. DPAU 0,-=:5.
DRRU -5,-5: DRAU -25,0
9540 PLOT 170 , 120

"

U 23 , : DRAU 2,2:
-2,2: DRRU -21,

O

AU , 14 : DRAU 2 ,

2

AU 0,-6 DRAU -26
DRAU 21,0: DRRU 5
ORAU -5.-5: DRAU

LET L*=M*iF TO

DR

DRAU 0.5: DRA
DRRU 0,3 DRRU
DRAU -2,2. "

DRAU 30,0.
0. DRRU ,

-

-5 DRRU O,
-27,0

9550 PLOT 212,120: DRAU 0,30
AU 25,0: DRAU 0,-5: DRAU -19,
DPAU 0,-8. DRAU 10,0: DRAU 0.
DRRU -10,0 DRAU 0,-8: DRRU

DPAU 0,-5: DRRU -25,0
9560 PRINT RT 1 4 , 5 :

" 4jhnA4*ftaMMA4*
^«M»«M" . FOP G^15 TO 19. PRINT
AT G,5, "C #":

NEXT G: PRINT AT 20 , 5 } •Mk4m*\*t*lm*-+

19,

570 PRINT AT 15 ,
13, " MOUSE" , AT 1

,9, "SUR SPECTRUM", RT 19,12,"© B
9575 PRINT AT
i. e co u r % i. a s o
9550 RETURN



^XERAGONE
En quete de richesses au fin-fond de I'espace, tentez aux — '

—

commandes de votre vaisseau spatial special, de recupe- — __
rer quinze inestimables diamants eparpilles sur un myste- (W^Z^c/v^
rieux meteore...

Mode d'emploi

:

Jean-Marc BELORGANE
Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes. Le lancement du
premier, charge automatiquement le programme principal (pour les nan-
us de la telecommande). Au sujet de ce dernier les regies sont incluses,
toutefois sachez que

:

- A la page menu, possibility de commuter la sonorite par appui sur la barre
d'espace.
- Dans le troisieme tableau, les champs magnetiques qui protdgent les

deux derniers diamants blancs sont commandes par la direction des vents
sola! res.

LISTING 1

1CJ REM
15 REM
2D REM XERAGONE
25 REM par
30 REM Jean-marc BELORGANE
35 REM sur
40 REM rjRIC-1 48Ko
45 REM
50 REM
55
60 REM
6S REM ( PRESENTATION )

70 REM
75 I

100 HIMEM#97FF I CLS I PAPER3 ! INK4 1 PI
NG
110 P0KE#302,247IP0KE5,6
1 20 D0KE#306 , #FFFF ! HI RES : P0KE61 B,

10
130 XE»-CHR»< 140>+"X"+CHR»( 133)+"

E" +CHR»(128) + "R" +CHR»<129> + "A"
140 XE*»XE»+CHR«<132)+ - G*+CHR*(13

3>+"0"+CHR*(12B)+"N"+CHR*<129>+"E"
150 PRlNTXE«CHR*U33>CHR»(136)"co

mpatible ORIC-l " rPRINTi POKE 5,6
160 JMB*=CHR»(12B)+"J.M BELORGANE

170 PRINTCHR«<132)"et ORIC-ATMOS
48KO " CHR» < 1 40 ) CHR* ( 96 ) JMB* i

1 BO F0RN-0T020STEP2 I 0=2«N • CURSETN
,N,3
190 DRAW239-0,0, 1:DRAW0, 199-0,1
200 DRAW0-239,0,l:DRAU0, 0-199,1
210 NEXT!CURSET0,0,3:DRAW20,20,1
220 CUR5ET239,0,3:DRAU-20,20,1
230 CURSET239, 199, 3:DRAU-20, -20,

1

240 CURSETO, 199, 3IDRAW20, -20,1
250 CURSET215,21,3IFILL15B,1,7
260 FORN- 1 T07STEP3 : CURSET74 , 93+N,

3
270 FILL1,1,2ICURSET74,94+N,3
2B0 FILL1,1,7!CURSET74,95+N,3
290 FILL1, 1,3INEXT:CURSET74, 103,3
300 FILL1, 1,7:AD=#400
310 DR=1:M=22:G0SUE940:F0RN=MT017

B
320 IFPEEK (#4FF>O96THENG0SUB860
330 CURSETM+196#RNDCI),M+156*RND<
1>,1
340 CUR5ETM+196»RND(1>,M+156*RND(

1), 1

350 CURSET24, N, 3 : F ILL1 , 1 , RND ( 1 ) «7
+ 1

360 IFN>138THENCURSET106,N,3!FILL
1,1,7
370 IFN>148THENCURSET133,N,3:FILL

1, 1,RNI)( 1 )«7+l
380 NEXT ! IFPEEK < #4FF ) =96THEN450EL

SEG0SUBS50
390 IFS0=21895THENSO=O:G0T0430
400 TEXT:PAPER0:INK7:PRINT»Erreur
de DATAS dans le PROG, MACHINE"
410 PRINT"entre les lignes 1010-1

430 ": PING: D0KE»306, #2710: STOP
420 I

430 IFPEEK I #DO00 ) " 1 69THEND0KE#4 1

, »FOCB : D0KE#423 , #F 1 2D
440 REM > Redefinition de [ 11

I S7.&

450 GOSUB480:FORN=1T07:READC
460 F0RL=0T07 : READD : P0KE#9BD0+C#B
+L,D
470 NEXT:NEXT:GOT0600
4B0 D0KE#B0 , 2+DEEK ( #E9 ! : RETURN
490 REM— Vaisseau spatial
500 DATA 91, 1,6,8,16,32,32,24,7
510 DATA 93, 32,24,4,2,1,1,6,56
520 DATA 123, 15,31,51,33,33,51,1

8, 12
530 DATA 125, .60,62,51,33,33,51,

1

8, 12
540 REM-
550 DATA

5,0
560 DATA

B,0
570 DATA 38, 0,0,60,43,60,0,0,0
580 :

590 REM > Animation
600 ZAP:S0UND4, 500, 6:PLAV0, 1,0,0
610 P=162:Q=195:FORO=1T042:POKE2,

95
620 P0KE1,83:CALL#49E 'Affi. XERA

GONE
630 CURSETM+196*RND< 1 ) ,M+156*RND<

1), 1

640 P0KE1, 114:E=162-INT(0/2>
650 IFEO PTHENP0KE2 , P : P=E : CALLS46

9 'Efface vaisseau
660 P0KE2,E:CALL#432 'Affi. vaiss
eau
670 CURSET12D,95, 1 :CIRCLEO,

1

6B0 CURSET53, 145, 1 : CIRCLE 1+0/7,

1

690 CURSET190,50,3:CIRCLEl+0/3,l
700 P0KE2, 140:F=195-INT(70«0/42>

Comete
64, 15,31,63,63,63,31,1

48, 15,42,53,42

710 P0KEl,g:CALL#4EE

720 P0KE1,F:Q-F:CALL#4D2
mete
730 NEXT : P0KE42430, 29 : PATTERN1

B

740 P0KE42430,31:EXPL0DE:P0KE2, 14

750 P0KE1,F:CALL#4EE:P0KE1, 114
760 P0KE2 , E : CALL#469 : CURSET 1 20 , E+

8,3
770 F0RN=1T010:CIRCLEN,1:NEXT
7B0 PATTERN255:F0RN=1T010!CIRCLEN
,0
790 NEXT :D0KE#306, #2710 :G0T01 470
800 :

810 REM
820 REM =CHARGEMENT DU PROG. MACH
INE=
830 REM
B4D I

B50 DR"0: REPEAT
B60 READ D*:D»VAL("#"+D*>:POKEAD,

D
B70 SO=SO+D : AD=AD+ 1 ! I FDRTHENRETUR

N
880 UNTILD**"Z"
B90 :

900 REM
910 REM =DATAS DU PROGRAMME MACHI

NE-
920 REM
930 :

940 DOKE#BO, 2+DEEK ( #E9 >: RETURN
950 :

1000 REM— > Simulation de CURSET
1010 DATA A5,01,8D,E1,02,A5,02,BD

,E3
1020 DATA 02,A9,03,8D,E5,O2,2O,2D

,F0
1030 DATA EA
1040 REM— > Simulation de CHAR
1050 DATA A5,04,8D,E1,02,A9,00,8D

,E3
1060 DATA 02,A5,03,BD,E5,02,20,A5

,F0
1070 DATA 60
1080 REM— > Tabulation horizontal

e

1090 DATA 85, 04, 20, 00, 04, A5, 01, 65
• 05
1100 DATA 85,01,60
1110 REM— > Affichage du vaisseau
1120 DATA A5,02,4B,A5,01,48,A9,01

,85
1130 DATA 03, A9, 58,85,04, 20, 28, 04

,A9
1140 DATA 5D, 85, 04, 20, 00, D4, 68, 85

,01
1150 DATA 48, A5, 02, 69, OB, 85, 02, A9

,7B
1160 DATA 85,04,20,2B,04,A9,7D,B5

,04
1170 DATA 20,00,04,68,85,01,68,85

,02
1180 DATA 60
1190 REM— > Effacement du vaissea

u
1200 DATA A5,02,48,A5,01,4B, A9,00

,85
1210 DATA 03, 20, 94, 04, C9, 02, DO, F9

, AS
1220 DATA 02, 69, 07, 85, 02, 68, B5, 01

,4B
1230 DATA A9, 00, 20, 94, 04, C9,02,D0

,F9
1240 DATA 68,85,01,68,85,02,60
1250 REM— > Effacement de 2 eleme

nts
1260 DATA 48,A9,7F,20,26,04,68,69

,01
1270 DATA 60
12B0 REM— > Affichage de XERAGONE
1290 DATA A5,02,48,A5,01,4S,A9,00

,B5
1300 DATA 03, A9,0A,85,05, A0,00,B9

,CA
1310 DATA 04,85,04, CS, 98, 48, 20, 28

,04
1320 DATA 68,A8,CO,08,DO,EF,A9,06

I S3
1330 DATA 05, 6B, 85, 01, 68, 85, 02, 60
1340 DATA 5B,45,52,41,47,4F,4E,45
1350 REM— > Affichage de la comet

e
1360 DATA A5,01,48,A9,01,B5,03, A9

,40
1370 DATA 20, 26, 04, A9, 25, 20, 26, 04

,A9
1380 DATA 26, 85,04, 20, 00,04, 6B, B5

,01
1390 DATA 60
1400 REM— > Effacement de la come

te
1410 DATA A5, 01, 4B, 49,00,85,03,20

,94
1420 DATA 04, C9, 03, DO, F9, 68, 35, 01

,60
1430 DATA 2

1440 :

£$
14B0 PRINTIPRINT" Chargement du p

rogramme pr mci pal " ; : WAIT500
1490 CLS:PRINTXE*CHR*<133>" par"J

MB*
1500 PRINT" Veuillez mettre votre
magnetophone "

1510 PRINTSPC(10)"en MARCHE S.V.P

1520 WAIT100:CL0AD"

LISTING 2

XERAGONE
par

10 REM
15 REM
20 REM
25 REM
30 REM
35 REM
40 REM Jean-Marc BELORGANE
45 REM
50 REM sur
55 REM
60 REM ORIC-l 48KO
65 REM
70 REM
73 I

80 HIMEM«92FF!CLS ' Fevrier 1986
90 IFPEEK ( #2C0 ) 03THENPAPER3 : INK4
:HIRES:P0KE618, 10
100 PRINTCHR*!. 132) - X"CHR»( 133) "E"

110 PR I NTCHR* ( 12B) " R" CHR* ( 129) "A"

120 PRINTCHR* C 132 >"G" CHR* < 133 >"0"

130 PRINTCHR* < 128 >"N" CHR* ( 129 >"E"

140 PRINTCHR*!. 133) " par "CHR*< 128)
"J.M BELORGANE*
150 PRINT : PRINTSPC ( 3 ) CHR* ( 1 40 ) AR

RETEZ votre magnetophone...";
160 P0KE#3D2,247:QG=4321:V0=10+(P

EEK ( #D000 ) = 1 66 > : G0SUB9940 : G0SUB893

170 PRINTCHR*(11 ) SPRINT" Veu
illez patienter S.V.P "

;

180 :

190 REM ( PROGRAMME MACHINE )

200 REM -< d' effacement lere lign

>CALL#400 Efface la le 1

>-
210 REM
igne
220 :

230 G0SUB240 : GOSUB2B30 : G0T0360
240 DOKESBO, 2+DEEK ( #E9 ) : RETURN
250 DATA #400, 1813
260 DATA" d' effacement lere ligne
entre "

270 DATA "les lignes 250-290 "

280 DATA AO, 00, A9,20, 99, 80, BB, C8,
CO
290 DATA 28, DO, F8, 60, FIN
300 :

310 REM ( PROGRAMME MACHINE )

320 REM -< d' affichage de l'entet
e )-

330 REM ( XERAGONE )-

340 REM ->CALL#40D Affiche XERAGO
NE
350 :

360 G0SUB390 : G0SUB2B30 i POKED , 96
370 D0KE1,#434 ' Adresse de #26 en
490
380 GOTO 660
390 D0KE#B0,2+DEEK<#E9) : RETURN
400 DATA #40D, 13316
410 DATA "d'affichage de l'entete
entre"
420 DATA "les lignes 400-600 "

430 DATA A9,FF,4B,A9, 79,48,49,10,
48
440 DATA A9,28,4B,A9,00,A2,01,AD,

450 DATA B1,01,9D,B1,EB,C9,2D,F0,
4
460 DATA E8,CB,D0,F3,C8,68,AA,E0,

00

04

FF
470 DATA DO, EC, 60
480 REM > Texte a afficher
490 DATA 26,7F,7F,7F,7F,7F,7F,7F
500 DATA 7F,7F,7F,7F,7F,7F,7F,7F
510 DATA 7F,7F,7F,7F,5F,20,26,7F
520 DATA OE, 01, 5B, 02, 45, 03, 52, 05
530 DATA 41, 06, 47, 01, 4F, 02, 4E, 03
540 DATA 45,0B,07,7F,5F,20,DF,7F
550 DATA OE, 01, 58,02, 45, 03, 52, 05
560 DATA 41, 06, 47, 01, 4F, 02, 4E, 03
570 DATA 45,0B,07,7F,A6,20,DF,7F
580 DATA 7F,7F,7F,7F,7F,7F,7F,7F
59U DATA 7F,7F,7F,7F,7F,7F,7F,7F
600 DATA 7F,7F,A6,20, FIN

610 :

620 REM ( PROGRAMME MACHINE )

630 REM -(de modulation de couleu
rsl-
640 REM ->CALL#490 Si mule un chen
illard dans le tableau des scores
650 :

660 G0SUB670 : 60SUB2830 : G0T0B40
670 D0KE»B0,2+DEEK(#E9) iRETURN
680 DATA #490, 734B
690 DATA "de modulation de couleu

rs en-"
700 DATA "tre les lignes 680-790

Al

BD

04

710 DATA A9,11,BD,AD,04,A9,BD,8D,
1

720 DATA 04,A0,00,B9,CF,04,BD, 11,
D
730 DATA 1B,A9,50,6D,AO,04,BD,AO,
14

740 DATA 90,03,EE,A1,04,CB,C0,07,
DO
750 DATA E7,EE,9B,04,A9,O7,CD,9B,

04
760 DATA FO, 04, EE.B2, 04, 60,49,00,

BD
770 DATA 9B,04,A9,07,BD,B2,04,60,

EA
7B0 DATA 01,02,03,04,05,06,07,01,

02
790 DATA 03,04,05,06,07, FIN
BOD :

810 REM ( PROGRAMME MACHINE )

820 REM -de redefinition de carat
eres
830 :

840 GOSUB850:GOSUB2B30:GOT0970
BSD D0KE#B0,2+DEEK(#E9):RETURN
860 DATA #9300, 4516
870 DATA "de redefinition de cara
cteres"
B80 DATA "les lignes 860-920 "

B90 DATA 78, AD, DO, Bl, 03, 8D, 14,93,
C8
900 DATA B1,D3,BD, 15, 93, A2, 00, CB,

Bl
910 DATA 03,9D,00,B6,C8,E8,EO,08,

DO
920 DATA F5,CD,FA,D0,E3,5B,60, FI

N
930 :

940 REM -( PROGRAMME MACHINE )

950 REM -Nol de donnees pour la r
edefinition de !fc_r.]a\f>
960 :

970 G0SUB980 : G0SUE2830 : GOTO 1 1 70
980 D0KE#B0,2+DEEK!#E9) :RETURN
990 DATA #9322, 5655
1000 DATA "Nol de donnees pour la
redef ini

"

1010 DATA "-tion de UJ ISM I ent
re les lignes 990-1120 "

1020 DATA E0,B7,3C,25,25,3F,3F,3F
,3F
103D DATA 3F, 30, B5 , 01,03, 03, 07, OF

, IF
1040 DATA 1F,3F,F8,E6,20,30,30,3B

,3C
1050 DATA 3E,3E,3F,D8,B6,0D,00,01

,06
1060 DATA 08, 10, 20,20, EB, Eft, 00, 00

,20
1D70 DATA 18, 04, 02, Dl, 01, 00, B6, IB

,07
1080 DATA 0F,lF,33,2l,2l,21,E0,B6

,06
1090 DATA 38,3C,3E,33,21,21,21,D8

,B7
1100 DATA IB, 07, OF, IF, 33, 21, 33, 2D

,EB
1110 DATA B7,06,3S,3C,3E,33,21,33

,2D
1120 DATA FIN
1130 :

1140 REM < PROGRAMME MACHINE )

1150 REM -No2 de donnees pour la
redefinition de !! A,

i

1160 I

1 1 70 GOSUE 1 1 BD : G0SUE2830 : GOTO 1320
1180 D0KE#E0, 2+DEEK (#E9) : RETURN
1190 DATA #937C, 2675
1200 DATA "No2 de donnees pour la
redef ini

"

1210 DATA "-tion de '!*'! entre
les lignes 1190-1270 "

1220 DATA 0S,B5,00,0C, 1E,3F,DC,0C
,0C
1230 DATA 00,EO,E7,OD,OC,OC,OC,3F

, IE
1240 DATA 0C,00,F0,E6,0a,0B, 18, 3F

,3F

Sulta page 26



JOGG ET LES~
CHAMPIGNONS
MAGIQUES
Comme I 'oblige la tradition ehez tout agent secret qui se

respecte, JOGG doit transmettre a son pays d'importants

documents glanes a I'etranger. Cette fois malheureusement,

la mission de notre espion presentera des risques serieux

~AMSTRAD~~

EST etiCopE &9i0fl>cTt\l£l

de contamination..
Benoit TALAMON w

30 '** champignons maqiques **
40 '** **
50 ' ** B.TALAMON 04/86 **
60 ' **************************
70 CLSlMODE OlINK . I BORDER OlPAP
ER
80 ' *************************
30 '*« DEFINITION SYMB0LES *

110 SYMBOL AFTER 180
120 SYMBOL 181,7,23,53,55,255,131,
255,57 '

130 SYMBOL 182,0,218,252,250,254,2
52,248,240
140 SYMBOL 183,4,7,48,17,31,3,7,28
150 SYMBOL 184,0,0,128,133,252,224
,243,14
180 SYMBOL 203,0,31 ,63, 35,127, 63,

3

1 ,15
170 SYMBOL 204,224,184,172,238,255
,253,255,156
130 SYMBOL 205,0,0,1,227,63,7,31,1
12
130 SYMBOL 206,32,36,140,8,248,132
,224,56
200 SYMBOL 186,15,31,55,118,126,22

210 SYMBOL 187,240,120,124,246,246
,255,223,223
220 SYMBOL 188,127,55,23,7,7,7,7,7
230 SYMBOL 183,254,236,232,224,224
,224,224,224
240 SYMBOL 130,7,7,7,7,7,7,7,7
250 SYMBOL 131,224,224,224,224,224
,224,224,224
260 SYMBOL 132,7,15,15,150,217,107
,63,31
270 SYMBOL 133,224,240,240,104,155

280 SYMBOL 1S4, 1 , 34, 1 8 , 22, 136, 137

,

73,82
230 SYMBOL 135,40,100,132,68,72,50
,20,85
300 SYMBOL 136,167,117,131,131,255
,255,255,255
310 SYMBOL 137,255,204,12,12,12,12
,204,255
320 SYMBOL 13B ,255 ,51 , 48,48 ,48 ,48

,

51 ,255
330 SYMBOL 133,255,255,63,63,12,12
,204,255
340 SYMBOL 200,255,255,252,252,48,
48,51,255

,

350 SYMBOL 201 , 3., 15, 15 , 63 ,63 ,255,2
55,0
360 SYMBOL 202,132,240,240,252,252
,255,255,0
370 SYMBOL 207,127,62,33,107,85,62
,127,0
380 SYMBOL 208,3,7,15,15,31,31,31,
63
330 SYMBOL 209,132,224,240,240,248
,248,248,252
400 SYMBOL 210,63,31,31,31,15,15,7
,3
410 SYMBOL 211,252,243,248,248,240
,240,224,132
420 SYMBOL 212 , 0,0 , 1 6 , B4 ,56 ,84 , 16 ,

430 SYMBOL 213,0,0,0,14,8,14,2,14
440 SYMBOL 214 ,0 ,0 , , 1 1 5 , 66,66 , 66,
1 1 5

450 SYMBOL 215,0,0,0,156,148,156,1
50,146
460 SYMBOL 216,0,0,0,224,128,132,1
28,224
470 SYMBOL 217,0,0,0,57,41,57,41,3
7

430 SYMBOL 218,0,0,0,206,8,136,8,2
06
430 SYMBOL 218,0,0,0,115,82,83,82,
114
500 SYMBOL 220,0,0,0,152,148,148,1
48,88
510 SYMBOL 221,0,3,5,2,10,17,85,40
520 SYMBOL 222,68,52,35,77,68,42,8
1,139
530 SYMBOL 223,166,68,31,41,165,84
,66,176
SAO SYMBOL 224,0,32,16,84,170,41,1
18,1 34
550 SYMBOL 225, 162 , 1 51 , 1 1 7, 38 , 1 16

,

130 ,84,4
560 SYMBOL 226,131,134,198,111,63,
60,120,112
570 SYMBOL 22 7,1,3,7,233,244,56,28
,12
300 SYMBOL 228,152,201,85,34,182,6
3,T72,136
590 SYMBOL 229,0,1,1,3,3,7,14,14
600 SYMBOL 230,224,224,132,132,128
,0,0,0
610 SYMBOL 231,20,31,34,101,81,200

,172,128
620 SYMBOL 232,0,64,160,32,128,64,
0.0
630 SYMBOL 233,28,60,56,120,240,22
4 , 1 92 , 1 26
640 ' *************************
650 '** DEFINITION VARIABLES**
660 '*************************
670 a 1 *=CHR» f181) tCHRt < 1 82 ) : »2,»"CH
R*(183)*CHR*<1S4>
680 b1t =CHRt<203)tCHRt<204)lt,2t=CH
R»<205)+CHRt<206>
630 m*==CHRt<207>
700 c1*-CHRt(132)*CHRt<1S3)ic2t»CH
M ( 1 90 ) *CHR* < 131): c3**c2*
710 c4*»CHRt<1B8>*CHRt<183)lc5*="CH
Rt<18S)*CHR*<187>
720 h1t=°CHR*< 134)*CHR*<195) Ih2t:-CH
Rt<136>
730 m1S=CHR*<137)tCHR»C19B> Il»2t*CH
RtC133) +CHRt(200) :m3t==CHR* < 201 )+CH
R5M202)
740 I 1*::=CHR*C20B) tCHfc* (209)1 I 2*=CH
Rt<210)*CHRt<211) :e»=CHR»(212>
750 sc*=CHR*<213)tCHRtC214)*CHR*<2
15)tCHR*<216)
760 reet=CHRt(217)*CHRt<218)tCHRt <

219>»CHR*<220>
770 ar-1t =CHRtC221 )+0HR*<222) +CHRt<
223>*CHRt<224>
780 ar2i =CHRt<225):ar3t='CHR»<226>*
CHR*<227> :ar4t=CHRt<228)
730 ar5t=CHRt(229)»CHRtC230> iat-6*"

CHR*<231 ) +CHRt<232)
800 ar7t™CHRt<233)
810 ' *************************
820 '** DESSIN ECRAN JEU **
830 ' *************************
840 GOTO 2540
850 CLSlMODE OlINK 0,OiBORDER 0:PA
PER
860 INK 1, OlINK 2, OlINK 3,0:INK 4,
OlINK 5,0!lNK 6, OlINK 7, OlINK 8,0:
INK 3,0:INK 10,0:INK 11, OlINK 12,0
:INK 13,0:INK 14,0:INK 15,0
870 PEN 9

880 LOCATE 7,1:PRINT Mt:LOCATE 7,
2:PRINT 12*
890 PEN 10
300 LOCATE 14,1:PRINT e*:LOCATE 5,
2:PRINT af:LOCATE 18,3:PRINT lift

810 LOCATE 16,5:PRINT e*:L0CATE 8,
6:PRINT et:LOCATE 15,7:PRINT a*
320 PEN 6

930 LOCATE 1,10:PRINT l»3t:L0CATE 1

3,7:PRINT m3t;
940 LOCATE 1,14:PRINT m2*:LQCATE 1

3,11:PRINT i»2t;

950 FOR i»12 TO 14:L0CATE 13,i:PRI
NT m1»: :NEXT
960 FOR i==15 TO 13:L0CATE 1,i:PRIN
T l»1*!l,.0CATE 13,iiPRINT »l1tj:NEXT
970 PEN 5

380 LOCATE 1,18:PRINT STRINGt<20,h
1*>;:L0CATE 1,13:PRINT STRINGt<20,
h2*>|
390 FOR i-4 TO 16 STEP 3

1000 PEN 3:L0CATE i , 14 IPRINT c5t
1010 PEN 4:L0CATE i,15:PRINT C4»
1020 LOCATE i,16:PRINT i:3tlL0CATE
i,17:PRINT c2tlL0CATE i,18:PRINT o

1t
1030 NEXT
1040 LOCATE 1,3:PEN SlPRINT ar-1*iL
OCATE 1,4:PRINT at-2«;:PEN 12:PRINT
ar3»;iPEN 5:PRINT ai-4t

1050 PEN 12:L0CATE 1,5:PRINT ar5*|
:PEN 5:PRINT ar6*
1060 PEN 12:L0CATE 1,6:PRINT ar7t
1070 FOR cd»-1 TO 2

1080 READ xl ,y1 , x2,y2,ym ,uf
1030 p1«1 1 :p2~4:p3=-13:p4 = 8

1100 PLOT x1,y1lDRAW x2,y1 ,p1 :DRAW
x2,y2,p2lORAW X 1 ,y2 ,p3 :ORAW Xl,y1

,p4
1110 Xl*x1+4:y1~y1-2:x2--x2-4:y2-y2
l 2

1120 IF y1-ym THEN p1*4 I p2*=8ip3~1

1

:p4=13
1130 IF y'lOuf THEN 1100
1140 NEXT
1150 PEN SlLOCATE 2,23:PRINT "0000
"iLOCATE 16,23:PRINT "OOOO"
1160 PEN 12 i LOCATE 2,25:PRINT set:
LOCATE 16,25:PRINT rect;
1170 DATA 0,64,184,16,58,52,450,64
,634, 16,56,52
1180 '************* ************
1130 '«* INITIALISATION «*
1200 ' *************************
1210 vl:*~4
1220 ENV 1 , 5,3, 1,1, 0,1 8, 6,-3, 4: ENT

1 , 5 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , - 1 , 1 , 1 5

,1^1
1230 ENU 2, 5, 2, 2: ENT 2,2,-5,2,3,-2

' WOL£. <' fop pope

AU£Z>
&n i

ST&

1240 EVERY 15 GOSUB 1740:DI
1250 INK 1,20:INK 2,8lINK 3,2lINK
4,13lINK 5,1B:INK 6,25:INK 7,7:INK
8,26
1260 INK 3,25:INK 10,14,17:INK 11,
23:INK 12,13:INK 13,10:INK 14,16:1
NK 15,6,15
1270 '************'************ *

1280 '** DEBUT JEU »«
1230 'WW***********************
1300 x*=1 :y=12: tt.«0:z"0:vi.a--vie-1
1310 LOCATE 8,23:PEN 1:F0R i«1 TO
vieiPRINT »1*J i NEXT
1320 LOCATE 8,24:PEN 2:F0R i»1 TO
VieiPRINT a2t; :NEXT
1330 FOR c»1 TO 5:G0SU6 1640:NEXT
1340 n < 1 > »39 I n < 2 > -28 i n < 3 > »>2 1 I n < 4 > >

30 :n CS)=6
1350 PEN 1:L0CATE x,y:PRINT a1«
1360 PEN 2:L0CATE x,yt1:PRINT a2t
1370 PEN 1: LOCATE 13,3:PRINT b1*
1380 PEN 7:L0CATE 19,10:PRINT t,2*

1380 PEN 8:LDCATE 18,10:PRINT m«
1400 FOR t = 1 TO 500:NEXT
1410 SOUND 1,300,5
1420 'www**********************
1430 '** BOUCLE JEU **
1440 '*************************
1450 FOR C*1 TO 5

1460 n(c)-n(c)«1
1470 IF nCc))40 THEN 1> <c)==0: GOTO 1

590
1480 IF n<e><11 OR n<c)>20 THEN GO
TO 1590
1490 x1=<c*3>*1:DI
1500 IF n(c)=11 THEN LOCATE X1,18:
PEN 141PRINT C1*:G0T0 1570
1510 IF n<c)=12 THEN LOCATE x1,17:
PEN 14:F'RINT c2*lG0T0 1570
1520 IF n(c)=13 THEN LOCATE x1,1Gl
PEN 14:PRINT c3«:G0T0 1570
1530 IF n<c)»14 THEN LOCATE x1,15:
F'EN 14:PRINT c4*:G0T0 1570
1540 IF n(c)==15 THEN LOCATE x1,14:
PEN 15:PRINT c5*:S0UND 1,2000,10,1
0:GOTO 1570
1550 IF x1=x THEN GOTO 2230
1560 IF n(c)=20 THEN GOSUB 1E40:EI
:G0TO 1590
1570 EI
1580 SOUND 1,123,2,10
1590 NEXT
1600 GOTO 1450
1610 '*************************
1620 '** RAZ CHAMPIGNON **
1630 '***********************«*
1640 X1=°CC*3) +1

1650 LOCATE x1,14:PEN 3:PRINT c5«
1660 PEN 4:L0CATE x1,1S:PRINT C4t:
LOCATE x1 ,16:PRINT c3*
1670 LOCATE x1,17:PRINT c2»: LOCATE
x1,18:PRINT B1«

1680 n<c>=INT<RN0*13>+21
1630 SOUND 1 ,478,15,8
1700 RETURN
1710 '*************************
1720 '** APPARITION **
1730 '*************************
1740 IF x*1 THEN 1750
1750 01
1760 tt=ttf1
1770 IF tt«10 THEN LOCATE 13, 8: PEN
IrPRINT t,1*:LDCATE 19,10:PEN 7:PR

INT b2»:L0CATE 1S,10:PEN B:PRINT m

t

17B0 lIF tt>3 AND z-0 THEN z==1

1730 IF tt»15 THEN LOCATE 13,9:F'RI
NT " ":LOCATE 19,10:PRIN1 : LO
CATE 18,10:PRINT " ":t:t«0
1800 IF tt<10 AND z = 1 THEN z-0
1B10 '*************************
1820 '** DEPLACEMENT JOGG **
1 830 ' *************************
1S40 IF INKEY<1)=0 THEN GOTO 1970
1850 IF INKEY<8)==0 THEN GOTO 2090
1860 '*************************
1870 '** FAS DE DEPLACEMENT *«
1880 '*«***********************
1830 IF 2=1 AND x = 16 THEN BWF'SCtH
1:L0CATE x,y:PEN 1:PRINT a1«:L0CAT
E x,y+1:PEN 2:PRINT a2* : LOCATE 18,
10:PRIN1 :LOCATE x 1-2

, y * 1 :PEN Si

PRINT nit :s«2t GOSUB 2470:G0T0. 2180
1300 IF z = 2 THEN LOCATE x»2,y4llPR
INT " ":LDCATE x,y:PEN 1IPRINT bl*
LOCATE x,y*1:PEN 2:PRINT b2*:L0CA
1'E x-1,y*1:PEN BlPRINT m*:LOCATE 1

3,9:FEN 1:PRINT a'l»:LOCATE 13,10:P
EN T'iPRINT a2t:z-3:G0T0 2180
1910 IF z==4 THEN LOCATE x,y:PEN 1:

PRINT a1«:L0CATE x,y*1:PEN 2:PRINT
a2t:z=0:GDT0 2180
1920 IF z=3 THEN LOCATE 13,9:PRINT
" ":LOCATE 19,10:PRINT LOCA

TE 18,10lPRINT " "

1930 GOTO 2180

1340 '*************************
1350 '** DEPLACEMENT -»'-> **
1 360 ' *************************
1970 LOCATE x,y:PRINT " "iLOCATE
x,yt1:PRINT " "

1380 x»xt3:IF x>16 THEN X»M6
1990 SOUND 2,75,1,10
2000 IF z«1 AND x=16 THEN sco=5CDt
1:L0CATE x,y:PEN 1:PRINT a1«:L0CAT
E x,lj*1:PEN 2:PRINT a2t:L0CATE 18,
10IPRINT " "iLOCATE x*2,y*1lPEN 8:
PRINT m*:z~2:G0SUB 247O:G0T0 2180
2010 IF z=2 THEN LOCATE xt2,y*1:PR
INT " ":LOCATE x,y:PEN 1:PRINT b1*
:LOCATE x,yd:PEN 2:PRINT b2t:L0CA
TE 19,9:PEN llPRINT altlLOCATE 19,
10lPEN 7:PRINT a2*lL0CATE x-1,y+1l
PEN 81PRINT m*:z=3:G0TD 21B0
2020 IF z«3 THEN LOCATE x--4,y*1:PR
INT LOCATE x,y:PEN 1:PRINT b1*
:LOCATE x,y*1lPEN 2:PRINT b2t:L0CA
TE 19,3:PRINI LOCATE 19,10:PR
INT " "ILOCATE x-1,y*1:PEN 81PRIN
T m«lGOTO 2180
2030 IF z=4 THEN z=0
2040 LOCATE x,yiPEN llPRINT a1*:L0
CATE x,yt1:PEN 2IPRINT a2t
2050 GOTO 2180
2060 '*************************
2070 '»* DEPLACEMENT <=-» *»
2080 ' *************************
2030 LOCATE x,y:PRINT " "iLOCATE
x,yt1lPRINT " "

2100 X-X-3HF x<1 THEN x = 1

2110 SOUND 2,70,1 ,10
2120 IF z=2 THEN LOCATE x+5,yt1lPR
INT " "ILOCATE x,yiPEN llPRINT bit
ILOCATE x,y*1lF'EN 2iPRINT b2*lL0CA
TE 13,9lPEN llPRINT altlLOCATE 19,
10IPEN 7-.PRINT a2t:L0CATE x-1,y*1l
PEN BlPRINT ni$:z«3iG0T0 2180
2130 IF z==3 AND x<>1 THEN LOCATE X

2,y«1lPRINT " "iLOCATE x,y:PEN 1:

PRINT bltlLOCATE x,y*1lPEN 2IPRINT
b2*lL0CATE 13,9lPRINT " "iLOCATE
19,10lPRINT " "iLOCATE *-1,yt1lP

EN BlPRINT m*lGOTO 2180
2140 IF z=3 AND x=1 THEN sco=sco+2
iLOCATE xt2,yt1lPRINT " "iLOCATE x

,yiPEN llPRINT bltlLOCATE x,y*1iPE
N 2IPRINT b2tiz«4lG0SUB 2430IG0T0
2180
2150 IF z«4 THEN LOCATE x,yiPEN 1i

PRINT altlLOCATE x,y*1iPEN 2:PRINT
a2tIZ=0iG0TO 2180

2160 LOCATE XjyiPEN 1 IPRINT altiLO
CATE x,yt1IPEN 2IPRINT a2»
2170 GOTO 2180
2180 PEN 3IL0CATE 2,23iPRINT RIGHT
t(STRt(5CO4l0000) ,4);
2130 RETURN
2200 '*************************
2210 '** PERDU **
2220 '*************************
2230 INK 1,6,15:INK 2,15,6
2240 FOR i=100 TO 900 STEP 1 50 : SOU
ND 4, i,50,15,1,1: NEXT
2250 FOR i=1 TO 1500:NEXT
2260 LOCATE x,y:PRIN1 iLOCATE
x-1 ,y*1 IPRINT "

2270 IF v.ie"9 THEN LOCATE 12,23lPR
INT " "ILOCATE 12,24lPRINT " "

2280 IF v.ie-2 THEN LOCATE 10,23lPR
INT " "iLOCATE 10,24:PRINT " "

2230 IF vie=1 THEN LOCATE 8,23:PRI
NT " ":LOCATE 8,24:PRINT " "

2300 INK 1 ,20: INK 2,8
2310 SOUND 1 ,50
2320 IF viit>1 THEN GOTO 1300
2330 IF 'jiCO>hi THEN hi-=SCIQ

2340 sc:o==0: vie=4
2350 PEN 3

2360 LOCATE 16,23:PRINT RIGHTtCSTR
t(hitlOOOO) ,4)

2370 FOR t=1 TO 1000 :NEXT :q»="

"

2380 qt*INKEYfc:IF qt<>CHR*<13) THE
N 2380
2390 LOCATE 2,23:PRINT "0000"

2400 SOUND 1,50
2410 FOR i==1 TO 1000:NEXT
2420 SOUND 1,50
2430 GOTO 1300
2440 '*************************
2450 '** SONS **
2460 'WW***********************
2470 SOUND 2,60,0,5,2,2
2480 RETURN
2430 SOUND 2,80,0,5,2,2
2500 RETURN
2510 'WW***********************
2520 '«« PRESENTATION «*
2530 'WW***********************
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OIL PANIC
Grandeur et decadence. Tentez par un moyen de fortune,

de maintenir operationnelle votre minable station service

jadis florissante...

Serge et Anthony CARRE

Mode d'emploi

:

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes (le second par
SAVE"OILPANIC.M05"). Le lancement du premier (presentation), charge
et lance automatiquement le programme principal. Les regies sont incluses.

THOMSON,M05

LISTING 1

10 REM*********************************
20 REM******** **********
30 REM***** OIL PANIC *******
40 REM***** ******
50 REM**** AUTEURS t CARRE *****
60 REM**** *****
70 REM*** ANTHONY & SERGE ****
80 REM**** *****
90 REM*********************************
100 '******* PRESENTATION *******
110 CLS : SCREEN©, 8,8: PR INTCMRJ< 28): COLORS
115 BOX(0,0)-(:320,2e0),6
120 LINE(32,16>-<16,32>
130 F0RI=1 TO 15
140 READX,Y
150 LINE-(X,Y),£
160 NEXTI
130 B0X(£4,3£)-<32,56),£
190 C0LOR4
200 LINE(56,24)-(56,64>
210 F0RI=1 TO 9
220 READX,Y
230 LINE-tX,Y),4
240 NEXTI
25 B COLORS
260 LINE(S0,£4)-<S0,64)
270 FORI"! TO 17
£80 READX,Y
£90 LINE-<X,Y>,3
300 NEXT I

310 C0L0R3
320 LINE(12S,24)-a28,64)
330 FORI-1 TO 15
340 READX,Y
350 LINE-CX, Y),3
360 NEXT I

370 B0X(136,3£)-<144,48>,3
3S0 C0L0R1
390 LINEU68,£4>-<168,64)
400 F0RI=1 TO 16
410 READX,

Y

420 LtNE-<X,Y?#I
430 NEXT I

440 B0Xa76,3£)-U84,48),l
450 C0LOR5
460 LINE<20S,24)-<:208,64>
470 FORI-1 TO 24
480 READ X,Y
490 LINE-(X,Y),5
500 NEXTI
516 COLGP4
520 LINE<243,24)-(248,64)
530 FORI-1 TO 9
540 READX.

Y

550 LINE-<X, Y>,4
560 NEXTI
570 C0L0R2
580 LINE<£7£,24S-<8?£rS4: >

590 F0RI=1 TO 24
600 READX,

Y

610 LINE-<X>¥>,2
620 NEXT I

630 F0RI=4 TO 31 6: PSETCI, 4), 6l PLAY H A1 TIL
104D0SIFA":PS£T(I',196>, 6: SCREEN, ,4: SCREE
N,, : SCREEN,, 4: SCREEN,, 0: SCREEN,, 4: SCREE
N,,0:NEXTI
640 F0RI=4 TO 1 96: PSET<4, I ), 6: PLAY" Al TIL
104SISOLA":PSET<316, I ), 6: SCREEN, , 1 : SCREE
N, , 0: SCREEN. , 1 : SCREEN, , 0: SCREEN, , 1 : SCREE
N.,0:NEXTI
650 F0RI=4 TO 316: P5ETC I, 76 ), 6: PLAY" A1T1
05L2DOSIFA": SCREEN,, 4: SCREEN,, 0: SCREEN,,
4 : SCREEN, ,0: SCREEN,, 4: SCREEN,,©: NEXT I

660 LINEU20, !84>-C200,184>,4
670 FORI-1 TOtl
680 READX,

Y

698 LINE-(X»Y>,4
700 NEXTI
710 BOX< 123,96-'-(19£.l£0), lsB0X<13£, 100)
-(140, I03),1:BQX(.148, 100)-(156, 188),1:B0
XCI64, 100)-(172,103>, 1: BOX (180, 100)-' 188
,103), l: BOXa 32, 112)-(188, 116),1
720 '

730 F0RJ=182 TO 106 STEP 1

740 LINE(132,J)-(140,J),1
750 LINE(148,J)-<156,J),1
768 LINEU64, J)-<172, J), 1

770 LINEC180, J)-(188.J>,1
78& PLAY"AlTlL102SIFAREMIFASISGMIRE"sNEX
Tj: LINEa 44, 168 )-( 112, 168),

4

790 F0RI=1 TO 13
808 READ X,Y
810 LINE-O-:, Y>,4
820 NEXT I

830 C0L0R13
840 L0CATE3, 12: PPI NT"«nthon» "

850 LOCATES, 1 4: C0L0R6: PRINT" &"
860 LOCATES, 16: COL0P13: PRI NT" Serge"
870 L0CATE3, 1 8: C0L0R6: PRINT" Carre"
SS0 L0CATE27, 12: C0LDR3! PRI NT "Presenter,* "

89& LOCATE£7,14:COL0R£:PRINT"Oil Panic"
900 L0CATE27, 1 6: C0L0R6: PRI NT "Pati ence i

"

910 LGCATE£5, 1 8: C0L0R1 : PRI NT " l'ordmate

24,232,24,232,64
1070 DATA256,64, £64,56,264, 16, £56, 16, £48
,24,256,24,264, 16, £56, 24, 256, 64
1080 DATA296, 64, 384,56,304,48,288,48,280
,56,296,56,304,48,296,56,296,64,296,56,2
38, 56,280,32,288,32,288,48,288,32,296,32
,304,24,304, 16,288, 16,272.24,296,24,304,
16,296,24,296,32
1090 DATA2B0, 176,176, 176,176,128,200,128
,280,38, 120,88, 128, 128, 144, 128, 144, 176, 1

20,176,128,184
1100 DATA118, 128,108, 133,112, 38, 116,83.1
14, 104, 120, 104, 120, 112, 1 16, 1 12, 1 18, 128, 1

10,128,114,128,120, 164, 144,164

920

960
976
960
990
1800
0,16
,32

LGCATE£5,£0:COLCiR6:pftINT" fait »

L0CATE26,22:C0LOR£:PRINT" U Pltin"
REM*********************************
REM***** CHAPCEMENT *******
REM*********************************
E?:EC 57939
REM*********************************
REM******* D A T A S ***********
DATA 16, 56, £4, 64, 32. 64. 43. 43,48.24, 4
32. 16. 24, 24, 32, £4. 4 0, 16,43,24.40.32

24.40.32,40,56
DATA64,64,72,56.72, 1 6. 64 . 16. 56. £4 6
.7£, 16,64,24,64,64
DaTh104,64, 112,56, 112.4 3,, 104,36, 1&4

164, 56, 88, 56, 38, 24,30-24. 38, 16,96, 16
24, 96. 16, 96, 48, 38. 56.96,43. 112.48
[ATA 176, 64, 144.56, 144.43. 136. 48, 136
176, 43, 152.48, 160.40,160. 16. 136. 16, 1

4. 152. 24. 168, 16, 152,24,152,48
DhTA176,64. 176,48, 134,48. 134.56, 176
184,56,134,64,192.64.192.24,168,24.

1

6.2P0. 16, 192,24,200, 16.200.56. 192.64
DATA2I6, 64,216,24, 208, 24, 216. 16,224

21 6, 24. £24. 16, 226, 22. £24, 24, 232. 16,

2

6, £32, 24,240, 16,240,56.232,64.224,64
.24- 222. 56. 2 16. 64. 222. 56. 224. 64. 2£4.

LISTING 2

lc ' ************##******************
20 >***********************************
30 '**** SERGE ****
40 ' *** & ***
50 •*** ANTHONY *#*
60 '#** CARRE ***
70 '*#* PRESENTENT: ***
80 '**** OIL PANIC ****
90 ' **#**#********************#****#*#*
100 ' *********************************
110 CONSOLE0.£4,0,0:POKES.H2019, SsPRINTCH
R*<20>
123 ' ********************************
130 '******# INITIALISATION *******
143 'ft*********************************
150 ' **********************************
160 '******* *******
170 '******* DEFGRJ *******
180 ******** *******
198 •*#*******#**********************
195 CLEAR1000,,80:LOCATE0,0,0
£00 DEFGRJ(0)=1, 136,137, 141, 140,254,62,3
1

205 PLAY"05A1T4L1SIPLAPSOPMIPREPDO"
210 DEFGRJU )=1£8. £48. 92. £52. 156,28, 124,
120
215 PLAY"04A1T4L1SIPLAPS0PMIPREPDQ"
££0 DEFGR*<2)=3,7. 15, 15, 15,7,7, 15
££5 PLAY"03A1T4L1SIPLAPSOPMIPREPDO"
230 DEFGRJ (3) =248, 240, 224, £24, £24, £5£, £5
2,252
£35 PLAY"02A1T4L1S1PLAPSOPMIPREPDO"
£40 DEFGR*<4) = 31,60, 60, 63,30,60, 120, 112
£43 PLAY"01AIT4LISIPLAPS0PMIPREPDO"
£50 DEFGR*<5)=1£,3I,31,£8,0,0,0,0
£55 PLAY"0£A1T4L1SIPLAPSDPMIPREPDO"
260 DEFGP J (.6) = 1.3 1,53. 63, 57, 56, 63, 31
265 PLAY"03A1T4L1SIPLAPS0PMIPREPDQ"
270 DEFGRJ(7)=1£8, 17, 145, 177,47, 127,124,
243
275 PLAY"04A1T4L1SIPLAPSQPMIPREPDO"
280 DEFGRJ(S)=15, 15,7,7,7,63,63,63
£85 PLAY I, 04AIT4L1SIPLAPS0PMIPREPD0"
290 DEFGRJ >:. 9 ' = ££4 , 224, 240, £40. 248, £24, ££
4,240
295 PLAV"05A1T4L1SIPLAPSOPMIPREPDO"
300 DEFGPJ < 10)=51 , 248, 243, 56, 3, 0, 0,
305 PLAY"04A1T4L1SIPLAPSOPMIPPEPDO"
310 DEFGP J -. 11)=24S,60,60.252, 120,60,30, 1

4
315 FLAY"03A1T4L1SIPLAPS0PMIPREPDQ"
328 DEFGRJ < 12)=£3.31, 11,63,5'?. 19,0,0
325 PLAY"C£A1T4L1SIPLAP50PMIPREPDO"
330 DEFGRJ' 1 3; =0 , 0, 0, 0, 0, 17, 17, 17
335 PLAY"0£m1T4L1S1PLaPS0PMIPREPDO"
340 DEFGP J'. 14'' = 145.££3.£06, 1 9£, £43, 1£7,

6

3.31
345 PLAY"01A1T4L1SIPLAPSUPMIPREPD0"
350 DEFGRJ'- 15 '=0.0.0,0.0.0, 19£,2£3
355 PLAY"02h1T4L1SIPLAPS0FMIPREPD0"
360 DEFGRJ : 16) = 15. 3, 3, 7, 6, 6. 30,30
365 PLAY"02A1T4L1SIPLAP30PMIPREPD0"
370 DEFGPJ',17' = 243,£55,£55. 123,0.0.0,0
375 PLA'Y"03A1T4L1SIPLAPSQPMIPREPD0"
330 DEFGRJ-: IS '=0,0,0.3.28.28,3,0
335 PLAY"03HlT4LlSIFLAPSCiFMIPREPDQ"
790 DEFGP J' 19 '=23, 31,1 1,63,59. 19,0,1
795 PLAY"04h1T4L1SIPLAPS,OPMIPREPD0"
40O DEFGRJ'. £0-' = 128. 19£ , 1 9E . 192. £48. 1£7,6
3, 159
405 PLAY"05h1T4L1SIPL*P50PMIPREPD0"
410 DEFGRJ' £1 '=£,4,3. 1 3. 4 , 25 . 1 £2, 112
415 PLAY i, '". i 5m1T4L1SIFL^P:.i;iPMIPREPD0"
420 [EFGPi' 22 .'=£57.99.35.71 , 134, 6,30,30
4£5 PLAY"04A1T4L1SIFLAFI0PMIPPEP[.'Q"

475 -LAY 1 04HiT4LlSIPLHPSuPflipPEPC'0"
440 DEFGRJ' £4 '=0,0,0, 0,0, 136. 136, 136
445 c LAY"03AlT4LlSI';iLHP30Pf1IPPEPDO"
450 DEFGP J I £5 :> = 13 ? . £51, 115.3,31 .254, £52.
£48

465 PlAV"C'4h1T4L1?.IFLhPS0PM1FPEPD0"
4
-

DEFGRJ' £9 '"=£07, 255, £55. 1,0,0,0,0
475 PLA." .J5HlT4Lr;iFLAPSCiPriIPPEPD0"
4 30 DEFGRJ' 30 ' = £40, 1 92, 1 92 £24 , 96 . 96, 1 20
, 120
485 *; L HY"04HlT4L13IPLHP30Pr''IPREP['0"
4-H0 [EFGPJ'.£6 ' = 1,3, 3,3, 31. 254. 252, 249
4 95 PLAY"07rilT4LlSIPLHP30P'1IPPEPD0"
500 DEFGPf £3.'=23£.£48,£03, £5£.££O,£0O.

515 FLAV"01h1T4L13IPLhPS0FMIPREPE>0"
5£0 DEFGP*' 32:' = 64,32,16.72,32, 152.94, 14
525 PLAY"02*1T4L1SIPLAPS0PMIPREPD0"
530 DEFGP*' 33,' = 132,25£,£53.£53,£5£.£5£.£

545 PLAY"n£HlT4LlSIPLHPS0PMIPPEPC'0"
550 DEFGPI' 75 =255. 2'^. 1, 1,3, 3.3,15
555 PLAVO1--1T4USIPLAPS0PMIPPEPD0"
560 DEFGPI' 76 <=2£4,££4. 19£. 1 92, £24.. £5£,£

565 PU

A

1

)
' :2Hn4LlSIPLAP--0PniPREPDCi"

5"0 DEFGFJ' 7-
' = 71.60.56.62,70.60, 1£0, 1£0

5
_
5 *LhY"0?A1T4L1SIPLhPS0PI1IPFEPDQ"

5-0 DEFGP J' 73 1 =£04. 71 . 7 1 , £4 , . ft . 0.

3

535 PLAV"04h1T4L13IFLAPSCiPI'IIFPEFD0"
590 t'EFGC'I' 7? '=3 I, 63, 58. 63. S"7 - 24. 31. 12
595 PlaV"05a1T4L13IPLaPS0PMIPPEP[>0"

600 DEFGR*i40>=33.63, 191, 191,63,63,63, 12
7
605 PLAY"04A1T4L1SIPLAPS0PMIPREPD0"
610 DEFGR*(41>=7,7,3,3,7,63,63,63
615 PLAY"05A1T4L1SIPLAPS0PMIPREPD0"
628 DEFGR J C 42 >=255,255, 128, 123, 19£, 19£,1
92,240
625 PLAY"05A1T4L1SIPLAPSOPMIPREPDO"
630 DEFGRJ (43 1-5 1,248, £48, £4, 0,0, 0,0
635 PLAY"04A1T4L1SIPLAPSOPMIPPEPDO"
640 DEFGR*( 44 ^=248, 60, £8, 124, 12G.60.30,

1

4
645 PLAY"04A1T4L1SIPLAPSOPMIPREPDO"
650 DEFGRJ(45>=14, 7,5, 15,7.3, 1,3
655 PLAY ,I 03A1T4L1SIPLAPS0PMIPREPD0 ,,

660 DEFGRJ (46) =0-1 92, £40, £16, £04, 132, 132
,192
665 PLAY"03A1T4L1SIPLAPSOPMIPREPDO"
670 DEFGRJ<47>=7,31,63,£25,67.7. 15,31
675 PLAY"G4A1T4L1SIPLAPSQPMIPREPD0"
683 DEFGR*(48>=1 92,240.243. £07, 196,224,2
48,243
685 PLAV"03A1T4L1SIPLAPSQPMIPREPDO"
690 DEFGP J (49) = 3 1,63, 63. 12, 12, 12-30.58
695 PLAY"05A1T4L1SIFLAPSOPMIPREPDQ"
706 DEFGP J : 59 -252 . £52 . 243 . 112.56.30,12.
4

705 PLAV"05A1T4L1SIPLAPS0PMIPREPD0"
710 DEFGRJ(51 >=30, 31, 11, 31,3.4,67,33
715 PLAY"05A1T4L1SIPLAPSOPMIPREPDO"
720 C'EFGRJC 52^=0, 128, 1 92. 240, ££0, 207, 192
, 128
725 PLAY"05A1T4L1SIPLAPS0PMIPREPD0"
730 DEFGRJ ';53> = 51, 31, 15,3. 1,65, 195, £31
735 PLAY"04A1T4L1SIPLAPS0PMIPREPD0"
740 DEFGR*<54>=224,£48,££2,£80. 192,224,2
40,248
745 PLAY'^AmLlSIPLAPSOPMIPREPDO"
750 DEFGRJ ''55:' = 127, 255, 7, 8, 0,0. 0,0
755 PLAY ,, 04A1T4L1SIPLAPSOPMIPREPDO"
760 DEFGRJ ( 56 > =£48, £43, £55, 6£, 7, 3, £,
765 PLAY"03A1T4LISIPLAPS0PMIPREPD0"
770 DEFGR*<57>=7,7,15,4, 12,15,4,2
775 PLAY"04A1T4L1SIPLAPSOP*1IPREPDO"
788 DEFGRJ(53) = H£,£40,£48, 144,152,248, 1

6,32
735 PLAY"04A1T4L1SIPLAPS0PMIPREPD0"
790 DEFGRJ ( 59 >= 1,3, 7, 15,31,59, 115, ££7
795 PLAY"05A1T4L1SIPLAPS0PMIPREPD0"
800 DEFGRJ(60)=19£,££4, 112,120, 124,111,1
02, £40
305 PLAY"04A1T4L1SIPLAPSOPMIPREPDO"
310 DEFCRJt61>-7,7,3,3,3,7, 15,61
815 PLAY"03A1T4L1SIPLAPSOPMIPREPDO"
3£0 DEFGR*(6£>«£40,248,56,£4,£4,60,47,0
825 PLAY"03A1T4L1SIPLAPSOPMIPREPDO"
330 DEFGRJ (63; =6^45^-38^-3 5 , 62 , 3 1^6^-62
835 PLAY"03A1T4L1SIPLAPSOPMIPREPDO"
340 DEFGR*(64>=192, 19£,££4,64, 112,240,32
,0
845 PLAY"02A1T4L1SIPLAPSOPMIPREPDO"
850 DEFGRJ (65) =30, 15,7,30,54,38, 126,63
855 PLAY"03A1T4L1SIPLAPS0PMIPREPD0"
860 DEFGRJ (66) =71, 199,15, 156,240.224, 192
, 192
865 PLAY"04A1T4L1SIPLAPSQPMIPREPD0"
870 DEFGR*i;67)=63, 24, 25, 89,249, 113,49, 16
875 PLAY"04A1T4L1SIPLAPSOPMIPREPDO"
330 DEFGR*<68>=19£, 192, 192, 128, 1£8,£24,

1

12,0
881 DEFGRJ'; 70) =£39, £31, £43, £49, £53, £47,2
£7,239
835 PLAY"03AIT4L1SIPLAPSOPMIPREPDO"
891 DEFGRJ'-' 71) = 16, 16,56,56, 1 £4, £54, £54, 2

54
395 PLAY"03A1T4L1SIPLAPS0PMIPREPD0"
965 PLAY"03A1T4L1SIPLAPSOPMIPREPDO"
970 PAT1J=" "+GRJ<0>+GRJ(1)+" "+CHRJ(S)+
CHRJ(S)+CHRJ(3)+CHR*<8)+CHRJ<10)+" "+GRJ
' £) + GRJ<3:' + " "+CHR*<:8:'*CHRJ(8)+CHRJ(8> + C

r)RJ(3)+CHR*(10) + " "+GR*(4>+GRJ';5) + M "

975 PLAY"04A1T4L1SIPLAPS0PMIPREPD0"
980 PAT2J=" "+GRJ(6)+GRJ(7)+" "+CHR*(8)+
CHRJ(3)+CHRJ(3)+CHRJ(8>+CHRJ(10)+" "+GRJ
^8)+GPJ(9>+" "+CHRJ(S>+CHR*<3)+CHRJ(8)+C
HPJ<S)+CHR*(10)+" "+GRJ(10>+GRJ<11)+" "

985 PLAY"04A1T4L1SIPLAPS0PMIPREPD0"
990 PAT3J=" "+GRJ(13)+" " +CHRJ ( 1 0) +CHR J(
3.' + CHRJ(3:'+CHR*(8)+CHRJ(3) + " "+GR*C12>+C
R*(14)+GRJC15) + " "+CHRJ(.8)+CHRJ(.8)*CHRJ(
8)+CHPJ(3)+CHRJ<10) + " "+GR*U6'+GR*(17) +

995 PLAY"05AlT4LlSIPLAPS0PniPREPDO"
1000 PAT4J=" "+GR*('24) + ,, " +CHRJ (10) +CHRJ
(S> + CHRJ',3> + CHR*(8)+CHRJ(3j + " "+GR*(23) +

GR*f'25)+GRJ(£7> + " "*-CHR*(8>+CHRJ':P)+CHRJ
(.3)+CHRJ';3-'+CHR*(3)+CHR*':. 10) + " "tGRJ ,'£9.'

+GRJ(30)-t-" "

1005 PLAY"05A1T4L1SIPLAPS0PMIPREPD0"
1010 PAT5t=" "+CHRJ(10;+CHPJ'8J+CHRJ
''8

' + CriR*' S) + CHRJ(3> + CHRJ(3)*" "+GRJ( 19) +

GRJ' 20 '+GRJ 15 ' + " "+CHRJ(S)+CHPJ(S ,'+CHRt
' 3 ' + 1HPJ' 3 '+CHRJ(8) + CHRJ(. 10) + " " + GRJ'.£1 >

+GFJ ££ '+GPJ' 17) + " "

1015 PLrtY"05AlT4LlSIPLAPS0PMIPREPD0"
10£0 =hT6J = " "+CHR*(10)+CHRJ': S.J+CHRJ'
S)+CHWC8 '+CHRJ'.8)+CHPJ(3) + " "+GPJ(23-'+G
PJ'.£6 '+GRJ'.£3) + " "+CHPJ(3)+CHRJ'.S)+CHRJ(
3:+CHPJ':S'+CHRJ<3> + CHRJtl0J + " " +GRJ '.29.' +

GPJi 31 >*&R$ : 32 + " "

1025 =LAY"04A1T4L181PLAP30PMIFREPD0"
1030 0UVU=" "+GRJ''33-'+GRJ(34 : + " "+CHRJ''.

3 <+CHRJ',8 '+CHRJ(8)+CHRJ(S)+CHRJr. 10) + " " +
GP* 1 35'+GPJ':36J + " "+CHR*<8 ) + CHR* < 8 ) +CHRJ
' 3)+CHPJ(S'+CHRJ(10) + " "+GRJ':37)+GRJ'.:33>
+ " "

1035 PLbY"Q3A1T4L1SIFLAPS0PMIPREPD0"
1040 0UV2J=" "*GR*C39)+GR*<40)+" "+CHRJ'
S.'+CHRJ''.8..+CHRJ< S)+CHRJ':'8.:'+i:HRJ'. 10) + " " +

GRJ'.41 :'+GR*'-4£) + " "+CHRJ( 8 > + CHR* ( 3 ) +CHP*
':S.:«+CHR*(3>+CHRJ(10) + " "+GR*(43) +GRJ 1 ' 44 >

1045 PLAY"03A1T4L1SIPLAPS0PMIPREPD0"
1050 .^Hl J = " l, +CHPJ(10)+CHRJf8)+CHRJ' 3) +

CHPJ'8j + " "+GRJi.57<+GR*t.5Sj + " " + CHRJ ( 3 ) +

CHRJ''3 '+CHR*(3)+CHRJ(S> + GHR*' 10 ' + " "+GRJ
(59 '*GPJ.:60'+" "+CHRJ(8)+CHRJ'S-'+CHRt' 8)
+ CHRJ'

,

3 "-CHRJ( 10) + " "+GRJ(61 i +GRJ'.62) + 1'

1855 ='LA«"
i n3«iT4LlSIPLARS0PMIPREPD0"

1060 GA2J=" "+CHPJ( 10> + CHPJ' 3 ' + i:HPJ' B> +

CAR*' : + ' "+GR»t63 >+GR»(64j + " " +CHR* '.8 .- +

CHRJ' £ i + CHPJ'S ' + CHRJ<3)+CHRJ' 10:' + " "+GR*
'.65)+GRt''66) + " "+CHR»'8•'+CHRJ' 3.'+CHPJ>:.3 '

+ CHPJ' 3)+lHRJ' .10 ' + " "+GPJf 67.1+GRJ' 6Sj + "

1065 PLAY"0£A1T4L1SIPLAPSOPMIPREPDO"
1070 FIU=" "+CHRJ(10)+CHR*(3:-+CHRJ(3) +

CHR*.S;' + " "+GR*'45'+GRJ'46) + " "+CHR#<6J +
CHRJ 8 :'+C-HPJ(6,'+CHRj!3)+CHRJ< 10' + " "+GRJ

1071 GUTJ=" "+CHR*<10)+CHRJ(8)+GRJ<18)
1075 PLAY"02A1T4LISIPLAPSOPMIPREPDO"
1080 FI2J=" "+CHRJ(10)+CHR*<8)+CHRJ(8)+
CHR*(3) + " "+GRJ<51)+GR*<5£) + " "+CHRJ(.8) +

CHR*(3)+CHRJ':8)+CHR*(8)+CHR*( 10)+" "+GRJ
<53)+GR*(54) + " " + CHRJ-;8)+CHR*t:8)+CHRJ<8)
+CHRJ(8)+CHRJ<10>+" "+GR*(55)+GR*<56)+"

1085 PLAY"01A1T4L1SIPLAPSOPMIPREPDOPDOPR
EPMIPFAP30PLAPSIPD0PREPMIPFAPS0PLAPS0"
1886 PRINTCHRf<20):U=RND
1090 FORI=0TO200
1100 A=INT<U*RND*4)+1
1101 IFA=1THENX=4'GOTO1U0
1102 IFA=£THENX=7:GOTO1110
1103 IFA=3THENX=i:GOTO1110
1110 B0XF(8,I)-(328,I),X
1115 SCREEN,, 4: SCREEN,, 0: SCREEN,, 7: SCREE
N, , 0: SCREEN, , 1 ! SCREEN, , 0: SCREEN, , 4: SCREE
N,, 0: SCREEN,, 7 J SCREEN,, 0: SCREEN, . li SCREE
N, ,0: SCREEN, ,4: SCREEN, , 0: SCREEN, , 7: SCREE
N,,0: SCREEN,, 1! SCREEN,,
11£0 PLAY"A103T1LISILAMIDO": NEXTI
1121 'FORI = 0TO20:LINE<I,0)-U,24)" " : LI N

E(40-I,0)-(40-I,24>" "

11££ 'NEXTI
1130 CONSOLE0.24,

1

1950 CLS:SCREEN,8,0:ATTRB0, 1 : CLS: LOCATE 1

1, 10:PRINT"PLEIN FAIT : £5 K" : FORI=0TO50
0:NEXT:BOXF<0,30>-C320,34),-5iBOXF<24.30
)-(24,170),-5:BOXF(294,30)-C294,170),-5
1955 ATTRB0,0:LOCATE5, 18: PRINTPAT3*
1956 L0CATE32, 18: PRINTPAT4S
1960 COLOR4:ATTRB0,l:LOCATE7, 15: PRINT" VO
ULEZ-VOUS LA RECLE (0^N> " : ATTRB0,
1971 FORI=37TO0STEP-l:R*=INKEYJ
1972 LOCATEI, 1 i PRINTPAT1 J: PLAY" Al T403L4S
ILADOFA"
1930 IF RJ="N"THENGQSUB23£e ELSE IF R*="
0" THENGOSUB£0£4 ELSENEXTI : BOXF (0, 3) -( 4,
4)" "IG0T01971:' PRINT" "+CHRJ( 10) +CHR
JC8)+CHRJ(8)+CHR*i;8)+CHR*<8) + " "+CHRJ<1
0)+CHR*CS)+CHR*<8)+CHR*(;8)+CHRJ(3) + " ":

G0T0197I
1385 PLAY"A103T5L48SILADOFARESODO#REFA#M
IDOLASOFAMIDOREA5O5DOPA0O4T3L7£DODOREMIF
AS0FAMIREA2O4T£L96D0#"
1990 RETURN
2000 ' *******************************
2010 '***** REGLE DU JEU *****
2020 ' *******************************
2024 CLS: SCREEN4, 0, 0: CONSOLE0. 24,0,0
2025 FORI=0TO24
£030 LINE(0, I)-<40, I>GR*(70>
2840 PLAY"A1T1L104D0REMISILA"
2050 NEXT
2060 CONSOLE1,23,0,1
2070 LOCATE0, £4: PR INT: PRINT! PR I NT SPRINT
2038 C0L0R6:PRINT!PRINT"

* * *":PRINT:PRINT:PRINT
2090 C0L0R1-PRINT" C'etait dans
les artnees 1930, vous etiez l'heureux
proprietaire decette superbe statio

n service , alorstres florissante."
£100 C0L0R2:PRINT:PRINT:PRINT"
Depuis, par laisser aller et manque d'e
ntretien, de serieux problemess' abatten

t

sur 'jous. "

2110 C0L0R3:PRINT:PRINT:PRINT"
C'est une "eritable decadence, les canali
sations conduisant l'essenceau;n pompe
$ sont tellement deteriorees,
£1£0 COL0R4:PRINT:PRINT:PRINT" Q
ue wous ristiue2 a tout ins tantl-' explosio
n. Ce serait vraiment dommaae. " : F0RI=8T0
5080 : NEXT: C0L0R6: PR I NT SPRINT : PR INT"

LE BUT DU JEU, EST :

"

£130 C0L0R5sPRINTJPRINT:PRINT" Q
ue vous recuperiez les gout tesd-" essence
3iui tombent avec wotre seau, et que weu

s les uidiez dans le fut que tient a 1'

eta«te en dessous votre ouurierpompiste .

2140 COLOR l: PR I NT: PRI NT SPRINT" Ch
aque youtte recuperee raPporte(2 POINTS)
, avec un maximum de 3 gouttespar seau(l

POINTS).

"

£150 COLOR£:PRINT:PRINTsPRINT" Si
par hasard, une goutte n'est pas recupe

ree a temps, c'est I'incendie et vous pe
rdez une vie !!! Meme chose sivous n'arr
iuez pas a vider votre seau dans le fu
t de l'ouvrier. " :FORI=0TQ5000s NEXTI
2160 COL0R3sPRINT:PRINT:PRINT" La
, les clients vous montreront leur mecon
tentement. "

2162 C0L0P4sPRINTsPRINT:PRINT" Po
ur recuperer correc tement les gouttes, i

1 faut absolument <tue le sz&u se trouve
sous celles-ci, sinon!!!!!"
2164 COL0R5:PRINT:PRINT:PRINT" De
meme, pour vider le seau dans le fut, i

1 est necessaire de tenir le manche de
la mane+te dans la direction ou vous co

fliptez vider. tout en enfoncant simultane
m«nt le bouton 'ACTION'..."
2166 COLORi:PRINT:PRINT:PRINT" A
gauche, en haut de l'ecran, sous le sc
ore, "ous avez un aide memoire 'DROPS',
qui vous dit ou vous en etes dans le c

omptage de vos gou t tes. .
": FORI=0TQ4000:N

EXTI
2170 CC1LOP6 JPRINT SPRINT SPRINT :PRINT: PR IN
T" * # *"

2130 i:ON3OLE1.23,0,0:FORI = 0TO24:PRINT: PL
AY"H1T1L103D0FASIMI":NEXTI
2130 C0L0R3 SPRINT SPRINT SPRINT: PR I NT"

BON AMUSEMENT "
: PLAV "h 1 T 1L4043

ILASGFAREMIDO"
2200 COLORS SPRINT SPRINT SPRINT SPRINT"

ET BONNE CHANCE "

:

PLAV'hI T1L404S
ILASOFAPEMIDO"
2210 PRINTSPPINTSPRINTSPRINT
E££0 COLOP6,0iPPINT" VOULEZ /OUS REVO
IP Lh REGLE(O--N) "IPRINTSPPINTSFRIWTSP
RINT
2230 RJ=INPUT*(1>
2240 IFPJ ' "O"THEN2320
2250 GOTO2000
2260 RETURN

Sufai *27



PAC MSX

Ben oui, e'en est an..,

Philippe RENARD et D.MESSEIN

Mode d'emploi

:

D'accord, nous avons deja publie ce type de programme, mais avec celui-ci
(superbe !) entierement realise en langage machine, vous pouvez vous
offrir le luxe d'une sauvegarde binaire en mcdlfiant comme suit la ligne
sutvante :

98 IF3<>269957!THENPRINT"Errtur dam
Uf 5ATAa" ENDELSECLS:L0CATE4,19:PRIN
T"Sauve«arde BINAIRE, pat < tnttx . . .

"
. B

SAvE"PACMAN",*HD900,*HF922,».HE900

Ainsi avant lancement, positJonnez voire K7 en mode enregistrement. Apres
le temps necessaire a ('implantation de codes machine (lee erreurs even-
tuates dans les datas vous seront stgnalees), la sauvegarde binaire s'effec-
tuera automatiquement (chargement par BLOAD"PACMAN",R).
Selon voire choix, utilisez le joystick par appui sur "J", ou bien les tou-
ches sulvantes par appui sur "K" :

- "I" : haut.
- "J" : bas.
- "Z" ou "W" (AZERTY) : gauche.
- "X" : droite.

Usez a bon eacient des defacements intermedial res. La possibllte vous
est offerte de choisir una des trois vitesses de jeu sulvantes :

- Slow (lente) : "S".
- Medium (moyenne) : "M".
- Fast (rapide) : "F".
Cout de votre gloutonnerie :

- Petits ceuts bleus : 1 point.

- Gros aeufs rouges : 5 points, vitesse du glouton acceleree de 25% et
possibilite pendant 2,5 secondes de "croquer" le fantome (ce dernier reste
alors coined 2,5 secondes dans sa cage).
Deux fantomes "croques", avec le pouvoir confere par un meme oeuf
rouge, vous credltent d'une vie supplementaire.
Tous les csufs du tableau devores, vous accedez au niveau superieur qui
consist©

: soit en ('acceleration de la vitesse du jeu, soit en la presence
d'un fantftme supplementaire.

fit mw „.

4 '
I

5 '
I

P. RENARD (. 5. MESSEIN

Pr«sent#r>t

PACMAN

B5
36

(torit tn a*ctmbltur;> I

LEAR 200,5. HP 900 iPEFINTA-Z^BEFSTRJ ;

NGS;RESTORE
NERRORGOTO60
EAPA
EAPJ : IFJ»"ENS"THEN30
*vAL<"6.H" + Ji :S = S + y :P0KEfl, V:fl»ft*i:
40
ESUME70
EFUSR=&HE000
FSO269057!THENPRINT"Erreur dans
PATAs" ;ENPELSEX-USR<0>

I Pr*f»ntation I

9 PATAC.HP900, 0,2, 9,50,8,52, 45, 4E, 41,
52, 44, 7, 1,3, 0,2, 1,1, 1,1, 1,1, 1,1, 1,1,1
,1,1,1,3,0
190 5ATA0, 5, 1,1 ,1,1, 1,1, 1,1, 1,1, 1,6,0
,4,5,8,8,8,8,8,8,8,8,8,8,8,8,8,4,0
110 PA TA0, 2, 9, 45, 54, 7, 1,1, 1,1, 1,1,1,3
,0,4,B,B,50,52,45,53,45,4E,54,45,4E,5
4 , B . B . 4 ,

120 PA TA0, 5, 1,1, 1,1, 1,1, 1,1, 1,1, 1,6,0
,4,B,B,B,B,B,B,B,B,B,B,B,B,B,B,4,0
130 PATA0, 2, 8, 44, B, 45,45,53,33,45, 49,
4E,7,3,0,4,B,B,B,B,B,B,B,B.B,B,B,B,B,
B,4,0
140 PAT A0, 5, 1,1, 1,1, 1,1, 1,1, 1,1, 1,6,0
,5,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,6,0
150 PATA0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,0, 0,0, 0,0,0
,0,0,0,0,0,0,0,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0
160 PATA0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0 ,43, 4F, 50,59
,32,4 9,4 7,4 8,54,0,31,3 9,39,36,0,0,0,
,0,0,0,0,0
170 PATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
180 5ATAA,C,C,0,0,0,C,C, 0,0,0,0,^,9,0
,0, A, 0,0, 0,0, 0,0,0,0,0,0, A, 0,0, 0,0
190 5ATA4,0,0,C,0,A,0,0,C,0,A,0,0,C,0
,0,4,C,0,C,C,0,A,0,0,C,0,4,C,0,0,C
200 PATA4,0,0,C,0,4,0,0,C,0,4,0,0,0,0
,0,4,0,C,0,C,0,4,0,0,C,0,4,0,C,e,C
210 P AT A 4, C,C, 9, 0,4,0,0,0,0,4, 0,0, 0,0
, 0, 4, 0, 0, 0, C, 0, 4, C,C,C, 0,4,0,0,0,0
22 5ATA4, 0, 0,0,0, 4,0, 0,C, 0,9,0,0,0,0
,0, 4, 0,0,0,0,0, 4,0,0,0,0, 4,0,0,0,0
23 PATA9, 0,0, 0,0, 9, 0,0, 0,0,0,0,0,0,0
,, 0,9,0,0,0,0,0,9,0,, 0,0,0,9,0,0,0,0
2 40 PA TA0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
250 PAT A7, 1,1, 8, 0,7, 1,1, 8, 0,7, 1,1, 8,0
,0,7,1,1,1,9,0,7,1,1,8,0,7,1,1,1,8
260 PATA0, e, 0,0,0,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,0
270 PATA0,0,0,0 J 0,4B,45,39,42,4F,41,3
2,44,0,4F,52,0,4A,4F,59,53,54,49,43,4
B.3A, 3F,0,0,0,0,0
280 PATA0, 0,0, 0,0, 0,0,0,, 0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0,0,, 0,0,0
299 tATA53, 45,40,45,43,54,9,53,50,45,
45,44,3A,0,46,41,53,54,0,4P,45,44,49,
55, 4P,0, 53,40, 4F, 57, 3A,3F
309 PATA0, 0,0, 0,9,0,, 0,0,0,0,0,0,0,0,0
,, 0,9,0.. 9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
319 PATA0, 0,9, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0
,0,9,0,0,0,0, 0,0,0,0,0,0,0,0, 0,0,0
320 PATA0, 0,0, 0,0, 0, 0,9, 9, 0,0,0,, 9,0,0
,0,0,0,0,0,0,0,, 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
3 30 5ATAFF,00,FF,09,00,FF,FF,FF,3F,60
,FF,E0,E0,E3,E7,E5,FC,02,F9,05,05,C5,
E5,E5,E5,E5,E5,E5,£5,E5,E5,E5,E5,E4,E
3,E0,E0,FF,7F,3F,E5,65,C5,05,05,Fr ,FE
,FC,3F,60,FF,E0,E0,FF,7F,3F,FC,02,F9,
05,07,FF,FE,FC,E5,E5,E5,E5,E5,FF,7E,3
0,3C,72,F9,E5,E5,E5,E5
340 5ATAE5,00,00, 13, 3C,3C, 13, 99,00,19
,30, 7E,7E,7E,7E, 30,19
344 '

345 '

I

Terrain I

346 '

359 PA TA 2, 1,1, 1,1, 1,1, 1,1, 1,1, 1,3, 1,1
,1, 1,1,1,2,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,3
360 5ATA4,C,B,B,B,B,B,B,B,B,B,B,4,B,B
,B,B,8,B,4,B,B,B,B,B,B,B,B,B,B,0,4
370 PATA4,B,7,1,1,B,8,7,8,B,A,B,9,B,A
,B,B,A,B,9,B,A,B,7,8,B,7,1,1,8,B,4
3 80 5ATA4,B,B,B,B,B,B,B,B,B,4,B,B,B,4
,1,1,4,B,B,B,4,B,B,B,B,B,8,B,B,B,4
390 5A TA5, 9, B, 7, 1,1, 1,1, 8, 8,5,1,1, 1,6
,B,8,5,1,1,1,6,B,7,1,1,1,1,6,B,7,6
400 PATA4,B,B,B,B,B,B,B,B,B,B,B,B,B,B
,B,B,B,B,B,B,B,B,B,B,B,B,B,B,B,8,4
419 PATA4,B,A,B,2,8,B,7,1,1,3,B,2,1,8

,0,0,7,l,3,B,2,i,l,8,B,7,3,B,A,B,4
420 PATA4,B,4,B,9,B,B,B,B,B,4,B,4,0,0
,0,0,0,0,4,B,4,B,B,B,B,8,9,B,4,B,4
430 PATA4,B,4,B,B,B,2,8,B,8,4,B,5,1,1
,1,1,1.-1,6,B,4,B,B,7,3,B,B,B,4,8,4
440 PATA4,B,4,8,A,B,4,0,B,B,4,8,B,B,B
,B,B,fi,B,B,B,4,B,B,0,4,B,A,B,4,B,4
430 PATA4,B, 4, 0,4,8,5,1, 1,1,6,8,7,1,1
,1,1,1,1,8,B,5,1,1,1,6,B,4,C,4,B,4
4 60 PATA4,B,5,1,6,B,B,B,B,B,8,B,B,B,B
,B,B,B,S,B,B,B,B,E,B,B,B,5,1.6,B,4
470 PATA4,B.B,B,B,B,7,i,l,l,i,8,B,2,3
,B,8,7,3,B,7,1,1,1,1,B,B,B,B,B,B,4
480 5ATA5,1,1,1,8,B,B,B,B,B,B,B,B,9,B
,8,B,8,?,B,B,B,, B,B,E,B,B,7,1,1,1,6
490 SAT AD ,0,0,0,8,8,7,8,8,7,1,8,8,8,8
,T,e,B,B,B,7,l,3,B,7,8,B,0,0,0,0,P
590 PATA2,l,l,i,8.8,B,B,B,B.8,B,8,A.B
,8,B,B,A,B,B,8,B,B,B,B,B,7,1,1,1,3
518 5ATA4,B,B,B, B, 8,7,1,1,1, 1,9, B. 3,

8

,B,B,7,6,8,7,1,1,1,1,0,B,8,B,B,8,4
520 PATA4.B,A,8,A,B,B,B,B,B,B,B,B,B,B
,B,B,B,B,B,B,B,B,B,B,8,B,A,B,A,B,4
530 5ATA4,0,4,B,4,F,2,i,3,C,A,B,A,B,2
,1,1,3,B,A,B,A,C,2,1,3,B,4,E,4,C,4
54 PATA4,B,9,B,5,1,6,B,5,1,6,B,9,B,9
,8,B,9,B,9,B,5,1,6,8,5,1,6,E,9,B,4
550 PATA4,B,B,fi,B,B,B,B,B,B,B,B,B,B,8
,B,B,B,B,B,B,B,B,B,B,8,B,B,8,B,B,4
560 PATA5, 1,1, 1,1, 1,1, 1,1, 1,1, 1,1, 1,1
,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,6
5 78 PATA0, 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0
3 80 PATA0,33,43,4F,52,45,3A, 30,30,30,
30,30,0,40,49, 46,45, 3A, 30, 33,0,48,49,
47, 46, 3A, 30, 30, 30, 30, 30,0
590 PATA36,70,FE,EC,F8,FE,7C,38
609 PATA1C,3E,7F,37,1F,7F,3E,1C

'
61H W l flJl, rL,H,H3,l- l-;ub,bb. ^.

620 PATA30,7E,FF,FF,FF,FF,7E,3C
630 PATA3C,7E,56,56,7E,7E,7E,2A
640 PATA3C,7E,6A,6A,7E,7E,7E,54
650 PATA57,76,02,0A,37,68,05,0F,37,78
, 94, 9F, 37, 88, 94, OF, FF, 09, 08, 90, 90, 00,
01, FF, 00, 00, FF, 00, 47, 41, 4P, 45, 00, 00,

4

F, 56, 45, 52, 00, 4P,4F, 56, 45, 0,34, 48, 45,
0,50,41,43,4P,41,4E,0,54,4F,0,33,54,4
1,52, 54,0, ENP
654 '

Routi ne pr lnc i pal

«

655 'I

656 '

66 PATA&HE000,21,0B,F3,06,05,36,30,2
3,10,FB, AF, 32,PB,F3
678 PATAC5, 72, 08, 06, 03, 21,00,20,05, £5

,3E,11,01,08,00,CP,56,00,E1,11,00,00,
19, CI, 10, EE, 06, 03, 11, 08, 90, 21, 00, DC,
5,95,01,50,00,0 5,50,00,51,21,0 0,08,19
,EB,Cl,10,EC,06,83,21,0B,2e,3E,31,C5,
E5, 01, 50, 00, CP, 56, 00, El, 11, 00,08,19,0
1, 10, EE, 06, 03,11,58,00
680 PATA21,3 0,PC,C3,P3,01, 10,00,0 5,50
, 00, 5 1, 2 1, 00, 08,1 9, ES, 01, 10, EC
690 PATA06,03,21,58,20,3E,51,C5,E5,01
, 08, 00, CP, 56, 00, El, 11, 08, 08, 19, CI, 10,
EE,06,03,21,6 0,2 0,3E,81,C5,E5,01,09,9
9,CP,3 6,00,E1,11,00,08,19,C1,10,EE,06
, 02, 11, 80, 01, 21, 3F, IP, 03, 01, 58 ,01,05,
3 0,00,01,11,80, 11,10, F 0,21, 68,28, 3E,1
1,01,0 8,00,C5,56,00,0 6,02,3E,F1
700 PATA21,80,21,C5,01,33,01,CP,56,00
, 21, 80, 31, CI, 10, F3,AF, 21, 00, 18, 01, 00,
3,CP,3 6,00,31,FF,F2,CP,00,EE

710 PATA21, 60, PC, 11, 00, 18,01, 00, 03, 05
, 5C, 00, 21, 60, 5F, 11, 00, 38, 01, 38, 00, CD,
50, 00, 21, 0B,F3, 11, FA, 1A, 01, 03, 00, CP,

5

C,00,21, A0,PF,11,00,F3,01,03,0 0,EP,B9
,3A,03,F3,32,04,F3,21, A3,5F,11,05,F3,
01,06,00,E5,B0,21,90,5F,11,00,1B
72 PAT A91, 10,00,05,50,00, 3E, 60, 32, 10
,F3,3A,03,F3,32,1E,F3,21,5E,01,2Z,14,
F3,F3,21,9F,F5,36,C3,23,36,00,23,36,E
B,FB,06,, 06, 21, 16, F3, 36 , 00 , 23, 10 , FB , 3A
,1P,F3,CP,00,EF, A7,, 28,, F7,21,00,E6, 01,
9C,00,C5,E6,73,CP,00,E2,CP,00,E4,CP,4
0,65
730 5ATA2A,14,F3,7C,B5,20,F0,21,60,E6
,01, 90, 00, 05, E6,, 73, 06, 05, 05,90, E3, 10,
FB,21,0 0,F3,06,03,7E, A7,2 0,ll, 36,FF,2
1,6 0,5C,11,00,18,01,C0,0 2,C5,5C,00,C3
,12,E1,2C,10,E8,3A,03,F3,FE,15,30,09,
35, 20, 01, 3C,32, 93, F3, 18, 5E, 56, 02, 18,

F

7,EN5
734 '

735 '
! Peplaoements des finti,t,es ;

736 '

74 5ATAS.HE200,3A,04,F3,35,32,04,F3,C
0,3A,93 , F3,32,04,F3,9E,91,21,FF,F3,79
,85,6F,7E,A7, 28, 32,79, 05,87,00,0 5,00,
F0,3C,E6,07,20,0A,2C,CP,00,F0,25,E6,0
?,CC,53,E2,11,03,F3,79,OB,27,B3,5F,1A
,47,C5,00,F0,80,C5,10,F0,13,1A,47,2C,
C5,00,F0,80,CP,10,F0,0C,3E,04,B9
750 PATA20, BE, 09, 11,00,, 00,CP,00,F0,3C
,5F,CB,23,CB,12,CB,23,CB,12,2C,CP,00,
F0,OB,3F,CB,3F,CB

( 3F,26,18,6F,19,11,8
3,F3,79,OB,27,83,5F,1A,A7,20,0C,FE,01
,20, 04, 06, 03, 19, 10, 06, 01, 18, 00, 13, 1A,
F E,0 1,20, 04, 06, 02, 18, 02, 06, 9 4, 3E, 04,1
1,10,F3, EB, 36,, 00, 20,, 35, 20, FA

760 5ATA21,0F,F3,EB,7B,80,5F,CP,50,E3
,P5,1B,7B,FE,0F,20,02,1E,13,CP,50,E3,
P1,13,7B,FE,14,20,02,1E,10,C5,50,E3,2
1, 19, F 3, 1 6, 00, IE, 04, 7E, A 7, 2 0,01, 14,20
,15,20,F7,7A,, FE,04,28,5F,2A,9E,FC,23,
7C,E6,7F,67,22,9E,FC,7E,E6,03,11,10,F
3,83,5F,1A,A7,28,E9,79,21,03,F3
770 5A7ACB,27,85,6F,7B,FE,10,20,07,36
, FF, 2C,36, 00, 18, 23, FE, 11, 20, 07, 36, 00,
2C, 36, 01, 18, 14, FE, 12, 20, 07, 36, 01, 20,

3

6, 00, 18, 85, 36, 00, 20, 36, FF, 06, 04, 18, 06
, 06, 05, 18, 02, 06, 00, 79, CP, 07,00,78, A?,
C8,E5,2C,2C,CP,10,F0,E1,C9
780 PATA79, 21,03, F3, OB, 27,95, 6F, 78, FE
,01,28,CE,FE,02,29,P1,FE,03,28,B0,18,
B9.ENP
790 PATA4.HE350,E5,P3,7B,FE,10,20,06,1
1,E0,FF,19,18,12,FE,11,20,03,23,18,0B
,FE,12,20,06,11,20,00,19,18,01,2B,CP,
08, F0, 51, El, A7,28,06,FE,0B,P8,FE,05,C
8,3E,FF,12,C9,ENP
794 ' - -

793 '
I Temporlf at ion !

796 '

800 DATA«.HE390,21,FF,FF,2B,7C,B5,20,F
8,C9,EN5
884 '

805 '! Te»t de -fin i

806 '

810 PATA6.HE480,C5,3E,01,CB,6F,C8,21,0
0,1B,C5,00,F0,57,2C,C5,00,F0,5F,2E,04
,06,03,CP,00,F0,92,FE,08,38,0B,FE,F9,
30,07,3E,04,B3,6F,10,EE,C9,2C,CP,00,F
0,93,FE,08,3B,08,F£,F9,30,04,3E,03,*18
,EA,2C,2C,C5,00,F0,FE,0F,C2,00,EC
820 5ATA3E,01,1E,00,CP,93,00,3E,03,1C
,CP,93,00,3E,07,1E,3C,CP,93,00,1E,0F,
P3,3E,09, CP, 93,90, 3C,CP, 93, 00, IE, FF,

A

F, CP, 93, 08, 3E, 02 ,05, 93, 00, 16, 15, 55, 05
,00,E2,P1,15,20,F8,1P,20,EA,21,03,1B,
O5,00,F0,FE,0A,3E,08,28,02,3E,0A,CP,1
0,F0,P1,15,20,C9
830 PATACP,3B,00,21,F3,1A,CP,00,F0,3P
,FE,30,28,13,FE,2F,20,0A,3E,39, 05,10,
F0,2P,CP,00,F0,3P,CP,10,F0,18,05,2P,4
7,CP,00,F0,FE,30,2 8,14,23,78,18,EE,E1
,21,60,DC,11,00,18,01,C0,02,CD,5C,00,
C3,12,E1
840 PATA21, 30, E6, 01, 90,00, OP, E6, 73,96
,04,05, 21, AB,PF,11, AA,1A,01,0C,00,C5,
5C,00,CP,90,E3,21, AA,1A,01,0C,00,3E,0
0,CP,56,00,C5,90,E3,C1,18,PF,21,00,1B
,01,10,00,AF,C5,56,00,E1,C3,P5,E0,ENP
044 '

845 '
' D*>laoenentf du Paonan

846 '

850 DATA&HE540, 3A, 15, F3, CP , 00, EF, A7 ,

C

8,4 7,3A,1C,F3,35,32,1C,F3,C0,3A,1£,F3
,32,1C,F3,78,CB,47,CA,00,E9,FE,03,CA,
30, £9, FE, 97, C A, 08, E8, 21, 01, 18, CD, 00,

F

0,5F,E6,07,C0,25,C5,00,F0,37,3C,E6,07
,28,13,78,FE,01,28,07,14,7A,CP,10,F0,
13,65,13,7A,CP,10,F8,18,3F
860 PATA26,O0,6A,2C,C8,25,OB,14,CB,25
,0B,14,16,18,CB,3B,CB,3B,CB,3B,19,CP,
B0,F0,FE,0B,20,4A,AF,C5,10,F0,C5,80,E
7,78,FE,01,20,lF,ll,E0,FF,r„9,CP,00,F0
, A7,28,03,FE,0B, P8 , 21 , 00, IB , CP , 00 , F0

,

3P,CP,10,F0,21,02,1B,3E,03,C3,10,F0
870 PATAU, 20,00, 19, CP,00,F0,A7, 28, 03
,FE,0B,P9,21,00,1B,C5,00,F0,3C,CP,10,
F0,, 21,02,1B,3E,02,C3,1B,F0,FE,0C,CC,0
0,EA,16,B6,EN5
874 '

875 '! Muil«|Lits I

976 '

980 5ATA&HE600,22,56,31,32,54,31,30,3
0,4F,33,4C,31,36,45,47,43,44,4F,34,4C
, 38, 42, 2E, 40 „ 31, 36, 41, 47, 42, 41, 40, 38,
47, 22,00, ENP
890 PAT AS. HE630, 22, 56, 31, 32, 34, 31, 35,

3

0,4F,34,43,2E,4F,33,42,43,45,46,44,45
, 47, 41, 47, 2E, 22, 20, 22, 56, 31, 32,.54,31,
35, 30, 4 F, 3 4, 47, 2E, 4 6, 47, 4 2, 4F, 35, 4 3,

2

2, 00. ENP
900 PATA&HE660,22,56,31, 32,54,32, 35,

3

5,40,, 36,34, 4F, 35,42, 2E.4F, 36, 43,44, 2E
,43,4F,35,42,41,47,2E,41,42,2E.41,38,
41,32,42,2E,4F,36,43,44,2E,43,4F,35,4
2, 4 1, 4 7, 2E, 41, 42, 41, 2 E, 47, 38,47,32,22
, 90, ENP
984 '

995 '! Score oaufs bleus [

90 6 -

910 PATA&HE780, 59,21, EB , 1 A , 05 , 00 , F0 ,

3

C,FE,3A,20,08, 3E, 30,05,18, F0.2B. 18, F

9

,C5,10,F0,21,E7,1A,11,1F,F3,81,05,09.
CD,, 59,00,21,1F,F3,11,0B,F3,06,05,1A,8
E, 20, 06, 23, 13, 19, F8,18„ 19, 30, 17,21, IF
,F3,11,0B,F3,01,05.00,E5,80,21,0B,F3,
11, FA, 1A, 01, 05, 00, CP, 50, 09
920 PATA2A,14,F3,2B,22,, 14,F3,P9,09,EN
5

924 '

925 *] P#placft«ientf du Paoman {

926 '

939 5ATA4.HE900,21, 00 , IB , CP , 00 , F9 , 57 , 3

C,E6,07,C0,2C,CP,, 00,F8,5F,E6,07,29,13
,78,FE,03,20,07,1C,7B,CP,10,F0,18,56,

15,7B,CP,10,F0,18,7E,67,6A,2C,CB,25,C
B,14,CB,25,CB,14,16,18,CB,3B,CB,3B,0B
,3B,19,CP,00,F8,FE,0B,20,6B,AF,CP,10,
F0,CP,00,E7,78,FE,03,20,2F,23
94 PATACP,00,F0,A7,28,17,FE,0B,P8,FE
,0P,20,10,21,00,18,3E,6F,CP,10,F0,3E,
28,2C,CP,10,F0,10,0A,21,01,1B,CP,00,F
0, 3C,C5,10,F0,21,02,1B, AF,C3,10,F0,2B
,C5,00,F0,A7,28,17,FE,0B,P8,FE,0P,20,
10, 21, 00, IB, 3E. 6F,C5,10,F0,3E,50,2C,C
P,10,F0,18,8A,21,81,1B,CP,00,F0
95 PATA3P,CP,10,F0,21,O2,1B,3E,01,C3
,10,F0, A7,C4,00,EA,18,9 6,EN5
934 '

955 'i Priver du clavier I

936 '

960 PATAbHE900,FE, 02, 20,05,06,01,05,5
7,E5,C5,00,E2,06,03,C3,57,E5,FE,, 04.. 20
,05,06,03,C5,57,E5

(
CD,00,E2,06,05,C3,

57,E5,FE,06,23,05,06,05,CP,57,E5,CP,0
0,E2,06,07,C3,57,E5,06,07,C5,57,E5,CP
,00,E2,06,01,C3,57,E5,ENP
964 '

965 '1 Score otu+6 rou«ef I

966 '

970 PATAfrHEA00, AF , CD, 10, F0 , P9 , 21 , EB,

1

A,CP,00,F0,C6,05,FE,3A,38,07,56,0ft,C5
,0E,E7,18,03,C5,14,E7,P9,06,03,21,07,
1B,11,00,F3,1A, A7,2B,03,3E,09,CP,10,F
0,3E,04,85,6F,13,10,F0,F3,3E,FF,32,24
, F 3, 21, 7 P, 80, 22, 25, F 3, 3 A, 3, F 3, 47, OB,
38,CB,38,90,32,1E,F3
988 PATAAF,1E,30,CP,93,00,3C,1E,01,C5
,93,00,3E,07,1E,FE,C5,93,00,3C,1E,10,
CP,93,00,3E,0B,1E,00,CP,93,00,3C,1E,1
0,CP,93,00,3C,1E,00,CP,93,00,P9,C9,EN
P

984 '

995 '
I Fantome* routes I

986 '

990 5ATAt>HEB00,F3,3A,24,F3,A7,28,24,2
A,23,F3,2B,22,23,F3,7C,B5,20,19,32,24
,F3,06,03,21,07,1B,3E,0F,C5,10,F0,3E,
04,8 3,6F,10,F5,3A,03,F3,32,1E,F3,06,0
3,21,16,F3,AF,BE,28,11,2C,35,20,0E,2P
,36,00,E5,7P,56, 16, CB, 3F, 6F, 36 , FF,E1,
20,20, 10,E7,C9, ENP
994 '

995 '! Mort d'un fantSme I

996 '

1000 PATAfrHEC00,25,2P,2P,7P,C6,90,5F,
16,5F,E8,01,04,00,OP,5C,00,26,F3,C8,3
P,0B,3P,3E,FF,85,6F,7E,2F,7 7, 7P,CB,27
,C6,16,6F,36,FF,23,36,80,06,03,21,16,
F3,AF,4F,8E,28,81,0C,2C,2C,10,F8,79,F
E,02,20,1E,21,F3,1A,CD,00,F0,3O,FE,3A
,20,10,3E,30,CP,ie,F0
1010 PATA2P,CP,00,F0,3C,FE,3A,20,02,3
E, 30, CP, 10, F0,AF, IE, 89, C5, 93,00,30, IE
, 00, CD, 93, 00, 3E, 07, IE, FE, 05, 93,00,30,
1E,10,OP,93,00,3E,0B,1E,00,O5,93,0B,3
0, IE, 18,05,93,00,30, IE, 00, 3,93,00, EN
P

1014 '

1015 'iClisnottaent du not "PACMAN"!
1016 '

1029 PATA1HE500,F3,08,3A,25,F3,35,32,
25,F3,28,02,08,C9,3E,15,32,23,F3,3A,2
6, F3.A7, 20, 10, 21,20,19, 01, 00, 00, 05, 36
,00,3E,FF,32,26,F3,0B,C9,21,20,5A,11,
20,19,01,C0,00,CP,5C,00,AF,32,26,F3,9
8, 09, ENP
1024 ' -

1025 '
! 5ebut du jeu I

1026 ' -

1030 PATA(.HEE00,21,00,P9,11,00,18,01,
00,03,CP,5C,00,F3,21,9F,FP,36,C3,23,3
6,00,23,36,EP,3E,13,32,25,F3,AF,32,26
,F3,FB,06,11,0E,07,CP,47,00,3E,FF,32,
A B,FC,3C,CP, 32,01,05,56,01, OP, 9 F, 00,

6, 00, FE, 4 8, 2 8,05, FE, 4 A, 20, F3, 4, 21, 5 A

,1A,CP,10,F0,78,32,1P,F3
1840 PATAC5,C0,00,CP,9F,00,06,20,FE,4
6,28,0C,06,25,FE,4P,28,06,06,2A,FE,53
,20,9B,21,9F,1A,CD,10,F0,78,32,03,F3,
CP,C0,00,21,B6,PF,11,C3,1A,01,19,00,C
P,3C,00,CP,90,E3,C3,90,E3,ENP
10 4 4

'

1945 'I Jovctiok
19 4 6

'

10 5 DATA&HEF09, A7,C2,P5,00,3E,05,CP,
41,01,FE,FF,28,34,FE,7F,2 0,16,3E,03,O
5,41,01,FE,BF,20,03,3E,08,O9,FE,7F,20
,8 3,3E,06,O9,3E,07,C9,FE, PF,29,2 9,3E,
03,CP,41,01,FE,BF,20,03,3E,02,C9,FE,7
F,29,03,3E,04,C9,3E,03,C9,3E,03,CP,41
,01,FE,BF,20,03, 3E, 01
1060 PATAC9,FE,7F,20,03,3E,05,C9,AF,C
9, ENP
1064 ' - -

1065 '
! L*cture/#or iture videoram !

1066 '

107 8 DATA*HF900,F3,7D,D3,99, 70, E6, 3F,
D3,99,E3,E3,5B,9B,FB,C9,00,F3,F5,75,5
3,99,7C,E6,3F,F6,40,D3,99,E3,E3,F1,53
,98, FB,C9,EN5



FOX
En cueillant les KLOPS aux commandes d'un helicoptere,

decouvrez avec ravissement une jungle amicale peuplee

d'araignees geantes, de fleurs mortelles, de pieges invisi-

bles et de cerceaux tueurs...
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20 ' fax.
30 ' par bruno pencm
1.0 '

50 rem
SO REM on braaK ooffiub

70 REM
80 ON BREAK GQSUE: 4310
30 REM
100 SYMEiOL AFTER 32
110 ' title
120 SYMEiOL 143, 0,0, 235; 253,235,253
,248,248
130 SYMEIOL 146,0,0,255,235,255,255
,0,0
140 SYMBOL 147,0,0,248,252,252,24.8
,0,0
150 SYMEOL 148,248,248,255,255,255
,255,248,248
160 SYMBOL 143, 0,0, 2S4,'253, 235, 234
,0,0
170 SYMBOL 130,248,248,248,248,248
,112,0,0
180 SYMBOL 151,0,0,1,3,7,15,30,60
130 SYMBOL 152,0,0,255,233,255,253
,0,0
200 SYMBOL 133,0,0,128,132,224,240
,120,60
210 SYMBOL 134,60,60,60,60,60,60,6
0,60
220 SYMBOL 155,60,30,15,7,3,1,0,0
230 SYMBOL 136,0,0,253,255,255,255
,0,0
240 SYMBOL 157,60,120,240,224,192,
128,0,0
230 SYMBOL 158,0,0,56,60,62,31,15,
7

260 SYMBOL 133,0,0,0,0,0,0,129,135
270 SYMBOL 160,0,0,28,60,124,248,2
40,224
280 SYMBOL 161,3,1,0,0,0,0,1,3
230 SYMBOL 162,231,235,255,126,126
,255 ,235, 231
300 SYMBOL 163,192,128,0,0,0,0,128
, 1 32
310 SYMBOL 164,7,15,31,62,60,56,0,

320 SYMBOL 165,195,129,0,0,0,0,0,0
330 SYMBOL 166,224,240,248,124,60,
2B,0,0
340 ' formation du tit: re
350 t* < 1 ) »CHR» ( 1 45 ) »CHR*< 146) t CHR*
<147)+CHR4<32)+CHR*C1S1 ) CHR* (152)
» CHR* < 1 53 ) CUR* < 32) * CHR* < 1 58 ) tCHRt
<153>*CHR*M60>
360 t*C2)"CHR*< 148>+CHR*C149) + CHR*
<32>*CHR*<32>*CHR*C1S4>»eHR*<32>*C
HR* ( 1 54 ) «CHR* < 32 ) *CHR* (161) *CHR* < 1

62 ) 4 CHR* < 163)
370 1 11 < 3 ) =CHR* < 1 SO ) * CHRt ( 32 ) t CHRt <

32)4CHR'M32)tCHR*<1S5>*CHR*<156>«C
HR* (157) iCHRt < 32 ) *CHR* (164) t CHRt (

1

65)+ CHR* ( 166)
380 ' definition bpsoft
390 SYMBOL 177,3,226,146,147,226,1
46,144,224
400 SYMBOL 178,'0 , 123, 1 28, 62 , 32-, 62 ,

2,62
410 SYMBOL 179,0,0,0,251,138,133,1
33,250
4'20 SYMBOL 180,0,0,0,223,4,132,4,4
-Ji80 ' formation bpsoft.
440 bpuof tt =CHRt ( 1 77 > » CHR* ( 1 78 ) * CH
R*(179)»CHR*<180>
450 ' redefinition dera chiffrcs
460 SYMEIOL 42,0,60,36,36,36,36,36,
60
470 SYMEIOL 48,0,60,36,36,36,36,36,
60
480 SYMEIOL 49,0,8,24,8,8,8,8,8
4.90 SYMBOL 50,0,60,36,4,60,32,32,6

300 SYMBOL 51,0,60,36,4,28,4,36,60
310 SYMBOL 52,0,32,32,40,40,60,8,8
320 SYMBOL 53 , , 60 ,36 ,,32,60 ,4 ,4,60
530 SYMBOL 54,0,60,36,32,60,36,36,
60
540 SYMEIOL 55,0,28,20,4,4,4,4,4
550 SYMBOL 56,0,60,36,36,24,36,36,
60
560 SYMEiOL 57,0,60,36,36,60,4,4,4
570 ' definition demis caracteres
580 SYMEIOL 140,0,238,138,138,238,4
2,4 2,234
580 SYMBOL 141,0,136,136,136,136,1
36,136,238
600 SYMBOL 142,0,224,132,132,132,1
32; '24

610 SYMBOL 181,0,238,136,136,232,4
0,40,238
620 SYMBOL 182,0,239,169,163,175,1
70, 170,234
630 SYMBOL 183,0,112,66,66,36,66,6
6,11 2

640 SYMEIOL 184,0,150,150,144,150,1
30,150,102
E'iO SYMBOL 185,0,224,132,132,132,1
32, 132,224
660 SYMEiOL 186,0,247,148,148,246,1
64,164,167
670 SYMBOL 187,0,113,63,69,63,69,6

3,113
680 SYMEIOL 188,0,123,74,74,122,82,
82,83
630 SYMBOL 183,0,0,144,144,128,144
,14.4,0
700 ' formation defnitt ear-actere*
710 sat*~CHR*(140) lCHR*<141 )+CHR*(1
42)
720 SC*»CHR*<181)*CHR*(182>H:HR*<1
83

)

730 vi*=CHR*< 184 ItCHR'M IBS)
740 re*=CHR*<1B6>*CHR*<197>*CHRt<1
83)+CHRt< 183)
750 ' definition du dacord
760 SYMBOL 130,62,8,28,182,242,156
,9,254
770 SYMBOL 131,124,16,56,103,79,57
,144, 127
780 SYMEIOL 192,110,235,189,113,254
,255,221 ,123
790 SYMBOL 193,183,127,239,123,233
, 254 , 255 , 30
S00 SYMBOL 134,34,251,153,125,255,
231,255,182
810 SYMBOL 195,181,255,191,235,126
,255,117,239
820 SYMBOL 196,34,247,255,125,222,
235,239,123
830 SYMBOL 197,251,127,255,223,254
,247,255,126
840 SYMBOL 198,24,24,126,255,255,1
26,60,24
850 SYMBOL 199,16,16,124,254,254,1
24,56
860 SYMBOL 200,0,16,40,68,130,68,4
0,16
870 SYMBOL 201,16,16,16,16,16,16,1
6,16
380 SYMBOL 202,84,186,56,124,186,5
6,84,130
830 SYMEiOL 203,16,16,16,16,16,16,1
6,16
300 SYMBOL 204 , 165 ,66 , 1 63,24 ,24 , 16
5,66, 165
310 SYMBOL 205,0,0,0,255,255,0,0,0
320 SYMBOL 206,0,24,60,102,102,60,
24,0
930 SYMBOL 207,0,60,66,123,123,66,
60,0
340 SYMBOL 208,0,60,90,129,123,30,
60,0
350 SYMBOL 203,0,60,126,195,195,12
6,60,0
860 SYMEIOL 210,0,60,126,235,235,12
6,60,0
970 SYMEIOL 211,0,0,126,253,255,126
,0,0
380 SYMEIOL 212,0,0,0,255,255,0,0,0
330 SYMBOL 213,0,0,0,60,60,0,0,0
1000 SYMBOL 214,0,0,0,24,24,0,0,0
1010 SYMBOL 215,0,0,0,0,0,0,0,0
1020 SYMBOL 216,0,0,0,0,24,60,126,
255
1030 SYMBOL 217,132,66,40,104,5,80
, 1 33
1040 SYMBOL 218,64,10,20,128,82,0,
68,163
1050 SYMEIOL 213,145,72,132,49,12,8
2,3,162
1060 ' page de prirsentat ion
1070 GOTO 1090
1080 ERASE t,ziq
1030 RANDOMIZE TIMEiDIM t<21,21)
1100 MODE 1lINK 0,0:INK 1,26iINK 2
,24: INK 3,11
1110 PAPER OlCLSsPEN 1 I BORDER
1120 TAGsMOUE 232 ,283 SPRINT tt('l);
sMOUE 232,272:PRINT t*(2> J iMOVE 23
2,256IPRINT t*<3> ; sTAGOFF
1130 PEN 3:L0CATE. 1,1:PRINI' bpsoft
t

1140 FOR n«1 TO 4SsINK 0,26lINK 0,
OsNEXT
1150 DIM ziq(12> sziqC 1 ) -478: ziq<2

>

"426;ziq<3)"373:ziq(4>'«358sziq<5>"
313iziq(B)=284:ziq<7)«253:z.iq<8)-2
39:ziq<9>=213:ziqC10>=190sziqC11)»
173iziq<12)»153
1160 »»»'! FOX PAR BRUNO PONCIN
POUSSEZ LA MANETTE EN BA3 POUR J

OUER POUSSEZ LA MANETTE EN HAUT
POUR AVOIR LA REGLE DU JEW AMSTR
AD " :at»,a**MID*<a*,2,40)
1170 INK 2, 24: PEN 2: RESTORE 3880
1180 FOR 11 = 1 TO LEN<a*)-41
1130 LOCATE 1,17iPRINT MIDt!a*,n,4
OJiREAD asd:IF asd"-1 THEN RESTORE
3880: READ asd

1200 IF a*d"'0 THEN SOUND 7,0,1 ELS
E IF asd»100 THEN FDR bOUC I #»1 TO
30:NEXT ELSE SOUND 7 ,2-iq< asd ) , 30
1210 j =JOY!0):IF ,)<>0 THEN 1230
1220 NEXT HiCOTO 1180
1230 IF j=2 OR j = E OR ,,= 10 THEN 12
BO
1240 IF J»1 OR J=3 OR J«3 THEN 338

ELSE. 1220
1250 '

1260 ' d'acor

1280 INK O.OslNK 1,26:INK 2,3:INK

3,15:INK 4,20:INK 5,2:INK 6,6:INK
7,8:INK 8,24:INK 3,7:INK 10,11:INK
11 , 10:ui"5:»c»0:*a=0

1290 PAPER 0: BORDER 0:MODE
1300 PEN 11:L0CATE 1,21:PRINT STRI
NG't < 20 , 205 ) : PEN 5 : LOCATE 8,22: PR I

N

T STRINGt(6,206) sancse = Hie : se"INT < s
c-hCndni*'IO)

)

1310 PEN 8:F0R n«ancsc TO sc STEP
10:L0CATE 1,23:PRINT USING set*" «

»tltn:itn":n:SOUNO 7,113,15:S0UND 7,0
,2:NEXT niPEN 6:L0CATE 1,24:PRINT
USING r-e**"«»HBt1Un"srerPEN 1 1 LOCAT
E 1 ,22:PRINT vit;" ":vi
1320 TAG iMOVE 400,40:PRINT satjsa
• 1 ; :TAGOFF
1330 sa=sa»1 : n,:ln> = : ndc = 0: ndt,=0 : nda
==0:ndt«1 seL~0shm*<1 > "CHR* (191 ) Ihm*
<3)=CHR*(130) :hm*(2)-iCHR»<130):b»<
1 )=CHR*<200) sb*<3)»CHR*<201> sbi=1:
ON sa GOSUB 3760,3770,3780,3730,38
00,3810,3820,3830
1340 FOR y = 1 TO 20SF0R X»1 TO 20
1350 READ coda
1360 IF eode==0 THEN t ( 11 ,y )~0:LOCAT
E x,y:PRINT " ":G0T0 1450
1370 IF code"1 THEN t C X ,

y > -1 ; LOCAT
E x,y;PEN 2:PRINT CHR* ( 1 91 (INT (RND
*6+1>>:G0T0 1450
1380 IF code»2 THEN ndc-ndo 1 : t <

x

;

y)=2:L0CATE x,y:PEN 4:PRINT CHR*<1
99): GOTO 1450
1330 IF code-3 THEN ndb'-ndbtl : t < x

,

y)=0:LOCATE x,y:PEN 3:F'RINT CHR* (

2

00) :xbUdb)«x:yb(ndb)-«y:ifc. (ndb)»1
:bi<n,:ib> = 1:GQTu 1450
1400 IF code=°4 THEN nda^ndai- 1 s t ( x ,

y)«0:LOCATE x,,y:PEN 5:PRINT CHRt<2
02 ) : x a < nda ) " X : y a < n da ) = y : i a ( n da ) = 1 :

ba* < 3 ) =CHR* < 203 > : ba» < 1 )
»

" " s GOTO 1

450
1410 IF code=5 THEN t < x ,y )>SiLOCAT
E x,y:PEN 3:PRINT CHR*<204) : GOTO 1

450
1420 IF eode=6 THEN t < X ,y ) -6 : LOCAT
E x,y:PRINT " "iGOTO 1450
1430 IF code-7 THEN e I =e I *1 : xh<e I

)

-xiyntel )=y :t(x ,y)»0:L.aCATE x,y:PE
N 7:fRINT CHRt < 1 30) : GOTO 1450
1440 IF code»B THEN xx=x : xxx=x : yy»
y:yyt)=y:F-EN 1:L0CATE xx,yy:PRINT C

HR*< 190) :G8T0 1430
1450 NEXT x,y:FDR l»1 TO 20:t<l,0)
-1 st<2,21) = 1 :t<0, I

)='1 :t<21, I ) = 1:NE
XT
.460 IF ndm=ndc THEN 1300
1470 t<xx,yy)«0:J--.JOY<0):IF j»0 TH
EN 1E70 ELSE IF J»1 THEN 14B0 ELSE
IF J-2 THEN 1500 ELSE IF J=4 THEN
1520 ELSE IF j-B THEN 1540 ELSE I

F J»5 THEN 1560 ELSE IF j=E THEN 1

580 ELSE IF J=3 THEN 1600 ELSE IF

j«10 THEN 1620 ELSE IF j«16 THEN 1

64 ELSE 1670
1480 IF yy=1 THEN 1670 ELSE IF t(x
x,yy-1)«1 THEN 1670 ELSE IF Kxx.y
y-1)"2 THEN n dm « n dm + 1 ELSE IF t(xx
,yy-1>«5 THEN LOCATE xx,yy:PRINr "

"'yyyy-1 :GOTO 3670 ELSE IF tin
,yy-1>'-6 THEN LOCATE xx,yy:PRINT "

":yy"yy-1:G0T0 3730
1430 yu'=yy-1: LOCATE xx ,yy* 1 :PRINT

LOCATE xx,yy:PEN 1:PRINT CHRtC
130*i3>:GOTO 16/0
1500 IF yy»20 THEN 1670 ELSE IF t<
xx,uy*1)»1 THEN 1670 EL3E IF t(xx,
yyt1)=2 THEN ndm»ndm4l ELSE IF t(x
X,yut1).»5 THEN LOCATE xx ,yy :PRIN 1'

" ":yy-yy*1 iGOTO 3670 ELSE IF t(»
x,yy*1)-6 THEN LOCATE xx,yy:PRINT

yy»yy*i :GOTO 3730
1510 yy = yy i-1: LOCATE x x ,yy-1 : PRINT
" "iLOCATE xx,yy:PEN UPRINT CHRtC
130+Sfc):GOTO 1670
1520 IF xx-1 THEN 1670 ELSE IF tCx

x-1,yy)"1 THEN 1670 ELSE IF tCxx-1
,yy)>'2 THEN ndm==ndmt1 ELSE IF t(xx
-1,yy>-5 THEN LOCATE xx,yy: PRINT "

"ixx-xx-1 iGOTO 3670 ELSE IF t<XK
-1,yy)-6 THEN LOCATE «x,yy:FR1NT "

"JXX-XX-1 :GOTO 3730
1530 »«=1:xX«xx-1lL0CATE xx*1,yy:P
PINT " ":LOCATE xx,yy:|-FN 1 j PRINT
C:-lRt(130is,s):G0T0 1670
1540 IF xx-20 THEN 1E70 ELSE IF t<
xx*1,yy)-1 THEN 1670 ELSE IF t(xx»
1 , Ji ) 2 THEN ndm~nd«l*1 ELSE IF tCx
<i1,uy)---:; THEN LOCATE xx,uy:PRINT
" ":».,<, 1 rGQTO 1E70 ELSE IF t<xx
- ' ,yj)--.6 THEN LOCATE > X ,-.!.,: PRINT '•

":><*<i,1 :30TB 5730
1530 s.n =0:xx-xx + 1:L0CATE -X -: - 1

, yy : P
PINT - ' :l ICA'E xx,y.,:PEN UPRINT
C.TRT.C 130* ,,) :;;C1U 11,70
1360 IF xx«1 OR yy»1 THE:N 1670 ELS
.: IF I.(xx-1 ,yy- 1 )"1 THEN 1670 ELSE
IF t(.x. 1 ,yy 1)='2 1HE:N n.l»«n.)nHl

ELSE IF. t(xx- 1,yy- 1)«5 THEN I.CCML
xx,yy:PRINT " " : X

>
- x x - 1 ; yy-yy- 1 ;

C

OTO 3670 ELSE IF t(xx-1,i/y 1 )=6 TH
I N I I".'. " «» i yill INI " :»,-»» .

y.y="yy-i iGOTO 3730
1570 ss==1 :xx>=xx- 1:yy-yy-1 :l.OCATE x

x.n,yy*1 iPRlNT " ":LOCATE xx,yyif'E
N 1:PRINT CHR*(13()*SS) :GOTD 1670
1580 IF xx=1 OR uy=20 THEN 1670 EL
SE IF t(x»:-1 ,yy*1)=1 THEN 1670 ELS
E IF t( xx-1 ,yy*1 )="2 THEN ndm=ndm + 1

ELSE IF t.(xx-1 ,yyi 1 )=5 THEN LOCAT
E xx^jyiPICINI xx="XX-1 :yu*yy + 1 :

GOTO 3670 ELSE IF t ( xx - 1 , yy* 1 )=6 T
HEN LOCATE xx,yy:PRINT" ":xx=xx-1:
yy=yy*1 :GOTO 3730
1530 ss-1 :xx="XX-1:yy=yy*1iL0CATE X

x*1,yy-1 :PRINT " ":LOCATE xx,yy:F'E
N 1:PRINT CHRt(130+*»):G0TO 1670
1600 IF xx»20 OR yy=1 THEN 1670 EL
SEI IF t(xx*1,yy-1)~1 THEN 1670 ELS
E IF t(xx*1 ,yy-1)»2 THEN ndm-ndm*1
ELSE IF t(xx + 1 ,yy-1 )"-5 THEN LOCAT

E xx,yy:PRINT " " : xx = x x * 1 : yy=yy- 1

:

GOTO 3670 ELSE IF t < X X + 1 , yy- 1 )=S T
HEN LOCATE xx,yy:RRINT :xx«xx + 1:

yy»yy-1:G0T0 3730
1610 ss«0:xx="xx + 1 :yy=yy-1 :L0CATE X

X-1,yy*1:PRINT " ":LOCATE xx,yyiPE
N 1:PRINT CHR*(130*ss) lEOTO 1670
1620 IF xx=20 OR yy=20 THEN 1670 E
LSE IF t(xx*1 ,yy+1 )-->1 THEN 1670 EL-

SE IF I:.(xxt1,yu*1)=«2 THEN ndm=ndm*
1 ELSE IF t(xx + 1 ,yy*1)»=S THEN LOCA
TH xx,yy:PRINT" " : x x- ; x x + 1 : yy=yy+ 1 :

GOTO 3670 ELSE IF t ( xx * 1 , yy+ 1 ) -6 T
HEN LOCATE xx,yy:PRINT" ":xx»xx*1:
yy-yy*1 iGOTO 3730
1630 ii'O d :yy=yy + 1 :LOCATE x

x-1,yy-1 :FRINT " ":LOCATE xx,yy:PE
N 1:PRINT CHR*(130*ss):GDTO 1670
1E40 IF ndt==7 THEN 1670 ELSE IF SB
=1 THEN 1650 ELSE PEN BiLOCATE in
1 ,yy:PRINT CHR*<205> : t < xx* 1 ,yy )="0 :

LOCATE xx«1,yi,i:PRINl : ndf'ndttl
:LOCATE Stndt ,22 :PRINT " "iGOTO 16
70
1650 PEN 6:LCCATE x x - 1 , yy :PRINT CH
R* < 205 ) : t ( x x - 1 , yy ) ~0 : LOCATE x x - 1 , y
yiPRINT " ":n.:lt =ndt*1:L0CATE 6 +ndt
,22:PRINT " ":G0TO 1670
1660 ' mochantt
1E70 n»1
1680 LOCATE xb ( n ) ,yb(n ): PRINT :x

b(n )«xb(n) lil::, Cn) :IF t ( xb < n ) , yb<n > )

<>0 THEN ib(n)»-ib<n):xb<n)»xb(n)«
ib(n)
1630 LOCATE xb(n

)
,yb ( n ) : PEN 3:PRIN

T bt(2«bi<n))ibi<n)»-bi(n):IF xb<n
)»xx AND yb<n)«yy THEN 3670
1700 n=>n + 1:IF n<=ndb THEN 1680
1710 n==1 :PEN 5
1720 LOCATE xa( n ) ,ua ( n > SPRINT ba*
<2*ia<n>) st(xa<n) ,ya(n) ) 5* < ba* <

2

t i a ( n ) ) "CHR t < 203 )) : ya < n ) «y a < n ) I- i a <

n):IF t(xaCn) ,ya(n) )=»1 OR t.Cxa(n>,
ya(n))'-2 THEN ia <n )"- ia( n ) : yfl(n ) »y
a ( n ) h- i a C v< )

1730 IF t==1 OR t»Z OR t = 3 THEN ff
1740 LOCATE xa< n ) , ya( n ) iPRINT CHR*
(202):IF xa<n)-'xx AND ya(n)=yy THE
N 3670
1750 n'=n*1sIF n<«nda THEN 1720
1760 IF al-0 THEN 1460 ELSE n=1
1770 PEN 7:L.CCATE xh ( n ) ,uh( n ) : PRIN
T " "

1780 IF xh!n)<xx THEN ihx">0.5 ELSE
IF xh<n))xx THEN ihx=-0.5 ELSE ih

x»0
1730 IF yhlnXyy THEN ihy =0.5 ELSE
IF yh(n")>yy THEN i|-,y = -0.5 ELSE ih

y»o
1800 xhdi)==xh(n ) tihx : i.ih Cn )~'yh(n ) ti
|-,y:IF t(xh(n),yh(n) )<>0 THEN yh(n)
.-yh(n).ihy:IF t.< xh(n) ,yh(n ) ) <>0 TH
EN y|-'(n)==yh<n)*ihy:xhCn)'=xh<n>-ihx
:IF t<xh(ii> ,yn(n) )<>0 THEN yh(il)»y
h(n). .thy

1810 LOCATE xh(n) ,yh(n) iPRINT hnl*<

2 + 2»i.Eix) :IF xh<n)"xx AND yh(n)"yy
THEN 3670
1820 1l"n*1:IF n<«*l THEN 1770 ELSE
1460

1830 REM
1840 REM I

1850 REM
1 860 DATA 0,0,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,
1,1,1,0,0,1,1,1
1870 DATA 0,0,0,1,1,1,1,1,1,1,1,1,
1 ,1 ,0,0,1 ,1 ,4,0
1880 DATA 1,0,0,0,1,1,1,1,1,1,1,1,
1,0,0,1,1,2,0,0
1 830 DATA 1,1,0,0,0,1,1,1,1,1,1,1,
0,0,1,1,2,2,0,0
900 DATA 1,1,1,0,0,0,1,1,1,1,1,0,
0,1,1,1,1,: ,0,0
1:010 DATA 2,1,1,1,0,0,0,1,1,1,0,0,
1 ,1 ,1 ,1 ,1 ,1 ,0,0
1 320 DATA 2,2,1,1,1,0,0,8,1,0,0,0,
1,1,1,1,1,0,0,0
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6302 TVX-TVK+I : XD*XR : YD-Vfl : IFTVX>9THENTV
X-TVX-l :GOTO6304
63B3 0O8UB37H30 : TVK"TW!-S iQOTQSSS?
6304 FORT9»=0TO3008:NEXT
6305 REM——=—=========FI TTPE
6307 SVS38080:SVS38048
6308 POKEV+21,
6340 POKE53281.. 3iPPINT'T]"CHR*f 14)
6343 XS=XS+13. 1 :VS=6.3F-3#XS*XS-1 . 7R*XS+
184.2:POKF38907.V8
634? FOKE38906.XS-?56*lNT''XS/256) : POKF38

6346 IFVS> 1 30THENPOKE391 59 ,
6

: POKE38275 •

6

: P0KE39216 .
166 P0KE38274 , 224.

6347 I FV?> 1 50THENPOKF.33893 . B
634? HC=NC+1
^350 00TQ34888
7900 REM=«»—REBOND ERLLE=«=
7905 SVS37020
791B T0«PEEK(782> : 0S=T8 : IF05=255THEN03*P
EEKf 38297

)

7920 HE<=PEEK< 37003 >

7930 IFHB=0THENGOTO10200
7940 IFHB=3THENGOTO11600
7950 IFHB«1THENBP"1 QS=0:RETURN
7960 IFHE=2THENBP=0:OS=»0: RETURN
9900 REM——GESTION DES OBSTACLES—
10100 REM—"HON PLOMBRGE=—=—

—

10200 0NCCT8V8 GOTO10500. 10300. 1.0900, 1.1

410, 11300. 10900, 11430.10300.10300
10300 REM
10400 REM——TPOU
1 0500 VR*VHX*VHJ;-4* C PEEK (. 37006 ) +256#PEEK
< 37037))
1 05 1 I FVR>500THENPOKEPS+6 ,Yt>\ P0KE782 , T0
+1J8V837IS6:G0T0791B
10600 POKEV+16,<PEEKCV+16>)ORO<T0V256:P
OKEV.O<T0)-INT<OCT0V256>Hi256+2
10700 VBX-PEEK<V+l) : P0KEV+l,VBJi+5 : Tfl-«l .P

0KE54273, 1 5VS40258 1 RETURN
10800 REM———-RIVIERE
10900 FORT=0 < T0 > TOO <T0) +2 :P0KEV+1 6,(^25
6)0RPEEK<V+16) : P0KEV.T-256*INT':T/256>
10910 NEXT
1 1 000 VBX-PEEK ( V+ ! >

: FGRT"VB^+6T0VB^+ 1 4 :

P

OKEV+1 .

T
' FORGK=0TO20 NEXT : NEXT : BP-1

11100 SVS40250
i RETURN

11200 REM—==«==—SRELE
11350 FnpT»GfT0)TGGfT0)*6-PnKFV+l«-.--fT?^?=
6)0RPEEKrV+!6): POKEV, T-256*IHT<T/256>
11310 NEXT
11400 O5=0S+1 :SYS40250: RETURN
11410 REM—————BUIS80N
11411 BP=i:FGRT=CKT0>TGO<T0>+10
11412 P0KEV+16. 1 fT/256)0P<:PEEKf7+16)) -POK
EV.,T-256*INT<T/256):NEXT
11414 POKEV+21 i PEEKCV+2I >RND?54 : 5VS40250
i RETURN
11420 RETURN
11430 REM========DOME
11435 REM FOPT=A1KTOOCT0)
11440 REM POKEV+16, <TX25S>0R<PEEKCV+1,6
)) TOKEV, T-256*INT a/256) :XBK=XBX+i: NEXT
11444 REM Rlfi-T
11445 R1X=PEEK<: 37000)+256*PFEM 37001 ) : PR
=i:nOTG12565
1 1500 REM—mm=====PLOMBAOE==========
11600 ONC<T0V8 GGTO11900. 11700, 12100. 12

510^12500.12100.12532,11700.1.1700
11700 REM
11900 REM——=TROU
11900 POKEV+16,PEEK(V+I6>OR<O<:T0)/256):P
OKEV,O<T0)-INT<O<T0V256)*256+2
12000 VB»PEEK<V+1

)

: POKEV+1 , VBJi+5 1 P0KE54
273,10:TR»I :SVS40250: RETURN

12100 REM—«=—=RIVIERE
12110 IF((PEEKfV+I6)RNDl)*256+PEEK<V))>0
<B9)+4THENP0KEPS+6. 15
12120 P0KE53247 , 2 1

! POKEV+46 ,
1 FOKEV+ 1 4 . P

EEK(V)-5
12125 P0KEV+16,PEEK<V+16>0pc(PEEK<V+lS)fl
ND1)*I28>
12130 POKEV+15. 214: POKEV+21 .PEEKCV+2I >0R
128
12200 VBX=-PEEK(V+l)iF0RT-VBX+6T0VBJi+!4;P
GKEV+ 1 , T : FOFGK*0TO20 ! NEXT ! NEXT
12210 POKEV+21, PEEK(V+21)RND1 27
1 2300 POKEV+ 1 6 , PEEK f. V+ 1 6 ) RNB 1 27 BF= I = 8VS
40250: RETURN
12400 REM—===SRBLE
12410 IF<<PEEKfV+l6>flNDl)*2S6+PEEK<V>»0
<D9)+4THENPOKEPS+6 15
12500 OS=OS+ I :SYS40?50 : RETURN
12510 REM—-—===BUISSON
12515 IFf(PEEKfV+16)RNDD#256+PEEK<V))>0
(D9)+4THENP0KEPS+6, 15
12517 BP-I ; POKEV+21 , PEEKCV+21 )RND254 i SVS
40250
12520 RETURN
12530 REM—DOME
1 2532 R 1 X=PEEK ( 37800) +256*PEEK < 3700 1

)

12535 PR-RIX.-O<T0)+2
12537 IFPR<2BTHEN12565
12540 F0RJ«PRT047:VBX=RB<J)
1 2542 POKEV , R 1 Yr I NT < fl 1 X/256 ) *256 1 POKEV+

1

6,PEEKCV+16)GRfINT(flI^/256))
12544 PGKEV+1, VBX : fl 1 5<«R 1 7i+ 1 -NEXT
12546 IFH1X>255THENX6/!'>1
12548 KBW"fllX-Z36*INTCfllX/256):0S-0S+i:P
OKE3700 1 . X6X : POKE37000 , XBX : PGKE782 , T0+

1

12550 SYS37166:OOTO7910
12565 VR-VHX
12570 FORT-1TO50
12572 P0KEV,fll^-INT(:fllXX256)*236:POKEV+l
6,PEEK(V+16)0RaNTCfllX/256>>
1 2574 POKEV+ 1 , RD < PR >

I VR-VP-27/24 1 1 FVR< 1

THENT=50 I NEXT i GGT01 2580
12576 PRw?R+i:flIX-fllX+l:lFPR>*18THENT-50
:NEXT:GOTOI2540
12578 NEXT
12580 FORJ=PRTO0STEP-1 :VBJi»RHCJ)
1 2592 POKEV . fl

1

X- 1 NT < H 1 X/256 ) #256 : POKEV+

1

6,rPEEK<V+16)flND254)QR<IMT<HI&'256>>
12594 POKEV+1. VBX'fllH-fllJi-l 'NEXT

Sportifs agoraphobes, pratiquez avec enthousiasme un

sport de grand air sans quitter votre chambre... ntf

Jean-Frederic JACQUELIN [jJmA

12596 FORT=0TO4:fllK=fllX-l
12598 POKEV, Hlf{-INTCfllX/256)*256:P0KE»+l
6.UNTCR1X/256))0R<PEEKCV+16)RND254>
1 2600 NEXT

:
QS-0 : SVS40250

:
RETURN

13900 REM=====RFFICHE UN CRRRCTERE
14800 Rl*="" :LP=K0:POKE1.9e.0-NZ=0
14100 GETfl*:TFRt=""THENI4100
14200 IFn*-CHR*<I3>THENRl-VHL<Rl$):RETUP
N
14308 1 FRJOCHRf: 20 > THEN 14700
14310 K0=K0-8 : NZ-NZ-1 : IFNZ<0THENNZ=0 K0=
LB
14400 fl«32:GO5UB22100
14410 IFR1*=""THEN14100
14420 fll*-LEFT*fflI* J LEN<H!*5-p:G0T01418

14700 fl=flSC-:fl*)

14800 IFRO46RNDfR<4eOPR>57)THEN14i00
14805 IFNZ=4THENK0-K0-8^Rl*=LEFT*Cfll*.LE
N(fl]*)-l)+fl*:OOSUB22100:K0=K0+e:nOTOl410
9
14810 0O8L»22100 : K0=K0+8:NZ=NZ+rRl*»fl]*
+fl*:GOTO14100
15000 GOTO14100
15100 REM—=—RFFICHHGE TERRRIN—
1328R PnKE^^3«l .

1"^

\e,W% PRINT 1 : si

161(18 PRINT' m
1 U
16280 PRINT 1

ii m «

II Ml 91
16388 PRINT' ii an
II XJI
16488 PRINT' u b~-» m ii »i

91 ibia ! 1 mm 91
16588 PRINT' SI 91 3s '^11 a..-.^» a

91 II a 1
16688 PRINT' naBCDEM sni n-Ji sr

) "-II «U HS 91
16780 PRINT' nm r-091 S3 91 r«_ll s;
Si HH.a « ri! m »

II na 91
16880 PRINT' nao III9IN an 91 :

a ira •ni ui
16900 PRINT' rr^a ,I«B»I II sa 91

IH-I B-ri aa si
17088 PRINT' sn ^3dll 3a IB

*H-f1NSI ™ *"
1

17100 PRINT' na BrJ ii sa u
DPQRM 3 11" :

17200 PRINT' rra -ii aw ii aa ib
31FTUV9I IUI tm ni i9i e i

in-

;

17308 PRINT' rv-: p.rn »-» aa if
muxvzB an 9 aripoR9i a-ni ";

17400 PRINT' aa ib aa wm
arTM'.'9B. .

-.-

17500 PRINT" iUi Ifll

ar-is ii in HWXVZ93 1 m ••

17600 PRINT" SM m 3/Xll Si

IK ^n a. -.-ii i«nii
17700 PRINT" »+SII S3) »
ni wo* i ii am n
17900 PRiNT-aa w* ii aa i

«ji aa m 9 lift wn n

5<X I

17990 PRINT" aa ib an
i aa is rr. h a i ii
18060 PRINT" 3*111 a rxA
ni a i m
19100 PRINT" 30* II! 3+-+* II

ma mji

18200 PRINT" aua n ii

Rlfl MJI XJ|
18300 PRINT"II ma

SI 91 91
18400 PRINT"!) ma

Ii " ; "fl"

18700 FORT=0TG9 : XX=XT(TP<T'> )
: VV=VT CTK<T)

18800 PGKE522?4+XX+VV*40.T+176
19900 NEXT
18920 POKEPS, 16 :PGKEVC, 8 :p«G=RB''ND)#8+?f,

18930 BG»0D<ND>#8+32: lFEG<48THENBG=4ft
19932 TFflG<!9THENROM9
19934 IFR0>326THEMfl0-326
19936 PGKEV+16, lHT<m/SW) ^PriKEV.flG-256*

1 NT ( HC/256 )
: POKEV+ 1 , EH

19940 POKEV+21.

1

19900 P0KE214, 22: PRINT :pRIHT"3TR0U VTSF"
;TVX; :POKE19S,0:HRIT198.1
1 9 1 00 XR=XT <TR( V-fy. 1 ~>

i VR=VT ( TP < TVX ) 1

19200 RETURN
19300 REM======flFFICHflGE OBST. FN HP,

19400 REM
3 9403 I F < XB^=0OPEP= 1 ) RHPS 1 = 1 THFNXG=GX I

G

OTO 19406
19404 IF0S=PEEK':?H;-^7)flWl)^1=lTHENXG=5:OS
= i: GOTO 19406
19405 XO-6: IFS1 = 1 TMENX0='W NTCSSStf 2V8+.;
5 )

: GX=XO i IFS3=lTHEHXG=5-xri:GX=XG

19406 POKE38?01,XG
1 94 1 R SVS37700 :

FOR I =«T09 :
C I > =PEEK f 38242

+ p+25fi«PEEKf38252+I)
19500 r.('I)=PFFK<33?64+r): IFCf I >=8THEND9=

i:fc-=oa)
19510 HFXT PFTMPH
22100 PFM*»#* I.ETTRF HIGH-RES. ***
22200 FnPK=0Tn7:POKEHE+K0+K J PEEK<3276B+8
#fl+KV NEXT: RETURN
2P--.7F1R RFM=™==PPFSENTflTION—«*«—
2PR0P1 pnKF532R0.0:POKF5^2ei.ll:PRINT"n ,,C

Hpfr | 42) - CHR*f 8) : ftvS38040 ' P0KE33269.
2SP10 P0l'F5--)264 .

269*10 PPTHT"«fWIWI«" TflE<3)

2700P PRINTTREC3)
S3 1 Iff! S3 I

27100 PPlNTTflBC3>
-. *! T» I I

27?00 PPTNTTRB(3>" Itffl HBI
i?n i3"i i an mi inn nsi
P7390 PRINTTRB(3)" I all mi
1*1 mi i an mi laini 1

'

—

27400 PRINTTRB'3)" I *J !3" I i \

ia3 mi 1*3 mi i sa m
27500 PPINTTHBO)" I S3 mi I S3

i is3 mi IS3 mi iS3 n
;?7600 PRINTTRBf3>" I SB mi S BH

I isr mi 1 5*5 mi iaa n
?7700 PRINTTHBf3)" Ifll mi l»S

?R210 nn^i ipv/^nn r,rv-.\ IB37000
28220 C1*="1»UI VGUS R LRISSE EMTREP SUP
CE TERRAIN DE GOLF •? I! I"

26230 C2*="W-ET0URNEZ fl VOS Tv-v-l
-
* l!

N

2P240 C3*="W/F DESFSPFPFZ PflS, VOUS POUV
FZ V RRPIVFP"
?H250 C4$="«xOTL.R GUI EST MIEUX- VOUS CO
Mt1FNr:F^ R PFSSEMBLER fl UN GGLFEUR."
28260 C5**"»UI RURRIT CRU QUE VGUS EN fl

PRIVERIEZ Lfl UN JOUR f"
2R270 r:6*a"B>,HSr:RIVEZ VOUS DANS UN CLUB,
VGUS flVEZ DF I. 'RVENIR I"

28298 r;7*=":KrpESFNTEZ VOUS BEi RllJOLIRD'H

III RUX -HHMPIOMNflTS DU \GNDE i"

28300 PQKE214, 22 : PRINT :PRINT"I»11D. THIR
RPD FT T-F. JACGUFLIH"
28304 P0KF54296. 15
2„f:305 Ml==.07fin:NT=??:VM=60:MF=l :i"0SUB361

10
29500 PFTUPN
29400 pFM=======RFr.HERCHE DES OBSTBCLES
2941 FGP7=0Tfi2 POKF3R290+Z . NEXT : PP=0
29412 RO'i=RO:-:+l : IFP0X-1THENFB-NII
29450 POKFV+16. INT'RG/256) : POKEV RG-256*
INTfflGX?56J:PGKFV+l.EG
214Z" S!=5^?9fi+Rp.-NH+SGN'rNR-MB :-

)>-H3BCH~D+S
nNfNR-HD>)*40
29460 IF''PEEK''SDRNri1S)=7THFN?f;t. = 1 :G0T029
!=;00

29478 S1=0
29500 POKEV+21. . 1. : KK-9 :

N=ND ' FGPK= 1 TGKM
29600 N=N+?RN(Nfl-ND)
2S700 TFN<'0GPN">29THFNK=KH

:
GGTG^RORR

29705 IFGD(N)>23THFNK=KM : 001030000
297 10 I FAR < N '*8mm • N > =0THFNK=KM i GGTO30
000
29900 RTl=52?24+RF!''N»+40#Gri(N) : RC=55296+R
BfN)+48#GDfH)
29900 M<KK>«PEFK''flr:>flNri1 c:r:pOKF33202+KK.M
<-W> POKFRD. 160:POKEflC.l
2991.0 IFMfKK>=4THFNrFNONRTHEHMi:KK) = 13:p
OKF^P^O^+KK, l:?:GOTG30000

29920 IFCM<KK)O5)THEN3000W
29925 IFKK*0THEN29930
29927 IFM(KK)-MCKK-1)THEN30000
29930 IFGD<NX10THENPGKE38280+PP, 2 i PP«PP
+1 :OOTO30000
29940 POKE38280+PP. I:PP-PP+1
30008 KK=KK+1
30005 NEXT
30010 FORT=KK-1TO39;M<T)=13 : PGKE38202+T,
13: NEXT : POKEV+16,0 : POKEV+21 ,

: POKEPS,
30020 POKEVC, 1

: RETURN
30980 REM——REPLACE BRLLE EN XD.VD
31100 XBX-(XB-64)X8+.0:N=ND:flG=flE«'ND)*e+
20: IFBS>-lTHENXBX-<XB-60)/8
31110 POKEV+ 1 6, I NT ', AG/256 ) : POKEV , RG-256*
INTCFIGX256)
31120 POKEPS. 16: POKEVC. 8 :POKEV+l,ODfND>*
8+32 : POKEV+21,

1

31130 IFXEtfO0THENS3=0:GOTO31910
9 1 1 48 I FO3-0RNDOS-0THENKV.«XBfi : G0T03 1 200
31142 IFaS>=lTHEN31I70
31144 CO7i=0 : KK«0
31146 IFM<KX>-130Rn<KJi)-2THENKXMXX+i:00T
031146
31148 OMiCCWl tXK-fKOB
31150 KX-K^+i:iFM(KX)=ZXTHEN31150
31152 KKX-KX:iFC0XO08THEN31146
31154 CT«Cf08-l):iFCT-56THENCT-48
31156 KX»K?i+fXB-fOC08-l>+CT))X8+l
31158 OOTO31280
31170 KX-0
31171 84-0:iFXB>TOTHENS4=l
31172 IFM<KK)O7THENKK-KX+i:00T031172
31 174 TfS'W/. - GS?:=0 :

IFDSXO0THENDSX-DS!i+l
31176 IFM<KX>=7THENGSX-GS?i+l KX»K'/.+ l : 00T
031176
31177 IFGSX>CSXTHENCSX-GSX
31178 SSX<2)-XB-O(OS>:P7K*40/CCS?i-O + .5:

IFSSXC2X0THENSSXC2J-0
31179 IFOS=lTHENSlf;-0
31108 S2K-SSX<2)
31190 KX-D8T.+ INTC82X/P7X)-IKT<SlX^P7Ji>:S
1 y.-ST/. • 1 FS4- 1 THENS 1 X-40-5

1

V.

31195 IFKX=0THENS3»0:OOTG31920
31200 S3=0:FGRK=1TOKX
31300 N-N+60N(NR-ND)
31400 IFN<T0THENN=0 : K=KX i GOTG31900
31405 IFN>39THENN-39 : K=KX !

GOTO31980
31407 IF0DiTN):>23THENN=N-SGN<NH-ND) :K=K^:

GOTO31900
31410 IFRBCN>=0flNDOD<N)=0THENK='KX:GOTO31

31420 IFN=NATHENS2=flBS''S2-l):S3=l
31700 FIG=AECNi#8+20:iFflG>326THENflG=326
31705 IFRG<19THENRG=19
31710 P0KEV+16.INT(RG/256) : POKEV . RG-256*
INTi"flG/256)
31720 B0=GH''H)*9+?2: IFPG'^48THENBG=4R
31721 POKFV+l.BG
31900 NEXT:IFNONBTHEH31910
31904 IFXB>TGTHENN=N+SGH'-Nfl-ND):S3-] l GOT
tft 1 906
31905 H-N-88N(NR-ND>:S3»R
31906 S2=RBSfS2-l)
3191.0 ND=H:iFND>KMTHENND=KM
31920 RETURN
330O0 REM===============—====—=====
33990 REM==========================>
34000 IFBPOITHEN34600
34010 BR=BP-1
34020 IFS5OITHFN34060
34038 PPINT"*E<OUS VEHEZ DE SRTELLISER V
OTPE BALLE HI"
34040 PRINT"*! l~/UrV flU CONTROLE RNTI-D
OPING. .

."

34050 OOTO34070
34060 PRINT"W«BXOUS AVEZ PERDU VOTRE BflL

LE. .
.

"

34070 SCK=SCX-25:PRINT"l!rT VOUS PEPDFZ 2

5 POINTS. " = lFSC/i<0THENSCX=0
34080 IFVS<=216THEN34500
34090 PRINT'^waf-E PLUS, II. FRIT TPOP SOM
BRE POUR OUE"
34100 PRINT" JaVOUS POURSUIVIEZ VOTRE PRP
COUPS. .

.

"

34110 IFTfl01THENTVJi=TVfi-l
34 1 20 Vfl=TVK

:
LV-

1

: GOSUB36000 ! TV*=VA*
34130 PRINT" HBDWOUS AVEZ REUSSI "+TV*+"
TROUS"
34 150 VflaiSCf; : L V-4 : GGSUP36000 I SC *=Vfl*
34I60 PRINT"«W. 1 i

1"

34170 PRINT"IIIWCORE PlNRLII II ! KI3a"+SC$+
9fl'

34188 PRINr'H-
34182 IFSCX«<100THENPRINT'*S1"C1$:GOTO341
90
34183 I FSCX»<200THENPR I NT " S3" C2» ! G0T034

1

90
34 184 I FSCX=<580THENPR I NT " S3" C3* i G0T034

1

98
34195 IFSCX=<:e00THENPPINT"S3"C4*:GOTO341
98
34 1 86 IFSC:-i=< 1 000THENPR I NT " S3" C5* : 00T034
190
34187 I FSC^'C 1 500THENPR I NT " S3"C6* : G0T034
190
34188 PRINT" S3"C7*
34190 PRINT"1TO3 #PPUVEZ SUR UNE TO
UCHE "

: MV-30760 ' NT-32 : VM-68 HF-0
34210 SO-15:OOSUB36110-GETR»:1FR»-""THEN
34210
34240 GOTO40000
34500 IFBR>0THEN34520
34510 PRINT"OT1><0US N'AVEZ PLUS DE FALLE
POUR JOUER..." : OOTO34II0

34520 PRINT"BMB»WXOUS REJOIJEZ CE COUP ..

. "
i 00SUB34538 I 00T034588

34538 Vfl-BR ; LV-2 i GOSUB36000 BPt«Vfl«
34540 Vfl-SCX : L.V-4 i OOSUB36000 ; SC»-VH*
34558 PRINT"lB)IBIWIf. 1 i

1

34560 PRINT"lini*LL~» -~»l */\ ~#IHIi:Hiaa
"+BPf+"U I IROW-T-ISI II : II I SI" 1

34565 PRINTSC*+"S«I":
34570 PR I NT "II 1

' ' » L

10
34585 SVS40920 1 SVS39 1 50

: OOSUB 1 9400 i SVS:
909

: PR I NT

"

y SV^3fl000 ! RVS3R070
34586 GOTO5100
34608 IFTRO1THEN34S50
34628 PRINT" II i

34638 PRINT" IIIJlfll-T.' »l f"S
sir
34640 PRINT"
34659 S 1 •/.'

1. 88/NC+ . 5 ; SCK=SCJi+S 1 7.

34660 IFNCO10PHBO3THEN34718
34670 PRINT"lBI-*xr i -SlflROUBBLE COUP '

34680 PPINT"KNOUS OBTENEZ AINSI UN S3IT/

34690 PR I NT "VOUS RAPPORTRNT S3200SS POTN
TS."
94700 SC:<=SCK+I00 : N7=N7+NC : Ml =5 1 324 : VM=7

: NT=32 : MF«6 : G0T034768
34710 PL*=" "

: VR=NC : LV=2 :
GOSUB3S««0 I NC*=V

fl»:IFNCMTHENPt.*="S"
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C'est nouveau, pa went de sortir

LE RETOUR
DU BLAGUEUR

Sur Commodore (la version origi-

nate), c'etait gonial Sur Amstrad,
c'etait merdique. Sur Spectrum,
c'est moyen. Ca fait juste la

moyenne !

Cm est encore moi, le gen-
til petit redacteur qui

avait fait une grosse
blague a tout I'HHHHebdo la

semaine derniere, en intitulant son
article "Mini-Rire Special Adapta-
tions"; ces cons avaient cru

qu'Escapeneufge rendait deux
Mini-Mire pour la meme semaine,
et meme lui avait des doutes I

D'abord, la version Commodore.
Point de doute, c'est la meilleure

des trois. Les graphiques sont
vraiment hyper dements. On ne
regrettera que le manque de diver-

site des dessins, du au manque de
place en memoire. Voila un logi-

ciel dont la version sur disquette

devrait etre encore meilleure que
celle sur K7.

La version Spectrum, maintenant.

J'ai ete souffle en la voyant. Je ne
pensais vraiment pas que la

becane de Sir Clive Sinclair etait

capable d'autant de beaute gra-

phique. Meme remarque que pour
le Commodore, la variete n'est pas
de la partie, mais, enfin, les

memes raisons sont a invoquer.

Une petite gene supplemental :

le manque de couleurs. On n'a

droit qu'a du bleu et a de I'orange,

ca va bien ensemble mais c'est

peu.

Ensuite, j'ai eu la surprise de voir

arriver sur Spectrum le jeu qui
avait si mal supporte sa transpo-

sition sur Amstrad, je veux parler

de Rock'n'Wrestle.

fait le plus marrer, c'est sa
maniere de se deplacer, de vous
dire qu'il ne peut pas executer

I'ordre que vous lui avez donne,

ou au contraire d'obtemperer sans

discuter. Je ne vais pas vous en
dire plus, reportez-vous a ('article

sus-nomme, mais sachez que
voila un soft qui devrait grimper

rapidement dans le hit-parade

Amstrad.

Pour finir (j'ai pas le journal pour

moi tout seul), je m'en vais vous
entretenir de Bomb Jack, celui qui

a deserte les sailes de jeux et mon
bistro prefere pour alter squatter

votre Commodore, et maintenant

votre Amstrad. Sachez que tout ce

qui faisait de ce jeu un bon logi-

ciel a disparu, nous laissant avec

un pauvre petit soft, mignon mais

sans plus. La jolie musique de
Jarre a helas, trois fois helas dis-

paru elle aussi, au profit d'une

petite melodie sans grand interet.

C'est dommage.

Bon, je suis pas revenu pour vous
raconter ma vie, mais pour vous
parler de, devinez quoi, d'adapta-

tions, oui. On en recoit tenement,

a I'HHHHebdo, que ga pourrait

bien devenir une rubrique hebdo-
madaire; qui sait ?

La premiere s'appelle Redhawk.
Ah, voila un soft qu'il dtait bien sur

Amstrad. Oh, voila un soft qu'il est

bien sur Commodore. Uh, voila un
soft qu'il est bien sur Spectrum. Le
genlil Kevin Oliver (alias le super-

heros Redhawk) vient combler de
bonheur ceux qui ne possedent
pas de CPC. Mais ne mdlangeons
pas tout, et separons les jaunes
des blancs.

Le graphisme tres detaille du CBM
a disparu, celui trop colore du CPC
aussi, alors que reste-t-il ? Pas
grand-chose, tout simplement. On
a un jeu qui presente un certain

interet (celui d'etre le premier soft

de catch sur Spectrum), un gra-

phisme honnete pour la becane
bien que manquant enormement
de couleurs (ou les catcheurs sont

transparents, ou ils sont de la

meme couleur que le ring, je sais

pas exactement), et c'est tout- De
plus, ceux qui ne possedent pas

de joystick auront bien du mal a

y jouer sans s'enerver, car diriger

son catcheur avec le clavier n'est

pas chose facile; il leur faudra (au

moins) quelques heures de jeu

pour s'habituer.

Vous vous souvenez d'un article

paru y a pas tres longtemps dans
I'HHHHebdo, et qui parlait de
"Heavy on the Magick" ? On en
avait dit du bien, de ce jeu. Eh bien

la version Amstrad que nous
venons de recevoir est encore
meilleure que celle du Spectrum,
en ce sens que les graphismes
sont encore plus extraordinaires,

et surtout plus colores. Vous bala-

dez votre personnage dans les

diverses sailes du donjon, il vous
obeit au doigt et a I'ceil. Ce qui me

Je recapepete depuis le bedut

:

Redhawk de Melbourne House et

Heavy on the Magick de Gargoyle

Games ont eu fa bonne idee de
passer respectivement du CPC au
Spectrum et du Spectrum au CPC
(vous suivez ?), tandis que Rock'n
Wrestle de Melbourne House et

Bomb Jack de Elite auraient

mieux fait de rester la oil ils

etaient.

RECTIFICATIF AU RECTIFICATIF
DU RECTIFICATIF

Contrairement a ce que nous
avions annonce dans un prece-

dent numero, le nom du PDG de
Commodore-France n'est pas Kle-

ber Palmier, ni Kleber Pinparasol /^Jcco^t-f^^'
mais Kleber Paulmier. Ce qui ne ( r*-

(

change rien au probleme. vC»L
$ito*$i~***tj

'vsyteffi$

VOTRE BRAS DROIT
DANS LA POCHE

Les Anglais conlinueront

toujours a nous etonner.

Ce coup-ci, il s'agit de
Psion Organiser II, une espece de
petite boite de 14 centimetres de
long sur 7 de large et 3 de haut.

La chose possede un petit ecran

a cristaux liquides capable d'affi-

cher deux lignes de 16
caracteres. Le clavier

de 36 touches a une
repetition automatique.
A I'interieur vous trou-

verez 32 ou 24 kilos se-

lon le modele contenant
I'operating system et le

langage. La Ram d'origine comprend 16
ou 8 Ko tranquille. A quoi 9a sert ? C'est
simple. II s'agit d'un agenda, d'un carnet

de notes, d'une calculatrice,

d'une montre, d'une base
de donnees portative, d'un

micro-ordinateur, d'un dic-

tionnaire, d'un financier

de poche et d'un analy-

seur bi-asynchrone a injection

binaire virulente. Non, je plaisante.

En fait, c'est un retour de mode de
la fameuse "informatique de
poche utile". Quatre programmes
sont inclus en Rom, il s'agit d'une
gestion de fichiers, d'un agenda,
d'une horloge et d'une calculatrice

scientifique. Le stockage des don-
nees se fait sur des Datapak de
128 ou 64 Ko.

Le tout possede une superbe inter-

face RS232 qui permot de faire

des transferts vers un IBM PC par

example. De meme, un lecteur de
code a barre devrait etre commer-
cialise, ce qui rendrait I'appareil

tout a fait interessant pour des
applications professionnelles.

Le Psion Organiser II modele CM
(le petit, celui qui sature a 24 Ko)
coCite dans les 1000 francs et le

modele superieur, le XP vous fera

debourser 1 500 balles. Le tout est

fabrique en Angleterre. Des pac-

kages logiciels sont proposes,

parmi eux : Finance Pack (300 bal-

les) et Maths Pack (300 balles).

Le materiel n'est pas encore dis-

ponible en France, ce qui n'est

pas une mauvaise chose puisque,

pour une fois, ce sont les Britiches

qui servent de cobayes !

ENCORE
9

Micro Application ne peut
pas s'empecher de sor-

tir des nouveaux bou-
quins, cette fois c'est sur MSX et

c'est encore un de ces inevitables

Trues et Astuces. Bon, soyons cal-

mes et poses, je vous ai deja dit

le fond de ma pensee sur cette
serie de livres : je les trouve con-

testables car ils s'adressent a un
public trop large. Pourquoi vouloir

faire un livre de 300 pages expli-

quant tout, alors que c'est impos-
sible ? II faut choisir, soit on fait un
livre traitant d'un sujet precis, soit

on s'abstient. Attention, je ne con-
teste pas le contenu du livre mais
sa forme, on trouve plein d'infor-

mations interessantes sur plein de
trues : le VDP (Video Display Pro-

cessor), la maniere de bidouiller

en assembleur, les routines

systeme, j'en passe et des meil-

leures. Mais encore une fois, a qui

est destine ce livre ? Le debutant
ne sera pas satisfait du fait de la

complexity des sujets abordes, le

mec normal le trouvera un peu
succinct sur des notions pourtant
essentielles, et le specialist se
fendra la gueule en se faisant avoir

par les fautes de frappe du bou-
quin. Le probleme c'est qu'il

n'existe pas grand-chose sur

MSX, et ce livre est mieux que
rien...

IL PLEUT DU
POWER PRODUCTS

• • - Regarde maman, le

W • nuage, la haut, dans le

ciel.

- Oui mon fils, n'ai pas peur, c'est

juste Power Products qui a une
envie pressante.
- Mais, dis-moi, maman, ne crois-

tu pas qu'il pourrait aller faire ca
ailleurs ?
- Non, car, comme le dit le pro-

verbe "C'est pas paske les pou-

les ont des dents que le cheval de
ma mere rit" (NDLR : Et de quoi

rit-elle, cette brave femme ? De
ma vieille mob, Autrement dit, ma
mere rit de mon treuil). En quelque
sorte, si je te raconte cette belle

histoire, mon fils, c'est pour te faire

comprendre que les Power Pro-

ducts ne sont pas souvent des
plantages et que, cette fois-ci,

I'averse qu'il risque d'y avoir sera

benie par le Seigneur.
- Oui, maman. Benie par le

Seigneur.

Bon. j'arrete mes conneries et je

vous parle de micro, un peu,

hein ? Power Products, bien

connu pour la Power Cartridge

(celle qui pompe plus vite que son

ombre) recidive avec du matos a
interet beaucoup moins ambigu
que d'habitude.

Ainsi, voici la Power Superpic
Couleur Oki qui se presente sous
la forme d'une cartouche et d'une
imprimante couleur Okimate 20.

L'imprimante, vous la connaissez,

c'est la meme que celle vendue
habituellement avec
les caracteristiques

classiques parmi
lesquelles on note

surtout la couleur.

L' interet premier de
la cartouche com-
mercialisee par PP
(Power Products,
bande d'incapables)

est de pouvoir exe-

cuter des hard-
,

copies d'ecrans I
couleurs de I
n'importe quel jeu ^^^^^^
ou autre logiciel

pour Commodore
64. La qualite est la meilleure pos-

sible avec cette imprimante et les

formats sont au choix dans une
liste qui s'etend du timbre-poste

au papier A4. Warninge : quatre

colors only.

L'imprimante est vendue par PP

avec la cartouche pour 2995
francs, e'est-a-dire le prix de
l'imprimante toute seule. En
somme, la cartouche est gratuite,

merci, on tape des mains, on tape

des pieds, on hurle de plaisir.

On reste avec les imprimantes
grace au Superpic Universel qui

est egalement une cartouche,

mais qui fait juste de la copie

d'ecran en noir et blanc. Le
systeme est le mSme, vous char-

gez votre programme, vous
appuyez sur un petit bouton sur la

cartouche au moment voulu et un
menu tres bien presente apparait

illico. Rien a redire. N'importe

quelle imprimante peut faire le

boulot, c'est pas complexe et c'est

395 balles. Danke schon
,
bitte

schonn.
Le dernier PP (ceux qui lisent cette

parenthese dans I'espoir de savoir

ce que PP veut dire sont des igna-

res vereux sans memoire) se pre-

sente sous la forme d'une grosse

bolte, d'ailleurs en photo quelque
part dans cet articulet dont le but

est de vous eviter de raquer 150
balles pour un SOS medecin pour

cause de crise de nerfs a la pro-

chaine panne de courant. Bref,

c'est une alimentation de secours

avec en plus un regulateur de ten-

sion, pour ceux qui sont sensibles

de I'electron. 4200 francs vous
seront necessaires si vous desirez

vous approprier la chose, c'est

cher, mais c'est utile. Enfin, remar-

quez, je dis que c'est cher mais

-^ pootb piu» a

£/

il vous sera relativement difficile

de trouver mieux. Le tout est en
vente chez votre boucher habituel,

s'il est bon et s'il ne mange pas
de pain, pas plus qu'il ne boit de
vin ou de qu'il ne s'etripe avec une
bouchee de bourre seins.

LES AVEUGLES
AUSSI

Je me demande pourquoi je vais

vous parler de ca, puisque par

definition les aveugles ne voient

pas, et qu'ils n'achetent pas de
journaux, puisqu'ils peuvent pas
les lire. Mais enfin bon, faut bien

que j'en dise quelque chose parce

que ca vaut le coup.
II s'agit d'une nouvelle carte pour

votre Apple Me proposee par la

societe Ferma, qui est une carte

de synthese vocale. Elle comporte
une memoire morte de 2 Ko cou-

plee a un synthetiseur vocal auto-

nome qui peut enregistrer un texte

des donnees envoyees a r ecran.

- L'"echo clavier", ou elle guide
la saisie des caracteres tapes par

I'utilisateur.

- L'"editeur vocal", ou elle explore

I'ecran pour preparer les opera-
tions d'edition du texte.

Bien sur, le son peut Gtre coupe
s'il ne plait pas, mais dans ce cas-

ta, la carte, ben elle serf plus a

rien.

Si je vous dis qu'elle fonctionne

avec les logiciels Magic Window,
Applewriter, Appleworks et Epis-

tape par le biais de votre clavier

et le restituer vocalement.
Valentine (c'est son mignon
patronyme) possede trois

"modes" differents :

- La "recopie d'ecran", e'est-a-

dire qu'elle vocalise I'ensemble

tole, qu'elle cause en francais et

que pour avoir cette merveille de
la technologie il vous faudra
debourser 4900 balles, vous sau-
rez tout sur Valentine, qui, comme
chacun sait, avait de tout petits

petons et de tout petits tetons.
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C'est nouveau, ca vient de sortir

THOMAS HAWK
EST PALE

Digital Integration recidive

avec les simulateurs de
vol. Apres Fighter Pilot

(qui ne valait pas grand-chose,
avouons-le sans honte (vous com-
prendrez plus tard le bien fonde de
cette remarque)), voici Tomahawk.
Contrairement a ce qu'on pourrait

croire, eu egard a la mode
actuelle, vous ne pilotez pas le

dernier super-chasseur-bombar-
dier a vingt millions de dollars,

mais un pauvre petit helicoptere
tout merdique, tout poussif, bref
tout nul. Apres chargement, on a
le sacro-saint menu : vol d'entrai-

nement, combat, vol de jour et de
nuit et par temps clair ou orageux.
On ne va pas y aller par quatre
chemins : les graphismes, bien
que tres detailles, sont mauvais.
C'est surtout a cause de tous ces
details qu'ils sont aussi nuls : tout

s'enchevStre sans arrfit, et on finit

par ne plus pouvoir distinguer quoi
que ce son. A signaler un petit bug
graphique visible lorsque I'helico

est encore au sol : si on regarde
bien le coin haut/gauche de
I'ecran, on arrive a distinguer un
trait d'une importance non negli-

geable et qui n'a rien a foutre ici

(NDLR : si il avail quekchose a
foutre la, ce ne serait pas un bug,
cong !), et qui clignote gaiement
du jaune au bleu, en passant par
le bleu et le jaune.
Cote son aussi, le realisme a ete

pousse tres loin : on pilote un vieil

helico pourrave, done on entend
le rotor d'un vieil helico pourrave,

c'est normal. (Hein ? Que je relise

quoi ? La doc ? Ah ben oui, tiens,

on pilote pas un ttelicoptere mer-
dique mais un super-extraordi-
naire Tomahawk, le plus recent
des modeles de I'armee de Her
Majesty The Queen. Zut, n'aurais-

je done dit que des conneries tout
au long de cet article 7 Ben, en ce
qui concerne la machine, oui; pour
le reste, par contre, j'ai tout bon.
Mais reprenons.). Comme je le

disais taniot, le son est nul.

Ah, j'allais oublier : le programme
est protege par le merdissime
Lenslock. C'est deja un bon argu-
ment pour ne pas I'acheter, non ?
Tomahawk de Digital Integration

pour Amstrad.

Zou. un petit Players, c'est

Trollie Wallie et c'est pour
Amstrad. pa coOte pas

cher mais c'est bof. Le principe du
jeu est simple, il faut trimbaler une
horrible bestiole dans plein de pie-

ces et sur plein de niveaux. En
vous baladant de cette maniere
vous pourrez ramasser des trues,

et je suis bien content pour vous.
Comme vous pouvez le remarquer
le scenario est d'une originality

ecfatante. Autrement, la realisa-

tion du programme est bof, le son
est, euuuuuh... bof, oui, bof, c'est

Jtof, CAVA?

le mot, enfin sachez que non seu-
lement le graphisme est bof, mais
en plus il est bof. Voila, vous savez
tout sur Trollie Wallie de Players
pour voire Amstrad, bof I

MSX 2 PHILIPS

:

PUZZLE ?

Dans la diabolique strategic

de Philips et de Sony pour
la micrc-informatique, il est

prevu bon nombre de projets

d'enfer comprenant des CD-Rom,
des CDI (Compact Disc Interactif

dont on vous reparlera bientdt),

des CHF (Chaine Hi-Fi) et autres
FDD (Floppy Disk Drive), le tout

entrant dans le projet NMS pour
New Media System. QSE (Quelle
Strategic d'Enfer).

On vous a deja cause en long et

en large de ce nouveau concept,
voyons done maintenant le pre-

mier maillon de cette chaine du
futur, le MSX 2.

La becane se presente dans un
carton assez volumineux compre-
nant quatre disquettes, des
cables, quelques docs et I'unite

centrale. La bete est en un seul
morceau puisque le corps com-
prend le lecteur de disquettes et

le clavier. On note sur chaque c6le
du clavier deux poussoirs permet-
tant d'incliner celui-ci de quelques
degres afin d'avoir une frappe plus
agr6able. C'est un gadget, soit,

mais c'est agrdable.

Le clavier est completement stan-

dard de par son organisation par
rapport au MSX 2 Sony bien que
la premiere impression que Ton a
apres avoir tapote cinq minutes
soit assez desagreable.
A I'inteVieur, on trouve un MSX 2
classique, e'est-a-dire un Z80 a 3
MHz et quelque, 256 Ko de Ram
(128 utilisateurs et 128 autres de
VRAM) et 64 Ko de Rom (48 pour
le basic et 16 pour le disk basic).

La becane etant basee autour
d'un vieux 8 bits, il ne faut pas
s'attendre a pouvoir disposer de
plus de 32 Ko sous basic, j'irai

meme jusqu'a dire que si vous
arrivez a en avoir plus de 28, vous
etes baleze. A noter : le disk-basic

bouffe 4 Ko de Ram en plus, c'est-

a-dire que si vos programmes se
servent du drive, vous ne pourrez
pas depasser les 24 Ko. Done, pas
question de sauver des program-
mes basic MSX de 26 Ko sur dis-

que par example... Mais cette res-

triction est valable pour tous les

MSX 2, done passons.
Au cul de la bete, nous entr'aper-

cevons un deuxieme port cartou-

che, car, qu'on se le dise, le pre-

mier figure au centre de la face
superieure. On peut admirer aussi
une prise DIN pour un magneto,
une sortie antenne en PAL pour

une tele, un port imprimante MSX
classique. une sortie peritelevision

et une autre pour un moniteur

standard, un interrupteur mar-
che/arr§t et un slot pour un
deuxieme lecteur. Comme sur

tous les MSX 2, il faudra raquer
pour s'approprier une RS 232.

Conclusion : sur quoi allons-nous

brancher les autres fameux ele-

ments du New Media System tant

attendu ? Pas de reponse.
Deux ports joysticks aux normes
Atari sont accessibles sous le drive

sur le cole droit de la machine.
Sous I'appareil, on distingue une
plaque de fabrication sur laquelle

on peut lire : "Fabrique au
Japon". C'est du propre ! Depuis
quand les societes europeennes
comme Philips font assembler
leurs produits au Japon ? Hein ?

Depuis quand ? Ben, depuis que
le Japon s'avere etre la meilleure

solution qu'on leur ait propose et

surtout quand on y dispose d'une
filiate bien comme il faut. D'ail-

leurs, les ingenieurs-chebrans-

blecas-balezes-cravates de la

bolte prennent un plaisir malsain
a vous declarer, leur sounre le

plus perfide au coin des levres,

que I'usine qui a fabrique le VG
8235 (c'est son nom) correspond
a une infiltration europeenne sur

le territoire japonais et non pas
I'inverse. On neva pas leur repro-

cher ca.

Une fois qu'on a bien tournd la

becane comme il faut de tous les

cStes, on peut I'allumer en notant

au passage que I 'alimentation est

integree et ne chauffe pas des
masses.
Petit coup d'interrupteur, la magie
du Dieu On/Off fait apparattre le

logo MSX comme sur le compere
Sony. Le basic et tout le reste est

completement identique a I'ange

blanc (alias Herr Sony notre Fuh-

rer). Les possibility en ce qui con-

cerne la VRAM (Video-Ram,
bande de nullards craignos) sont

les mSmes, possibility d'affi-

chage de plusieurs pages a toute

vitesse, etc.

Inutile de se laisser attendrir par

ces possibilites, elles sont certes

agreables mais pourtant depas-
sees, vues et revues.

Sons et graphismes sont pareils a
ceux du Sony, je vous invite done
a relire les precedents articles qui

le concernent (cherchez un peu
tes numeros, ca vous fera du

bien).

Une petite parenthese sur les logi-

ciels livres avec la becane. Chez
Philips, on nous a bien fait remar-
quer la fameuse "offre globale"

qui vous permet d'utiliser I'engin

immediatement gr&ce aux logi-

ciels fournis d'office. Allons bon !

L'idee est noble et belle mais la

realite est moins superbe. Pour
s'en convaincre, il suffit de jeter un
ceil sur les fameux logiciels ! MSX
Designer est cense Stre un sub-
lime logiciel de dessin mais on
nous a assure que seule son utili-

sation avec une tablette graphique
est r6ellement geniale. Souate.
Mais de tablette graphique, point

nous avons. Ou plutot, on n'a pas
de tablette graphique. Done, Desi-

gner : a degager.

francais. ne justifie pas I 'absence
d'un manuel du basic ! Encore
plus fort : le manuel MSX 2, qui est

cense rassembler les instructions

specifiques au MSX 2, est plus

mince (25 pages) que les manuels
des logiciels offerts avec la

becane. Tout ca sent le roussi a
plein nez ... changeons de para-

graphe avant que ca ne sente le

brule !

Pour finir le tout en beaute, je me
permets de vous lire une petite

phrase extraite du mode
d'emploi : "Les programmes spe-
ciaux pour MSX 2 qui peuvent etre

fournis avec votre nouvel ordina-

teur, ne peuvent etre executes que
sur un appareil MSX 2 de Philips.

Vous pouvez faire des copies de
sauvegarde si vous le desirez.

Home Office est cense, quant a
lui, vous faire goOter aux joies du
traitement de texte et de la gestion

de fichier. Malheureusement, le

tout est dote d'une routine de scru-

tation clavier des plus lamentables

qui rendrait n'importe quel utilisa-

teur completement dingue.
Dommage.
Le plus dr&le reste le "contrat de
licence" que nous avons trouve

dans la boite et qui concerne I 'uti-

lisation de ces programmes. On
peut y lire par exemple : "Philips

ne garantit pas que le logiciel per-

mettra d'atteindre les objectifs que
le client s'est fixe, ni que le logi-

ciel est depourvu d'erreurs et

d'une facon generale ne fournit

aucune garantie autre que la

garantie legale ...". Comme dirait

le pere Cabrel : et ca continue
encore et encore... C'est cocasse.
Cote documentation, Philips

decoit. En effet, le manuel du MSX
Dos, s'il est assez correct et en

mais elles ne pourront pas etre

executees sur d'autres ordina-

teurs MSX. Ceci n'est pas une
question d'incompatibilite, la rai-

son est que ces programmes ont
ete codes pour empecher leur

emploi sur d'autres appareils".

C'est du beau 1 Pauvres gars de
chez Philips. Un MSX incompati-

ble ! Ben oui, si ils ont ete codes,

c'est que la Rom Philips n'est pas
la meme que les autres Roms
(Sony par exemple) et done que la

compatibilite entre les deux n'est

pas totale.

Les prix : 4990 francs en version

de base. C'est moins cher que du
Sony, mais ce n'est pas du Sony !

A vous de juger.

En gros, il y a de quoi etre assez
decu par ce nouvel engin. disons

carrement qu'on prefere attendre

le MSX 3 qui, lui, devrait reelle-

ment valoir le coup et permettre

une veritable entree dans le nou-

veau concept NMS.

TANK A FAIRE...

Soldat, nous avons besoin de
vous I II faut sauver autant
d'agents se trouvant dans la zone
de combat infestee d'ennemis que
possible. En plus, vous devrez
essayer d'obtenir le grade tant

convoite de commandant de la

classe 1 dans la section char
d'assaut.

Nom de Dieu, que je suis heu-

reux ! Si vous saviez I

Rien que quand j'ai vu ca sur la

doc du jeu, je m'a fendu la poire,

meme le chirurgien II en est pas
revenu ! Non, franchement, vous
croyez encore qu'a notre epoque
on peut s'amuser avec un soft

base sur un tel scenario 7 Moi,

non.

Bon, c'est vrai qu'on a droit a de
mignons dessins (attention, me
faites pas dire ce que je n'ai pas
dit : ils sont mignons, pas jolis), a
une animation saccadee et a pas
de musique du tout. Si c'est 9a
qu'on appelle un jeu, moi je veux
bien, mais alors venez pas chia-

ler quand vous I'aurez achete.

Le seul moment interessant du jeu

est quand il faut combattre : on ne
volt plus le paysage du dessus
comme d'un avion, mais de I'inte-

rieur de la tourelle du char. Alors,

et un peu comme dans Beach
Head, il faut regler la distance du
tir et appuyer sans arret sur le bou-

ton du joystick. Anecdote : quand
un char ennemi est sur le point

d'etre detruit, il clignote lentement

du rouge au jaune; mais si un
autre char apparatt au meme
moment, paf I il clignote lui aussi,

et il ne reste plus qu'a lui tirer un
coup dans la gueule pour qu'il

cesse d'exister. Question bug,
c'est plutot genant pour les pro-

grammeurs, non ?

Tank Commander de Amsoft pour
Amstrad

LE COIN DES CLUBS
/},< 'A /M f _V

II y a des nouveaux clubs

cette semaine, absolument

!

Vous ne me croyez pas ?

Ah ! Bande de petits freluquets, et

le STart, c'est quoi ? II pue le

STart ? Hein ? Non il pue pas.

C'est le Club des ST, ni plus ni

moins. Qu'est-ce qu'on y fait ? On
y cause de ST. Vous savez, c'est

le genre de true fait pour des mala-

des qui "ne pensent qu'a ca". Les
p'tits gars qui s'eclatent la-dedans
sortent regulierement un journal,

le "ST News", ils ont un service

technique telephonique, ils propo-

sent des reductions sur du mate-
riel dans certains magasins et font

des concours et d'autres trues

bien btecas-chebrans-lezeba,
Jean Passe et Demeilleurs. Pour
les joindre : "Le Club des ST" 26,

Residence Le Bosquet. 91940.
Les Ulls (Tel : 69 28 34 73).

Micro Videotheque qui se situe 1

avenue de la Combe a Irigny dans
la banlieue Sud de Lyon organise
une exposition sympa et surtout

pas chiante du tout. Vous dtes invi-

tes a y emmener votre micro, tenu
en laisse de preference, si vous
avez des petites applications mar-

rantes a montrer. Alors, les fans de
la numerisation et autres tares du
crayon optique seront les bienve-

nus. II y aura aussi un atelier de

bande dessinee, mais ca, ca n'a

rien a voir, je sais d'ailleurs pas
pourquoi je vous en parte, allons...

allons...

Tout ceci se passera le Samedi 7
juin de 9 heures a 23 heures. Con-
tactez Micro Videotheque pour de
plus amples renseignements.

CORE, AUX PIEDS !

Oh que je rigole, oh que je

me roule par terre, oh que
je suis plie en quatre, oh

que j'en peux plus, oh, oh, oh.

Si je suis (oh I) aussi hilare (oh !)

c'est que je viens (oh !) de rece-

voir un soft (ah ?). Non, sans bla-

gue (NDLR : tiens ?), voila un logi-

ciel qui aurait mieux fait de rester

ou il etait
, le bougre. Tiens, je vous

livre le scenar, histoire de faire rire

le bon peuple.

On a recu un signal de detresse
en provenance de Eroc-1 qui nous
laisse croire que toute vie humaine
sur cette planete a ete anmhilee
(NDLR : et si y a plus personne,
qui c'est qui I'a envoye, le mes-
sage, hein ?). Y a un ordinateur

(NDLA : c'est lui, eh patate I)

(NDIa femme de menach : Chi
vous continouez a vous parler

dans des notes, on va pious rien

comprender !), qui pense que cela

est du a une attaque etrangere-
ment extra-terrestre. Alors le petit

Andy est envoye sur la planete en
question pour tirer les choses a
Claire (pardon : tirer les choses au
clair). Son seul espoir de remplir

sa mission est de trouver la

Grande Memoire Biologique, qui

enregistre tout ce qui se passe sur

Eroc-1. Le voila done parti pour
une grande aventure tres

aventureuse.

Les graphismes sont certes
mignons, mais ils ne sont pas a la

hauteur des capacites du Commo-
dore, ce qui fait qu'on les qualifie

de "graphismes troisieme catego-

ries La sonorisation est inexis-

tante, done on la range dans la

classe des "sonorisations sans
son". Le jeu ne presente aucun
mteret, done il va dans la classe

des "jeux qui n'en sont pas".
Seul le scrolling pourrait tirer son
epingle du jeu, s'il etait un peu
moins tortuesque.

Bref, voila un logiciel qui n'a du
logiciel que le nom.
Core de ANF Nulli Secondus pour
Commodore.
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DEULIGNE DANS LA GUEULE
k,i ™S S PaS^ " lusl0ns

'
cel «re ln,a™

:
Dieu la syntaxe : "GOTO variable" ou "GOSUB variable"

lu rendratoussesmefaitsau centuple (jele sals, cause Ca donne un true du genre: "DETRITUS- 100 :

que Dieuc est moncopametquil fart tout ce que |e ESCAPENEUFGE = DETRITUS : GOTO ESCAPE-
iui demande). NEUFGE". Cost utile, baleze, pour Amstrad 464,

incompatible 664 et 6128, en deuligne, le gagnant des
deux loglciels, parti.

Pour les commodoristes, voici un deuligne pas denue
d'utilite : sauvegarde de la page-ecran en memoire et
rappel quand on en a besoin. Qa vient de chez Olivier

Passagne de Clichy (ires jolie villa; bonjour a Valerie).

Listing Commodore

I ft FORI = 1 024TO2923 POKE I +48 1 ?s • PEE
ktn^NEKTipRIW'aBUHNB VOUS VOULEZ
4i"

20 WRIT 197,S:^F0PI=49152T04^152+9
93 POKE I -48 1 2H . PEEKO V NEXT
180 EHTl

lid OPEN 1,4:010 1 :SVS49I52,34:1.,IST
-99
120 PRINT*! :SVS49256 : CL0SE1

Listing Amstrad

20 MODE 0: SYMBOL AFTER 34 1 SYMBOL 3
5,63, 127,127, 111 ,111 ,103,55,31 sSYM
(SOL 37,254,253,255,251 ,231 ,243,246
,252 I SYMBOL 38 ,7 , 7 , 7 ,7 ,7,3, 3,3lSYM
BOL 33 , 248 , 1 B8 , 222 , 222 , 220 , 252 , 248
,248 I SYMBOL 35,31,61 ,123,123,53,63
,31 ,31 iSYKBOL 61 ,224,224,224,224,2
24,132,132,132
30 LOCATE 1 , 1 IPFSINT "UJ!" : PRINT "S'
"{SOUND 7,22,1,15:F0R i"1 TO 334 :

N

EXT:LOCATE 1,2lPRINT " .":SOUNO 7,
30,1,15iFOR i==1 TO 934:NEXTl«»atls
IF B»30 THEN b"'b*1 : LOCATE 4,1iPRIN
T b"ntnub**":a»OiGOTa 30 ELSE 30
100 MODE 2s LIST

Encore un Olivier, mais un Goguel cette fois. C'est un
"Hello" tout a fait original en assembleur. II ne doute
pas que ca rejouira plus d'un lecteur, moi non plus.

C'est pour son Apple He, ca n'a pas fait rire Escape9g
(que j'appellerai dorenavant Escape parce qu'll n'en
merits pas plus), et ca ne gagne pas les deux softs

de la semaine.

Listing Apple

FOR I = 4270 Tc 4.370: BEAD A:
F«E I ,A: NEXT : CALL 4270:
DATA 149, 32, 141 ,24», 14, 32,

9

4, 231, 149,44,141 ,205.14,169,
4, 141, 244, it, \Ti ,244, 14, 185,
244,16,14: ,22.4.141.21,4,162
,3,44, 48,1*2, 138, 32,1 S3, 252,
202, 208, 246.: '2,205,14, 134,1
40

DATA 205,16,192,0,240,22,172,
244 , 16, 136, 140, 244 , 16, 1 »2 , .

208,213,76,187,16,96,0,1,1 ,2

20 , 252 , 1 75 , 1 73 , 32 , 94 , 251 , 1 49

,1 ,133,34,32,110,145,169,1 .1

33,35,149,96,141,249,14,32.1
^9, 14, 32, 153, 243, 94

Emmanuel (IV) Bianchin a realise un mini Pulsar. II faut

passer entre les montagnes, ce que ne pourra jamais
faire Escape tenement il a grossi a cause de ses
cachous. Et puis rneme. il avait deja la grosse tete
paske depuis six mois qu'il fait Mini-Mire II a recu
TROIS lettres de lecteurs, c'est vous dire...

Listing Thomson TO7/TO7-70 SEULEMENT

8 CLEAR: 0LSlFOR0«6,HDBBl T0HH[>G25:REAC «»
SPOKE 0, VAL<"&H"+A*)INEXTlDATA B6,E7,C3.
84, 01..B7.E7, C3, SE,40, 60, H6,84.B7,7F,FF,5
F,B6,01,n7,80, SC,CI,27,26,F7.B6.7F,FF,A7
, 80, SC» 5F . 3F, £5, E7, 39: X= IE: FORA=5TO3£0ST
EP15:LIWE-,H,RND*88>:NEXT:PSETre, 142) :F0
Rrt=0TO3£0STEP10
1 2=RND«£80:IFZ<94THENlELSELINE-<n,Z):NE
XTAsFORQ=0TO175:S=STICK<:0>:X=>XS=tttNDX>
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Voila, j'ai dit tout ce que j'avais a dire pour cette
semaine. N'hesitez pas a m'ecrire pour me soutenlr
dans ma lutte sanglante et sans merci, ni a envoyer
vos plus belles insultes a Escape. Je voudrais egale-
ment voire avis : je pense a m'allier avec Fabrice Bro-

che (I'auteur du cours d'assembleur pour Oric (ache-
tez son bouquin)) pour regie, definitivement son
compte a I'autre idiot. C'est-y pas un bon plan, ca ?
Tchaw.

Louis-Pierre, I'inenarrable.

ABONNEZ-VOUS
A HEBDOGICIEL

&*&&*
\
f&

572 francs pour 52 numeros achates chez votre
marchand de journaux. Dur, hein, 572 francs ?
Faut les sortir I

Et si vous vous abonnlez ? 450 francs au lieu de 572,
9a marche ? Et un abonnement pour six mols vous
coutera seulement 230 francs.

Si vous faites partle du Club Hebdoglclel, vous avez
gagne 10% de mieux. 405 francs pour un an et 207^
francs pour 6 mols. Le bulletin est la, dessous, on se

'

depeche.

ABONNEMENT-
A renv'oyer a HEBDOGICIEL, service Abonnement,
24 rue Baron 75017 PARIS

Nom :

Adresse complete :

Prenom :

France : 1 an : D 450 Irancs

6 mols : D 230 francs
Etranger : 1an : 530 francs

6 mols : D 270 francs

Membres du Club, dedulsez

Ordlnateur utilise :

vous-memes les 104* solt

:

Reglement joint

:

N° de carte obllgatolre pour les membres du D CCP
Club : D Cheque bancalre

NOUVEAUTES S.E.H. ft

LECTEUR DE K7
POUR

AMSTRAD
COMPTEUR

D FOURNI AVEC CABLE
DE RACCORD
AMSTRAD

149F
POUR LES MEMBRES

DU CLUB HEBDOGICIEL

DYSTAR DRIVE
POUR

POUR APPLE IIC
ETHE

790F
LES MEMBRES DU
CLUB HEBDOGICIEL
D LECTEUR DE DISQUETTES
COMPATIBLE APPLE IIC ET
HE (CABLE FOURNI).
SILENCIEUX

D GARANTIE 12 MOIS PIECES
ET MAIN D'OEUVRE

QUICK SHOT IX

133FPOUR
LES MEMBRES DU
CLUB HEBDOGICIEL

D BOULE DE CONTROLE A
MICRO CONTACT
TIR AUTOMATIQUE

D CABLE DE RACCORD AUX
NORMES ATARI.

FONCTIONNE AVEC ATARI. COM-
MODORE, SPECTRAVIDEO ET LES
CONSOLES DE JEUX VIDEO.

EGALEMENT AVEC AMSTRAD,
SANS POSSIBILITE D'UTILISER LE
TIR AUTOMATIQUE NI LES
VOYANTS DE CONTROLE.

I BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H. ,160 rue Legendre. 75017 PARIS.

LECTEUR K7: 199 F.D
DYSTAR DRIVE : 990 F.

QUICKSHOT IX 165 F.D

PRIX SPECIAL CLUB : 149 F.D
PRIX SPECIAL CLUB : 790 F.D
PRIX SPECIAL CLUB : 133 F.D

FRAIS DE PORT + 30F.

FRAIS DE PORT + 40F.

FRAIS DE PORT + 20F.

NOM : . . .

ADRESSE :

PRENOM :

CODE POSTAL: VILLE :

* N° CARTE DU CLUB : N° de telephone

:

15
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CALOMNIES
De toutes parts, Seigneur, les atta-

ques abondent centre ma pauvre
personne. Je suis le persecute de
la joyeuse equipe d'HHHHebdogi-
ciel. Mes ennemis sont laches et

sans scrupules. Leurs noms ? Ah !

Les bougres ! Affubles des patrony-
mes tes plus ridicules et prets a
n'importe quelle infamie, ces indi-

vidus veulent ma perte. Nous
devons lutter contre I'invasion dia-

bolique de ces diffamateurs publics

i "t'hesitent pas a descendre au

ffaA t>as du code d'honneur le plus

fital. Jamais pareil combat ne fut

livre dans ces colonnes, jamais
pareilles insultes ne furent lancees.

Moi, Don Escapeneufge Del Cas-
tillo, alias Le Bombe, alias Le Dabe,
je declare ouvert le combat-verbal
contre les sieurs Louis-Pierre
(redacteur des nullissimes deuli-

gnes) et Fabrice Broche (enfonceur
de cours d'assembleurs One
ouverts), dont le nom est une plai-

santerie a lui tout seul.

Quant a Louis-Pierre, je ne peux
que le trainer dans la boue de la

maniere la plus repugnante. Voila

un etre qui se permet a mon egard
les plus perfides familiarttes et dont
le crime devrait rester impuni ! Dian-

tre, je ne laisserai pas la rebellion

agir impunement...

On peut commencer la, ca y est ?
Je m'excuse aupres des iecteurs

qui liraient ma rubrique (geniale au
demeurant) pour la premiere fois,

mats cette petite precision etait

necessaire pour deux raisons. La
premiere : ca fait du bien a mes
nerfs, la deuxieme : y en a pas, e'est

histoire d'avoir deux raisons.

Aujourd'hui, j'ai pris une grande
decision.

Pourquoi vous me regardez comme
ca ? Je peux prendre des decisions

aussi, non mais 1

Desormais, Mini Mire ne parlera

plus seulement de minitel. En effet,

je continuerai mes habituels delires
a propos du videotex, mais j'agre-

menterai ceux-ci d'un deferlement
verbal consacre a d'autres syste-
mes Pourquoi done une telle deci-

sion ? Ce n'est que la suite logique
d'un courrier abondant me le

demandant et en particulier en pro-
venance des possesseurs de
modems. Je vous rappelle, au cas
ou vous ne vous en seriez pas rendu
compie. que vous lisez un journal
d' informal ique.

Cartes le minitel restera I'essence

moi

!

Nous verrons cela la semaine pro-

chaine. Auparavant, je desirerai

taire une petite pause, une petite

digression concernant le courrier

d'Escapeneufge, he oui, il en a
(deux comme papa, merci). Voici

done une lettre que m'a envoyee un
lecteur particulierement attention ne,

je vous la reproduis illico :

"Apres /'article paru dans Hebdo-
giciel num&ro 135 du 16 mai 1985
(et d'autres articles plus anciens), je

me permets de vous dcrire pour
mettre au point un certain nombre
de choses :

Les agents des PTT (d'ailleurs PTT
pa n'existe plus, e'est soit Poste,

soit T6(6coms, renseignez-vous au
lieu de flipper sur votre minitel)

n 'essayent pas tous les boites dans
les magasins de chaussures, il y en
a aussi qui savent se servir d'un
micro. Je fais partie de cette care-

gorie de gens et peut-6tre depuis
plus longtemps que vous (sic). Cer-

Ayant conside're' depuis que cela
existe (et les rares fois ou je I 'ai uti-

lise' n 'ont fait que renforcer mon opi-

nion) que le minitel etait une escro-

querie monumentale, je n 'en ai pas
chez moi, pas plus que de tdte-

phone. Cela m'6vite des frais et une
depression nerveuse a chaque fac-

ture. Mais vous, vous semblez
oublier trois choses

:

-Le cout de la communication est
affichd a chaque d6but de branche-
ment (done... vous savez ce que
vous payez).

II existe un bouton rouge sur I'appa-
reil qui le met hors tension.

-C'est vous qui etes alter le cher-
cher a I'agence des T6l6coms et le

chemin est le m&me pour le

rapporter.

Conclusion : vous me taites penser
aux te'le'spectateurs mdcontents qui
6criventa "T6I6 7 jours", a qui j'ai

envie de dire : "Gteignez done votre

MM et allez faire un tour ou prenez
un bon bouquin" (ca ne manque

de ma prose, mais le reste y aura
droit de sejour. C'est, en quelques
sorte, I'occasion pour moi de me
faire de nouveaux ennemis et de
nouveaux amis ( !).

Je vous rappelle a ce propos que
ma rubrique cause de communica-
tion et que, sans vous, je ne suis pas
grand-chose (quelle humilite,
comme c'est beau I). Je vous invite

done a me faire connaftre vos
decouvertes en matiere de telema-
tique. Avis aux serveurs en 300 et

1200 bauds, avis aux createurs
minitelisants et fous : contactez-

tains d'entre nous ont meme fond6
des clubs (associte a la fed6 Micro-
tel. Vous vous en toutez, tres bien).

Parmi vos Iecteurs, iiya done des
employes de cette immonde admi-
nistration, (vous devriez leur refuser
la possibility de vous lire). Evitez en
tout cas de les mettre tous (les

employe's) dans le meme sac. Le
pourcentage de cons est le meme
partout, a la Poste, aux T6l6coms,
chez I'HHHHebdo, etc... Ilyaaussi
loin du facteur au minitel que de
vous a un journal feVeVise

1

. Vous me
suivez ?

pas, mais il faut savoir lire, n 'est-ce

pas ?).

Derniers details avant de vous lais-

ser. Sachez que

:

Le public et les employe's ont tou-

jours tort quand il y a litige avec
/'administration.

-L'Etat a "piqu6" 20 milliards de
francs dans le budget pourtant
annexe des P et T. Ces 20 mil-

liards, si vous ne les aviez pas payes
avec le minitel, auraient 6t6 sur
votre feuille d'impdts en 85.

-Le gouvernement de droite va
sdparer Poste et T6l&coms pour les

privatiser, comme ca vous serez un
peu plus escroqu6 mais vous la fer-

merez. (Le privd, c'est tout bon,

n'est-ce pas ?)

-La pub "Bougez avec la Poste" me
fait aussi dresser les cheveux sur la

fSfe (surtout quand on sait ce qu 'elle

a cout6).

•A i'avenir je r&techirai a deux fois

pour acheter ce qui est (quand
m&me) a mes yeux le meilleur jour-

nal d'informalique.

Si vous m'avez lu jusqu'au bout,

merci. Sans rancune, toutes mes
salutations, ainsi qu'a ('equipe du
journal.

Christol P."
II ne pourra pas dire que nous ne
sommes pas diplomate ! Cepen-
dant, j'aimerai faire quelques com-
mentaires face a ce genre de
reactions.

J'ai i'impression que certains Iec-

teurs plus ou moins proches de la

fameuse administration mise en
cause se sentent vises ar mes arti-

cles. La, je dis "halte, messieurs
(dames)" I En aucun cas mon but

est de "mettre tous les employes
dans le meme sac". Je passerai,

evidemment, sur le manque
d'humour de notre lecteur concer-

nant le magasin de chaussures et

I'agent des Pezete. Je note seule-

ment que la categorie de personnel

accusee ici est plutdt celle des
Agences des Telecoms, celle qui

vous envoie sur les roses quand
vous venez, normalement, comme
il vous est permis, comme vous en
avez le droit, contester votre acture
telephonique, C'est cette mentalite-

la que je denonce et c'est celle-ci

qui va de pair avec le monopole et

"incompetence de certains services

Telecoms. Ce n'est pas dans ces
lignes, en tout cas, que vous verrez
un quelconque reproche contre un
facteur ou une postiere bien tran-

quille derriere son guichet.

Je ne ferai aucun commentaire sur

la comparaison entre I'HHHHebdo
et un journal televise, je vous laisse

juge de ('intelligence du propos. Je
passe aussi sur ('anecdote de
I'annee : ('employe des PTT qui n'a

pas le telephone, cornique au
possible.

Par contre, ['argument selon lequel

I'utilisateur est informe du prix de sa
communication est completement

ridicule, de meme que celui du
retour du minitel. Notre lecteur com-
pare le minitel a une television, mais
il oublie que quand quelqu'un desire

une television, il est cense la payer
et alter I'acheter, la rapporter chez
lui pour, finalement, choisir leur pro-

gramme. Or, si je peux me permet-
tre de donner un exemple person-
nel, quand je suis alle chercher mon
minitel, e'etait apres avoir subi un
sompteux matraquage par courrier.

De meme, le prix du service televise

est simple puisque la redevance est

fixe quelle que soit r utilisation que
vous faites de votre tele. Le minitel,

tui, ne fonctionne absolument pas
comme ca L'utilisateur parfait

devrait done, selon les Pezete, avoir

un chronometre dans une main et

une calculatrice dans I'autre. C'est
la que se situe tout (e probleme.
Non, I'utilisateur ne sait pas com-
bien il paye, il sait combien cout ont

45 secondes d' utilisation, il ne peut
pas prevoir combien de temps il y
restera, pas plus que le telespecta-

teur peut definir la duree de sa soi-

ree. Rajoutez a tout cela le fait que,
dans la pratique, la lutte contre les

petos est impossible, vous obtenez
I'escroquerie du siecle.

En ce qui concerne le detournement
du budget des PTT, j'aurais prefere

que la ponction des 20 milliards se
soit faite par I'intermediaire des
impdts. Tout le monde aurait paye
une somme "normale" et les utili-

sateurs "cobayes" n'auraient pas
ete les victimes d'un programme dit

"de contact". Au moins, une priva-

tisation de r administration evitera

ce genre de desagrements particu-

lierement douteux.
Quelques chiffres officiels concer-
nant la publicite "Bougez avec la

Poste". La realisation a coute...

deux millions de francs, alors que
les passages totalisent a eux seuls
14 millions, le tout en francs nou-
veaux. Pas de commentaires,
Des nouveaux serveurs viennent
d'ouvrir, je vous en parlerai la

semaine prochaine car la place qui

m' etait reservee est largement

Done, je vous salue jusqu'a terre et

je vous dis : "a la semaine
prochaine

!"

Escapeneufge.

La fondation
du Flexy d'Or.

Un evenement
BASF

Le concours Flexy d'Or BASF concerne tous les

passionnes de la programmation qui aiment travailler

sur un materiel de haute qualite, comme le FlexyDisk
BASF.

Le Flexy d'Or BASF, c'est deux prix de 30 000 F,

couronnant la creation de logiciels dans deux domai-
nes precis

:

• Gestion et Sciences.

. Jeux et Education.

Le jury, totalement independant de BASF,
sera compose de professionnels de I'informatique,

de journalistes et d'utilisateurs...

Duree du concours

:

du 30 avril au 31 aoflt 86.

BASF compte sur vous,

pour conquerir

brillamment le Flexy d'Or.

Que les meilleurs gagnent.

Bulletin et regiement dans votre magasin. sign:

BASF
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"Waterloo, que d'eau,

que d'eau, Waterloo".
(Extrait de "Rognon 1515"

Bashung/Bergman).
BEN

ALAIN
BASHUNG
L'Arrivee du Tour 45t. (Barclay)

Deux titres extraits du nou-
vel album de Bashung :

"Passe le Rio Grande",
grandioso comme il se
doit ! Deux titres extremes
comme pour prouver que
les limites de la palette-

planete Bashung ont ete encore repous-
sees plus loin. II aura fallu trois ans a Tex-
Gaby pour se remettre du derapage quel-
que peu incontrole qui avait precede
I'enregistrement de "Figure Imposee".
Trois ans pour qu'il retrouve son vieux

complice de parolier, Boris Bergman,
lequel nous offre un veritable festival de
jeux de mots, de jongleries verbales, qui

s'ils brouillent les pistes a sens unique,

n'en sont pas moins electables Question
musique, rien a dire, si ce n'est que la

machine est rutilante, lubrifiee a souhait
pour la penetration FM. Le parfurn de la

mayonnaise a pris des gouts varies,

comme pour une fondue bourguignonne.
Bashung s'est allegrement sorti des cli-

mats d'impasse ou il semblait s'etre

enferre. On le retrouve presque sportif ...

Bref, tes amateurs ne sauront se satisfaire

du simple 45 tours, il leur faudra I'album
tout entier.

P.I.L. =

LYDON
jp zj La colore est une ener-
(C. (C. gie I..." psalmodie John
I—

' I—J Lydon sur "Album", sader-
niere giclee vinylique. On

s'apercoit ainsi de revolution du concept
"destroy" lance dix ans plus t6t, lorsqu'il

incarnait son personnage de Johnny
Pourri, a la tete des Sex Pistols. II aura fallu

pres de dix ans pour que la teigne rou-

quine et iconoclaste gagne ses galons
d'artiste "avant-garde", dix ans pour pas-
ser du camp de ceux qui agiSsent, les

terroristes-acteurs, a celui de ceux qui pen-
sent Taction, les theoriciens-penseurs.
"Destroy", e'etait I'injonction la plus sim-
ple, celle qui accompagne directement le

geste destructeur. "Anger is an Energy"

RICO ENVOIE MICKEY
AU PARADIS

uteur de multiples faux I

lei le ddtournement de la

pochette du tout dernier

maxi 45t. de Gogol, ("Tra-

vail, Famille, Patrie"), bru-

leur de coupons, defigu-

reur de baigneurs, gra-

phiste hot, apres avoir ete chanteur rock,

Rico s'est recycle avec sa copine Zaza
dans I'art plastique brule et I'intervention-

performance (vu a la tele !) de preference
bien imbibee... Inventeur, il y a quelques
annees, du concept de TArt Laid", RTco
est aujourd'hui reclame dans toutes les

manifestations ou I'art bouge. Pour une
nouvelie exposition sur le theme de Mic-
key, il s'est associe a Jerome Mesnager

(auteur des fameux "Hommes blancs" qui
hantent les murs des rues sombres). Les
deux expos communes, "Mickey au para-

dis" - presentant une serie de Mickey cru-
cifies et mis en scene par RTco - et Mic-
key sur Orbite" de Jerome Mesnager, se
derouleront du 6 au 28 juin aux Ateliers,

5, rue Helene, 75017 Paris.

Une mega-fete se prepare juste apres le

vernissage. Le 6 juin, a partir de 21 h
jusqu'd I'aube, on pourra profiter d'un buf-
fet avec alcool, de feux d'artifices et de
groupes rock invites pour roccasion, ainsi

que du vent de folie qui soufflera ce soir-

la aux Ateliers, rue Helene. Vous y serez
les bienvenus (participation aux frais :

50F).

implique au contraire I'interiorisation du
geste, voire la frustration de Taction, qui
permet de puiser en soi-meme Tenergie
active. A partir de la, comment s'etonner
du cynisme perpetueiiemem affecte par
Lydon ? depuis son depart des Pistols en

78, les commentateurs, bien aides par les

> declarations de Malcolm McLaren, mana-
ger ruse revendiquant la reputation du plus

grand escroc du rock'n'roll, n'ont voulu
voir dans les Sex Pistols qu'une bande de
quatre punks plus ou moins paumes et

totalement manipules. La fin tragique de
Sid Vicious semblait d'ailleurs confirmer
parfaitement cette these. II fallut done a

Lydon, qu'on identifiait toujours sous le

nom de Rotten, un effort considerable pour
dementir son image de cingle irresponsa-
bie, qu'il avait largement contribue a deve-
loppe durant les deux ans d'existence du
groupe "No Future". Or, la formation de
Public Image Limited ne pouvait etre la

solution instantanee.

Lydon devait se faire reconnaftre en tant

qu'artiste, mais etait trop rompu aux tech-

niques de la provocation pour etre accept^
d'emblee comme tel. En quete d'inspira-

tion, il va parcourir le monde pendant sept

ans, avant de se resoudre a remonter sur

une scene londonienne en 84. D'abord
Kingston, pour le feeling et la chaleur, puis

New York pour sa derive arty et son uni-

vers "performance". Pourtant, rien n'est

tres emballant dans la production du pre-

mier trio P.I.L. : "Metal Box" n'est qu'un
concept de packaging (trois maxis dans
une boite de metal, qui deviendront un
faux double album sous pochette carton-

nee apres epuisement du premier tirage).

"Flowers of Romance" n'est que
Tembourbement d'une formule de groupe

sans issue. Quant aux prestations du trio,

elles n'ont d'interet qu'a travers ('attitude

de Lydon en pseudo-poete-performer, le

bassiste Jan Wooble ne decotlant pas ses
fosses d'un tabouret pendant tout le spec-
tacle et le guitariste Keith Levene toisant

le public du haut de ses lunettes noires et

de son incapacity a jouer correctement de
la guitare. Une chose saute aux yeux :

P.I.L. a beaucoup moins a voir avec la

facon de s'exprimer des punks anglais

qu'avec celle des artistes de performance
americains. La suite des peregrinations de
Lydon, entre le Japon et les USA, fera de
P.I.L. un groupe a geometric variable et

a degre de reussite varie. Ce succederont
un double album "Live in Tokyo" totale-

ment bade, puis "This is What you Want"
contenant une perle matraquee paradoxa
lement sur toutes les ondes : "(This is not)

a Love Song". Avec "Album" (unanime-
ment salue comme seul digne successeur I

de "Never Mind
the Bollocks",
Lydon semble
avoir acheve un
long cycle de ma-
turation. II tient a s'affirmer comme unique
dStenteur de la "Trade Mark" P.I.L., d'une
part en ne credltant aucun des musiciens
ayant participe a I'enregistrement du dis-

que, d'autre part en minimisant I'interven-

tion de son co-producteur Bill Laswell (qu'il

avait rencontre a T occasion de I'enregis-

trement de "World Destruction", fabuleux
maxi realise avec Afrika Bambaataa). Mais
mieux encore, Lydon a reussi a eponger
les miasme de son passe pistolien en
gagnant le proces avec les deux ex-pistols

restants contre leur ancien manager
McLarren, contraint aujourd'hui de leur

reverser environ 10 millions de francs de
royalties, qu'il avait gardes pour lui. Se ser-

vira t-il du fric pour retablir la venie sur la

vie de Sid Vicious, bafoue, selon lui, par
"Sid and Nancy : Love Kills", le film d'Alex

Cox, en realisant sa propre version filmee,

comme il le pretend ? L'avenir le dira. Pour
le moment, ce que Ton attend de savoir,

e'est si not re artiste sera aussi convain-

quant que sur disque, lors de son passage
au Zenith te 5 juin prochain. Pour sa tour-

nee, il a reuni un nouveau groupe compre-
nant John McGeoch (ex-Magazine, ex-
Banshees et actuel The Armoury Show)
aux guitares et claviers, Lu Edmunds (ex-

Damned) aux guitares et claviers, Bruce
Smith (ex-Slits, ex-Pop Group) a la batte-

rie et Alan Dias a la basse, lis joueront tous
les morceaux de T"Album" ainsi que de
nouveaux morceaux elabores ensemble
avant de partir sur la route. Mors, les fans,

a vos cassettes I

THE FABULOUS
THUNDERBIRDS

Tuff Enuff (Epic/CBS)

uand je vous aurai dit,que

les Fabulous Thunder-
birds sont un de pes
groupes fetiches, yous
serez bien avances...
Pourquoi ? Ben, parce
qu'ils sont un peu comme

les gardiens d'une vieitle tradition du
boogie rock-blues, qui finit par se faire drc-

lement rare aujourd'hui (les ZZ Top sui-

vaient a peu de choses pres la meme voix,

a leurs debuts, mais ils ont, depuis, trouve
le chemin de la banque, ce qui n'est pas
vraiment le cas des Thunderbirds). Parce
qu'ils font leur true sans forfanterie, avec
fair de bien prendre leur pied, tout cela
dans les regies de I'art et avec un brio

d'excellent aloi : les gars sont du Texas
(comme ZZ Top), e'est tout dire. "Tuff
Enuff" est quelque chose comme leur sep-
tieme album et les Thunderbirds contt-

nuent a nous donner exactement ce qu'on
attend d'eux et meme ce qu'on n'attendait

pas forcement, comme cette reprise du
fameux "Wrap It Up", succes de Sam &
Dave. Si e'etait Nick Lowe qui produisait

leur L.P. "T-Bird Rythm", e'est Dave
Edmunds qui s'y colic, cette fois, pour
"Tuff Enuff". Comme quoi le monde est
petit chez les cinglds de bon vieux R'n'R-
R&B. Si vous etes de ceux-la, sautez vite

sur cet album.

BRIAN
SETZER

The Knife Feels Like Justice
(EMI/Pathe Marconi)

E
n voila un qu'on attendait

avec impatience ! Tene-
ment d'impatience qu'on
est un peu estomaque
quand le disque tourne
enfin sur la platine. Bien
sOr, on ne s'attendait pas

a entendre du Stray Cats copie conforme,
mais la, Tevidence saute aux oreilles :

Brian accroche sans complexe, son wagon
au train deja bien lancG des "heros-rock"
de I'Amerique actuelle. Orchestrations
opulentes, tempo generalement medium,
construction harmonique toujours fiddle

aux schemas abondamment developpes
dans Cecole Seger/Springsteen, T ex-
Runaway Boy, n'a jamais Sonne aussi
americain. On serait tente de dire aussi

bon eleve, s'il n'y avait ce jeu de guitare
si volubile et debride, si definitivement per-

sonnel et inspire. Si bien qu'a force
d'ecouter on ne peut que lui pardonner le

soucis de vouloir bien faire qui emane de
tout ce disque. Et puis il a reserve a ses
anciens fans quelques pieces vraiment
feroces comme "Radiation Ranch",
"Three Guys" ou le tres honky-tonk "Barb-

wire Fence". Maintenant, ce qu'on sou-
haite surtout, e'est que Brian Setzer
n'oublie pas de venir nous rendre visite s'il

decide bientdt de prendre la route des sce-
nes ouropeennes, parce qu'on sait a quel
point ses shows sont bons, de toutes
facons.

INFOS TOUT POIL
* Patti Smith revient a la musique, sept ans apres avoir decide de se relirer en famille avec son homme, rex-

MC5 Fred "Sonic" Smith, e'est done au grand complet que s'est retrouve' le Patti Smith Group pour les ses-

sions d'un nouvel album en studio. Gare a Thysterie I

* Apres avoir ete embouti par un taxi londonien (bilan : fracture d'un bras, arrachage des ligaments d'une

jambe, ecrabouillement de la face), Shane McGowan reprend du goulot a la tete des Pogues en venanl tfparer

I'annulation de leur toumee francaise avec trois dales du 1 1 au 13/6. Le chanteur saura maintenant quoi r6pon-

dre a la question bete que les joumalisies brulaient de lui poser ; "T'es ne comme pa ou on t'a marche' dessus ?".

* Affiche allechante le samedi 5 juillet au Festival Hock de Torfiout (Beigique) : Robert Cray Band, Water Boys,

Lloyd Cole, Simply Red, Talk Talk, U.B 40, Elvis Costello et Simple Minds. Pour 120F. on peut y aller en car

au depart de Paris, Lille. Amiens, Rouen et Arras. Renseignements a Lille : 20 93 61 41 , Paris ; 43 24 28 91

.

* Josephine 8, ecole du Rock et du Theatre, dont je vous entretenais il y a quelque temps, a demenage
Nouvelie adresse

:
Theatre de Paris, 15, rue Blanche, 75009 Paris. Tel : 45 26 56 65.
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NDLJC : Pour passer une petite annonce dans
nos cotonnes, il sufnt de nous ecrire au 24, rue
Baron, 75017 Paris. De plus, c'est GRATUIT,
et mime que vous pouvez en mettre une tar-

tine, ca passera comme vous I'avez mis. Ah out,

encore un true, mettez (16) ou (1) si vous habi-
le/, en province ou dans la region parisienne,
ca evite que j 'we plante > Sur ce. je vous baise
les mains et a la semaine prochaine f

VENDS CPC 464 (85), imprimante M1009,
livres, logicieis : 7D00F. Tel. (1) 34 12 05 12 de
Uha 20h.

ECHANGE logiciels sur disquettes pour Ams-
trad 61 2B ou 664. Yves Peres, 22, rue du Berry.

29200 Brest

CHERCHE contact possedant un 464, lecteur

de disquetles, possedant nombreux program-
mes. Envoyer tiste a Bruno Llghetti, 1, rue de
Belgique, 54500 Vendeeuvre.

ECHANGE nombreux logiciels. vends ou
echange nombreuses revues (M.S., CPC, O.i

,

Hebdogiclsl. H.P., E.P., R.P., Elektor, Amstrad
Magazine...) Ecrire pour hate a H. Bart ties, 74,
avenue Gsneral-Castelnau, 31380 Monlastruc.

VENDS ou echange 30 jeux originaux avec
emballage et notice sur K7 : 50F ou sur disk :

85F piece. Tel. (1) 43 63 43 72 le soir.

ACHETE lecteur disquettes Amstrad DD1 et

recherche personne qui m'a contacts sur noire

repondeur sans donner son indicatif lelephonl-

que (43 69 03). Cyrille Herbron, 72230 Ruaudin.

Tel. (16) 43 75 72 86 apres 19h30.

Stop Affaire 1 Le premier qui m'appellera a mon
numero de telephone aura gagne la permission
de m'acheter mon Amstrad CPC 6128 couleur
encore sous garantle dans emballage d'origins
avec notice en Irancals, un magneto avec cor-
don de liaison (C'est pas drole I.) (NDUC :

Mais j'al pas rl ! D'ebord, j'ai pas comprle.
Qu'est-ce qu'llyade drole ?). 2 housses de pro-

tection, un joystick, un llvre "Trues et astuces".

40 revues avec listings, 20 K7 et 12 disquettes
de programmes originaux. Le tout blen evidem-
ment donne gratultement contre la remiss (Juno
liasso de billet contenant 5990F. Next au (1) 48
06 60 78 apres 17H30 ou te week-end.

VENDS 40 logiciels originaux : 800F. Tel. (1) 45
75 74 76.

ECHANGE K7 pour CPC 464 dans les environs

de Neullly-sur-Selne et vends pour CPC 464

:

Tennis 3D. Cheops, Metro 2018, Jump-jet

;

100F piece (originaux). Tel. (1) 47 22 02 43
Patrick.

VENDS AMX Mouse (souris) (NDUC : Encore ?
Mais I'al toujoura pas compris ce qu'il y a de
drole I), syntheliseur vocal avec K7 specials, 6
livres sur Amstrad (Trues et astuces, La Bible,

Peeks at Pokes. Langage machine, Graphlsme
et sons, L Utilisation du CPC 464), 4 logiciels

originaux Yle Are Kung Fu, Night Shade, Frank
Bruno's Boxing, Warrior : 1500Fou (1)4861 09
33.

ECHANGE jeux pour Amstrad CPC 464 sur K7
uniquement. Demander Jean-Yves au (1)60 05
07 06 apres 17h30.

ECHANGE programmes pour CPC 464 et 61 28
sur disquettes. Appeler Pierre au (1) 30 74 20
67 apres 17h.

VENDS Amstrad CPC 464, ex. Etat, nombreux
logiciels, livres

I
2000F (moniteur monochrome).

Louis Rouxel, 16 bis, rue de Riviere, 33000 Bor-

deaux. Tel. (16) 56 52 80 48 apres 18h ou le

week-end.

VENDS CPC 61 28 sous garantle, neut tres peu
servl avec joystick, 21 logiciels originaux. 3 dis-

quettes vlerges : 6000F. Tel. (16) 93 71 10 48.

VENDS imprimante OMP1 Amstrad. Etat neut

:

1500F. Mr MefcierTel. (1) 4857 23 55 poste 42
Ou 55

ECHANGE 100 logiciels pour Amstrad contre
lecteur de disquettes DD1 seul. Recherche con-

tacts pour echanger dea logiciels assez recents

pour Amstrad. Charles Richard, 2. route de St-

Sauveur, 77134 Les-Ornes-sur-Voulzle. Tel. (1)

64 01 78 60 a partir de 19h la semaine.

VENDS CPC 464 couleurs, 80 hits, llvre, ulili-

taires, 2 manettes, adaptateur manettes, nom-
breux listings : 4400 F a debattre. Robert Bitoun

Tel. (1) 43 73 36 71 ou (1) 34 19 77 59.

AMSTRAD 6128 achete ou echange pro-

gramme de synthase vocale et recherche Ams-
tradiste programmant bien en langage machine
pour realiser projet (contrepartie). Philippe

Mazet, 7, avenue de la Redouts, 92600 Asnie-

res. Tel. (1)47 98 98 10.

VENDS CPC 464 monochrome avec nombreux
ieux sur disquettes, manette de jeux, etat neul

!

4500F. Jean-Michel au (1) 45 92 82 87 (region

Paris de preference).

ECHANGE nombreux logiciels pour Amatrad.
Cyril Chopin (NDUC : Tlena, ben j'croyais qu'il

etait mod >> (NDLR : Mais non, c'est pas
I'meme. Kt'es bite, atom !) Residence du Pare,
61, rue d'Alsace, 49400 Saumur.

ECHANGE nombreux logiciels sur K7 contre un
lecteur de disquettes DD1 pour Amstrad en tres

bon etat. Falre offre a Stephana au (16) 91 44
88 74 a partir de 19h.

VENDS cause defies CPC 464 couleur, nom-
breux logiciels, souris, manuel d' utilisation,

bldouilles : 7000F a debattre. Demander Fred
ou Chris au (1)46 99 32 92.

VENDS CPC 464 moniteur couleur, drive 3 pou-
ces, imprimante Cenlronic, manette jeux, toute
biblio CPC Micro Application, nombreux logi-

ciels jeux et utilitaires, Super Paint, Easy File,

Serie Noire, Affaire Vera Cruz, Paris Dakar,
Meurtre a Grande Vitesse (originaux), 10 dis-

quettes 3 pouces vierges
: BOOOF Tel. (1)4869

14 3S a partir de 20h.

ECHANGE nombreux logiciels Amstrad CPC
464 uniquement sur K7 Mile Orite Kriet, 20, rue
Paul-Eluard, 93000 Bobigny.

VENDS RS232C : 450F. souris avec 8 program-
mes : 700F pour Amstrad Vends Modem Digi-

lelec DTL 2000 pour Oric : 9O0F. Jerome Dar-
naudet, 59. troisieme avenue. 60260 lamorlaye.

Tel. (16) 44 21 56 59

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, joystick,

nombreux logiciels. excellent etat : 3500F. pas-
cal au (1)30 41 02 97.

ECHANGE nombreux programmes pour Ams-
trad 464, envoyer vos listes a Thierry Grellche,
La Matrouille, 71740 St-Maurice-les-Chateau-

HEP, vous la, qui etes en train de lire

iHHHHebdo. vous cherchez un CPC464 cou-
'eur, les 40 derniers numeros Hebdo, nombreux
logiciels, pleins d'autres revues ou encore un
VCS2600 Atari ? Si oui. appelez le (1) 48 85 42
70 et demandez James apres I8h (NDLJC : Et
sinon, kesk'on fait ?).

VENDS Amstrad CPC 6128 couleur (garanti

jusqu'a octobre 1986), nombreux jeux el utili-

taires : 5800F. Albert au (1) 48 44 49 05.

ECHANGE 13 jeux contre une dlsquetto vierge
3" pour Amstrad. Achete logiciels originaux bon
prix. Philippe au (1) 40 76 87 22. P. Gouvard,
9, avenue Jean-de-la-Fontaine, 44800
Saint-Herblatn.

RECHERCHE pour echange les logiciels sui-

vants pour CPC464 et 664 uniquement
: Who-

dare Wins I, Boulder dash II, Zaxx ou Zaxxon,
Space Shuttle. Spy VS Spy II, Rocco, Green
Beret. Sebastian Lelong, 9, rue de la Pernelle,
77230 Othis. Tel. (1) 60 03 46 53.

ECHANGE nombreux logiciels pour Amstrad
CPC 464, 664 ou 6128 sur disquettes ou K7. Tel

(16) 22 24 54 86 le dimanche matin.

ECHANGE logiciels sur K7 ou disquettes pour
Amstrad CPC 464. Vends imprimante Salkosha
SP1000A, cordon : 2800F. R. Delhaye, Appt 16.

Immeuble Les Bleuets, 39800 Poligny.

CHERCHE possesseur Amstrad pour echanger
nombreux logiciels sur K7, poaeede : Bruce Lea,

Tyrann, Boulder dash, World Cup, Cyrus 2,

Rocky Horror Show, Seme Axe, Cauldron,
Zorro... Patrice Erlenbach, 7, rue das Tulipes,
57240 Hayange-Konacker . Tel. (16) 82 84 50 71

.

CHERCHE nombreux correspondents sur Ams-
trad, pour echanges divers. Echange logiciels

contre material. Demander Patrice au (18) 73
63 72 58.

Possesseur Amstrad 6128 cherche contact pour
echange logiciels si possible dans regions anne-
denne ou las environs. Stephana Paris, 17, ave-

nue Beauregard, Cran-Gevrier, 74000 Annecy.
Tel (16) 50 57 62 86 apres 19h. ('NDLJC : Quelle

/dee de s 'appeler Paris et d'habiter a Annecy I)

VENDS moniteuf Amstrad monochrome : 800F.

Martial Maxique, rue das Jonquil les. Bat. Pol-

lux. Appt 947, 54300 Luneville.

ECHANGE nombreux logiciels jeux ou utilitai-

res contra logiciels ou materials. Thierry Gar-
reau, 1 1 , rue des Arts. 44400 Raze. Tel. (16) 40
75 52 19.

RECHERCHE contacts Amatrad (logiciels. trues

at astuces). Interesse par toutas propositions.

Jerome Cipriani, 110, rue Lavoisier, 76800
un..ui« Te | (1)39 68 21 17.

VENDS Amstrad 664 couleur. nombreux pro-

grammes, souris AMX, RS232C. nombreuses
docs, livres divers, Okimate 20 avec papier lis-

ting el rubans : 9500F a debattre Jerome au
(16)44 21 56 59.

VENDS pour Amstrad 464 les jeux suivants :

Fruity Franck, Mission Delta, Beach Head. Hun-
ter Killer. Aquad, Haunted Edges, Sorcery, La
Foret Infernale Tous ces originaux son) vendus.
au prix unitalre de 50F. Sebastien Lelong, 9, rue

de Fa Pernelle, 77230 Othis. tel (1) 60 03 46 53

ECHANGE logiciels de jeux. Tel (16) 94 87 75
05 apres iflh. demander Alain

VENDS crayon oplique Amstrad, Light Pen
neul : 170F, logiciels originaux moilieprix. Tel

(16) 64 29 47 86.

VENDS lecteur disquettes Amstrad DDI pour
2200F avec nombreux logiciels jeux, utilitaires.

reflexes, educates, etat neul. Echange divers

programmes sur disquettes Michel au (1) 42 41

40 24 apres lBh30.

VENDS CPC 6128, joystick, nombreux logi-

ciels : 4500F. David Hanauer, lotissement

Cante-lauze. 11400 Ricaud. Tel. (16) 68 60 03

VENDS Amstrad CPC 464, monochrome, joys-

tick, revues, adaptateur peritel, jeux : 2400F.
Tel. (16) 20 85 72 18 Lille. Emmanuel Slrat.

ECHANGE nombreux logiciels sur Apple II. Tel.

(1) 48 55 39 37 apres 18h, demander
Jean-Francois.

CHERCHE tablette graphique pour Apple lie.

Echange egalement programmes divers. David
Brochert, 40, rue du General-Leclerc, 02140
Vervins. T6I. (16) 23 98 07 46 apres 18h.

VENDS garantle 4 ans, Apple lie, drive, moni-
teur, carte Chat Mauve, Porte parole. Joystick,

12 manuals, nombreux logiciels : BOOOF. Lau-

rent Dumontier, Annevllle-Ambourvllle, rue

Alphonse-Allais, 76480 Duclair. Tel. (16) 35 37
56 74.

VENDS Apple lie, carte 64K, 80 cotonnes, moni-
teur vert, drive disk II, interface parallels, impri-

mante Sllentype, adaptateur couleur, joystick,

nombreux logiciels, docs, livres : 8500F complet

ou 7500F sans imprimante ni interface. Philippe

Decroix Tel. (16) 33 40 15 48.

CHERCHE pour Apple lie docs ou logiciels La
Guerre du cosmos, Tlgres dans la neige, Sor-

celleiie II, III. William au (1) 69 06 61 16.

VENDS imprimante Epson/RXBO avec carte

parallels Epson/Apple II : 2500F ou avec carte

Grappler : 2700F. Carte 80 colonnes 64K pour
Apple lie : 400F. Roger au (1) 45 80 60 95.

VENDS Apple lie 128K. moniteur, souris, joys-

tick, peritel, logiciels ieux et gestion, Hvres,

materiel neuf vendu 13000F. Eric Hanacek, 21

,

avenue Antolne-Heurllsr, 02600 Willers-

Cotterets. Tel (16) 23 96 16 06. \

ECHANGE trues et bonnes connalssances en
assembleur contre jeux recents. Jacques
Kovacs, 12. rue La-Fontaine, 93500 Pantin.

VENDS Apple lie avec moniteur vert, deux dri-

ves, carte 80 colonnes, 64K, importante docu-
mentation et logithaque fournie. Tel. (1) 47 41

85 07.

CHERCHE contact Apple HE, region Aln. Phi

llppe Laffargue, 01740 Brenod. Tel. (16) 74 36
03 40.

CHERCHE possesseur logiciels La Beta du
Gebaudan et Miner 2049er en ayant epuise las

joles et acceptant de las cedar a un prix raison-

nabio Tel (1) 64 08 97 00 demandsr Mr Daulas.

ECHANGE logiciels ou disquettes vierges con-
tre programmes recants voir importations at

docs pour Apple lie. Christophe Debeaulieu, 10,

impassa Jean-Dorat, 87100 Limoges. Tel. (16)
55 79 IB 80.

ECHANGE nombreux programmes sur Apple II.

beaucoup de nouveautes. Arnaud Talleu, 2. rue

Luclen-Coupayes, 91560 Croane.

ECHANGE nombreux logiciels pour Amstrad
sur disquettes et cherche astuces pour 6128.
Herve Clarin, Place du College. 01140 Thols

say. Tel. (16) 74 04 02 54.

ECHANGE nombreux logiciels sur Amstrad 464.

Jean-Chrlstophe Morand, 82, route de St-Julien,

1212 Go-Lancy - Suisse.

VENDS Amstrad CPC 6128 monochrome,
magneto, syntheliseur vocal, disquettes 3 pou-

ces pleines, nombreux logicielB, 10 kilos de
documentations, 8 bouquins, 25 magazines sur

Amstrad, joystick, prise peritel, imprimante
DMP2000, 1000 feuilles, 100 Hebdos, le tout

9O00i- Philippe Zlmol, 1, impasse Fragonard,

54580 Auboue. Tel. (16) 82 22 36 91.

ECHANGE nombreux logiciels jeuxou utilitai-

res sur K7 ou disquettes pour Amstrad CPC 464.

Alain Lagrais au (16) 43 89 88 12.

VENDS CPC 464, joystick, documentations,
moniteur couleur : 4000F ou echange contre

CPC 6128, moniteur monochrome. Tel. (1) 43
08 01 14 apres 17h30.

ECHANGE nombreux logiciels de jeux sur dis-

quettes ou K7, echange contre imprlmantB au
deuxieme lecteur de disquettes pour 6128.
Cherche disquettes vierges environ 15F piece.

Demander Sebastian au (1) 34 73 36 02.

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, nombreux
logiciels, initiation basic : 3000F. Emmanuel
Dague, 9, rue de Lavau, 90700
Chatenola-les-Forges

.

VENDS Amstrad CPC 464 couleur : 2200F,
imprimante Smith-Corona 80 compatible

!

1200F. Tel. (16) 91 78 51 78, (Marseille).

VENDS programmes originaux ODD-Job :

180F, Tranamat (K7) : 130F, Sold a Million n°l

(disquette) : 130F, Easy-Bank (K7) : 160F. Tel.

(1) 46 66 87 13 a partir de I9h.

ECHANGE nombreux jeux pour CPC 464 avec
drive, contre syntheliseur vocal ou crayon opli-

que ou imprimante. Mile Orite Krief, 20, rue

Paul-Eluard, 93000 Bobigny.

RECHERCHE programmes pour C128 soua
CPM. Eric Guyader, 14, avenue de Valenlon,

94190 Vllleneuve-Salnt-Georges. Tel. (1) 43 B9
69 40 le week-end seulement.

VENDS originaux sur K7 pour Amstrad : Siran

gsloop . 99F, Macadam Bumper : 89F, A View
to a KIN : 1099F, Laserwarp : 79F, Roland in

Time : B6F, Meurtre a Grande Vitesse ; 109F,

Sorcery : 89F, Fighter Pilot : 79F, Electro

freddy : 79F. Vends auaai Ouickshot 2 avec
autoflre : 85F. Patrick Fabre, 62, boulevard Csri-

Vogt, 1205 Geneve. Suisse. Tel. 19 (41-22) 26
68 76 (depuls la France).

ECHANGE moniteur monochrome, logiciels sur

K7, crayon optlque contre moniteur couleur

GTM640. Tel. (16) 84 29 47 86.

VENDS Atari 2600. 4 logiciels originaux : Pole
Position, Moon Patrol, Bottle Zone, Galaxian, 2
manettes, bolts de ningement : 400F. Philippe

au (16) 9661 1962 (MDUC Le telephone chuis

pas sur, parce que volla comment il m 'a donne
son nurnero: 966 118 62, ators bonne chancel).

VENDS magneto KK7 1010. ainsi que de nom-
breux jeux sur K7 originaux. Echange program-

mes Jeux et utilitaires sur disquettes. Hamid Laf-

dal, 403 bis, rue de Vauglrard, 75015 paris. tel.

(1)45 33 01 17,

CHERCHE contact pour B00XL/130XE avec
drive ou magneto. Yanne Mottin, 28, rue du
Bois-1'Abbe, 94500 Champigny.

CHERCHE contact sur Atari 800XL avec drive

1050 et lecteur de K7 1010. Pascal Guiller, 41

,

rue du Chemin-Vert, 37300 Joue-lee-Tours.

VENDS imprimante Atari 1027 : 1B00F a debat-

tre, Cherche ou echange contre 1029. Tel. (1)

60 63 28 87.

VENDS Atari 520ST, Basic, logo, bichrome, ST
Writer, First World, Easy Draw : 8990F. Tel. (1)

45 78 16 58 le soir.

VENDS Atari 800 sous garantle, cordons, bou-

quins, lecteur K7, 3 K7 jeux, joystick. Prix a

debattre. Tel. (16) 22 89 49 98 apres 1Bh.

VENDS Atari 130 XE (8(85) Pal/Peritel.

magneto, joystick, nombreux programmes ou
echange contre Commodore 64/128, equiva-

lents. Tel. (16)43 94 14 87.

ATARI ST cherche correspondents non ludlques

orientes sur la comptablllte. A. P. Bechet Tel.

(16) 91 95 59 07 (hb) ou (16) 91 68 62 02.

ATARI 1040ST cherche tout contact sur autre

Atari 104OSTou520ST, reponse assures. Jacq
Francois, 50, rue Guesno, 29000 Quimper Tel.

(16)98 55 77 31.

COMMODORE

CHERCHE possesseur de Commodore +4,
pour echange d'ldeeset programmes. J. Pelle-

grini. Lou Cantoun, Plaleau-du-piol, 06000 Nice

CBM64 cherche lous originaux sur K7, disk, car-

touche at les echange contre de nombreux pro-

grammes. Herve Brient, 72, avenue du Landy,

78450 Villepreux ou telephone' le so<r entre 20

et 22h au (1)34 62 44 40.

ECHANGE programmes pour C64. Dominique
Rochiettl. 7, rue des Anges, 47200 Marmande
T6I. (16) 53 64 72 12.

ACHETE 1541 pour CBM64, Tel. (16) 30 52 34

FadaduCM64, achangejeux.G. Laforet, chez
Mile L. Berthoin, Ancme Hopltal, 26200 Etoile

Tel. (16) 75 60 75 18.

ECHANGE programmes pour C64, 1541, M
Dupas, 4,alleedesSapins, 54130 St-Max. Tel.

(16) 83 21 22 24 apr6s 19h.

VENDS Commodore 64, unite centrale. lecteur

K7, monileur couleur. brochures, tres peu servi

4200F Tel (16) 33 56 37 27 le soir

VENDS CBM64, drive 1541, imprimante
MPS803, nombreux logiciels de jeux et utilitai-

res. nombreux hebdos, materiel sous garantie

jusqu'a 67
: 4500F. Daniel au (16)39 B5 74 61

Stop I Enfin una affaire qui vaut le coup. Vends
sur Commodore 5 logiciels originaux Fight
Night, Little Computer People, Wintergames,
Beach Head II, Black Wyche : 69F piece ou
307,50 le tout. Tel (16)97 25 33 15 a partir de
18h, demander Bruno

VENDS Aarchidisk, logiciel pour classer plus de
2000 programmes sur C64. Turbo-rempiissage
tichler automatlque. Trl, recherche, etc. : 100F.

D. Roy, 66, rue de la Mara, 41000 Blols. Tel. (16)

54 43 19 56.

ACHETE logiciels sur disquettes pour Commo-
dore 64 et 1 28. Envoyer liste avec prix a Fabien
Pelte, ISO. rue des Paroissiens, 84140
Montfavet.

VENDS micro-ordinateur EXL100 avec sa car-

touche Exel basic et un manuel basic, une impri-

mante EXLBO. le tout 4500F neul, jamais servi,

garanti encore 6 mois. T6I. (16) 41 50 69 17.

VENDS calcu let rice scientifique programmable
Casio FX602P, interface K7 FA2, K7 de pro-

grammes, possibility de synthase musicals avec
FA2. Le tout BOOK Appeler Gael au (1) 35 67

70 03.

VENDS 6 spots, un regulateur de lumiere, acha-

tes II y a un an : 250F. Guillaume Durandel, 163,

rue de Charenton, 75012 Paris.

CHERCHE Dragon 64, peritel ou Pal (inditfe-

rent). B, Chareyron, 33, route de Grolssiai,

01810 Bellignat. Tel. (16) 74 77 33 33.

VENDS console de jeu Mattel, synthetiseur

vocal, adaptateur, orgue, ordinateur, 9 K7 de
jeux, le tout 2300F. Tai. (1) 42 00 72 70.

Stop affaire I Vends Laser 310 adaptable sur

teieviseurs sans prise peritel, cables, magneto-
phone, K7 jeux et utilitaires, livres de program-
mes pour le Laser, le tout : 1800F. Guillaume
Paillet, 9, rueTheodore-Botrel, 29110 Concar-
neau. Tel. (16) 98 97 30 70 apres 19h.

VENDS Casio PB700. livres : 600F, David Gre-

gor, 22, rue d'Auxerre, 59165 Auberchicourt.

Tel. (16) 27 95 15 92 apres 18h.

VENDS ou echange contre monileur couleur, un
moniteur monochrome Zenith. Demander
Michael ou Patrick au (1) 34 83 51 74.

VENDS Canon X07 20Ko, imprimante 4 cou-
leurs, magneto et cables, adaptateur secteur,

K7 fichiers, livres de jeux, Hebdo du N° 53 a

I'achat, K7 : 3500F. Tel. (16) 61 20 92 12.

VENDS imprimante DMP1 , Iraitement de textes,

copie d'ecran : 1800F. Michel Seosat Tel. (16)

45 92 86 14 ou MiTtS Gay au (16) 45 95 27 37,

VENDS Laser 3000 (compatible Apple) de
novsmbre 85. lecteur disquettes, carte emula-
trics, contrdtBur de disqusttes, 2 joysticks, livres,

programmes originaux : 3500F Is tout. C. Bsau-
nisTel. (16)40 79 88 68.

VENDS HP41CV, imprimante. lecteur de cartes,

stylo optique, modules Times. X-Functions, Zen-
ioii. Math, cartes magnetlques. chargeur et bat-

teries. Materiel achate antra 63 et 85 : 30O0F
le tout. Jacques Wrobsl, 116 rue des Allies,

57740 LongevillB-leB-St-Avold.

ECHANGE nombreux programmes sur K7 con-

tre lecteur de disquettes DDI , tout frais compris.

Chrlatophe Badec. 92, rue du General-de-

Gaulle, Moyenmoutier, 88420 Vosges. Tel. (16)

29 41 92 38.

MSX

ECHANGE et cherche toute sorte de logiciels

MSX. Cherche programme de presentation ou
autre chose lait a partir du logiciel Eddy II.

Vends ordinateur MSX PHC28, nombreux logi-

ciels, 3 livres de programmes, magneto DR202,
cordons utiles pour 2100F Eric Boez, 14, rue
des Laguettes, 59440 Avesnelles. Tel. (16) 27
61 53 45.

ECHANGE logiciels pour MSX 32K, ainsi que
des idees. Ph. Faurie, place des Tilleuls, 24350
Tocane-St-Apre. Tel. (16) 53 90 73 22 le

week-end.

VENDS pour Oric Atmos 1 6 logiciels originaux,

crayon opliqua, synthetiseur vocal. 2 encyclo-
pedtes : 1500F Fabriceau (16)9349 71 36 heu-
res repas

VENDS Oric Atmos, alimen talion, cordon
magneto, nombreux jaux : 160OF avec un
cadsau. Tel. (16) 39 81 27 04.

ECHANGE logiciels pour Oric 1 ou Atmos,
recherche personnes possedam ces ordinateurs

pout correspondances, Exists Ml un club Atmos
dans la region dijonnaise ? Dominique Garnler,

86, cite des Locherss, 21100 Dijon.

VENDS Atmos 48K. alimentation peritel, cables,

documentations nombreuses, nombreux pro-

Srammes sur K7 : 1500F. E. Balssus, 8, rue

ocagel, 34500 Beziers. Tei. (16) 67 30 21 og.

VENDS Oric 1 complet avec pleins de supers
jeux. Le tout : 600F. Tel. (16) 50 21 36 05 apres
17h30.

VENDS OriM Atmos, microdisc, imprimante
GP50, magneto, interface avec joystick, cartou-
che In), nombreux softs, 100 livres, docs:
6000F. Tei. (1) 43 46 91 12 demander Philippe.

ECHANGE 3 jeux contre "Le Lievre et la tor-

tue", 2 jeux contre una notice Longraph et

Hadds, 40 jeux contre joystick, interface

Echange programmes. Philippe Rollin. 40, route

de Montbeugny, 03400 Yzeure Tel. (16) 70 46
14 07 apres !9h

ORIC Atmos cherche contacts Calvados et

echange nombreux programmes Vends Impri-

mante MCP40 : BOOF el magneto Hermes
300F. Eric Favre, chemin Mulottiere, 14700
Faiaise Tel (16) 31 90 40 17.

VENDS Oric Atmos, monileur couleur, prise

peritel el periph6riques, nombreux jeux. livres,

hebdoglciels, joysticks et interface, Is tout

3S0OF. Tel. (1) 30 51 59 96.

CHERCHE correspondents Oric ayanl des logi-

ciels a achanger Tel (16) 90 47 21 37 le samedi
a. partir de 13h, demander Sebastian.

VENDS nombreux logiciels originaux sur Atmos.
Envoyer enveloppe tlmbree pour lisle. E
Leblanc. 1.ruedesGr6s. BB, 77130 Moniereau.

ECHANGE nombreux programmes pour Atmos.
Wilfrid Moreau, 6, rue des Cutords Vrines.

79100 Thouars. Tel. (16) 49 66 0665 apres Iflh.

(NDUC : Putain, ca lait 16 ans qu';V nous lit cut

la ! Vous vous rendez compte ? J'aurais jamais
pens6 qu 'on e'lait si vieux, il aduse planter quel-

que part I)

VENDS Oric Atmos etat neuf, peritel, rallonge,

magneto, jeux. programmes, nombreux listings,

manuets : 800F Tel. (1) 89 44 63 96 apres 17h

VENDS Oric Atmos 48Ko, moniteur couleur.

magneto, alimentation, cables, peritel, cables
magneto, nombreux jeux et utilitaires, 3
manuals, trues et astuces, documentation

:

valeur reelle du tout
i
3500F, J. -Pierre Kirch, 12,

rue Gabriel-Pieme, 57500 St-Avold. Tel. (16) 67
92 37 41

VENDS PC1500. Imprlmanle CE150, Ram
CE151etCE152(8K), logiciels jeux, fichier, Fast

Load, softs, System, PC Word, PC Calc, PC
Macro, PC Util 2. PC Bank avec notices : 2000F.

Ph. David, 8, avenue Matignon, 75008 Paris.

Tel. (1)422561 65 heures bureau sauf le lundi

st Is dimanche

VENDS console de jeux video Vectrex, avec
scran et manettes. La tout an parfait etat, vendu
avec 10 jeux originaux : Wab Warp, Cosmic
Chasm, Hyperchass, Bsrzsrk, Solar Quest,

Spike Clean Sweep. Armor Attack, Mine Storm
et Rip Off ; 1500F. Cedric au (1) 45 32 26 00.

VENDS 2 magasins centre ville, Micro. Informa-

tlque, Midi de la France, bonne clientele, bon
CA, a developper. Depart cause maladle. Tel.

(16) 63 41 78 20 apres 20h. (NDUC : Aiors la.

c'est excepttonnei. la prochaine tois ce sera pas
gratuit On n'ast pas un journal de petites

annonces, non mais des foa I).

CHERCHE programmes sur K7 pour un Alice

90. Appeler Renaud au (1) 34 85 93 95.

Desesp6re total cherche grande ame acceptant
de correspond* e avec moi pour m'alder a com-
prendre et a apprendre le langage machine de
I'lnlel 8088 sur un Sanyo 550 + avec la logiciel

ASM 86. Ecrire a Fred Simonotti, 23, rue des —
Brlzesux, 79000 Nlort. Tel. (16) 49 24 51 50.

VENDS Sharp MZ700, magneto K7, 6 jeux, ZX81
imprimantes avec rouleaux ds papier : 3000F.
Lenny Cartler au (16) 44 79 76 86. Ou ecrore
A Lenny cartler, Ravenel, 60130 St-Just-en-

Chaussee. (NDUC : C'est St-Jusf que je con-
nais, pas Ravenel !)

SPECTRUM

VENDS ZX Spectrum 48K Perils), interlace ZX1

,

microdrive, disquettes, magneto K7. nombreux
programmes de jeux et utilitaires, interface Cen-
tronics, le tout 3500F. A.P. Bechet Tel. (16)91
95 59 07 heures bureau ou le (16) 91 68 62 02.

VENDS pour Spectrum K7 de jeux 40<ft moins
cher et pour les membres du club 50% (que des
originaux). Ou echange contre materiel ou logi-

ciels Amstrad 6128. Erick Etienne, rue de la

Republlque, 0429O Volonne. Tei. (16) 92 64 07
56.

VENDS neuf, sous garantie, ordinateur ZX
Spectrum + 48K avec prise peritel, interface

Turbo, 28 jeux originaux dont 1 micro drive, les

autres en K7 : 2500F. Demander Nicolas au (1

)

42 06 73 44 apres 1Bh.

ECHANGE logiciels sur Spectrum contre logi-

ciels sur AmBtrad CPC 464. Demander Levan
au (1) 60 11 04 49.

VENDS au plus offrant rensemble ou separe :

Spectrum 48K, peritel, NB, ZX2, ZX1 avec
monochrome n°1, microdrive N2, imprimante
GP50, clavier professlonnel avec ampllflcaleur

X10 a reparer, utilitaires, nombreux logiciels,

Quickshol II, mlcrodlsquett.es. le tout d'une
valeur de 7490F. Cherche possesseur ST pour
echange. Laurent Fiard au (16) 74 33 60 92.

ECHANGE logiciels originaux pour Spectrum
contra bouquins sur la programmation en lan-

gage machine sur ZX Spectrum. Cherche aussl

logiciels assembleur/desassembleur. Jean-Luc
Buteau, 46, rue Abbe-de-l'Epee, 76000 Rouen.
Tel. (16) 35 98 41 67.

ECHANGE programmes pour ZX Spsclrum
48K. Fabienne Lobry, 18/2 rue Clement-Ma rot,

59540 Caudry,

VENDS ZX Spectrum +
,
peritel. nombreux logi-

ciels. magneto, cordons, 3 livres. ordinateur

garanti encore 3 mois : 1850F. Pascal Guerin,

5, rue du Pas-Escas, 06140 Tourreftes-sur-

Loup. Tel. (16) 93 59 31 09.

ECHANGE logiciels sur Spectrum 48K. Frede-
ric Begou, 76, avenue de France, 41000 Blols.

Tel. (16)54 42 18 84.

CHERCHE toutes extensions carte E/S, analc-

gique, drive 5"1/4, son, couleur, memoire, avec
docs et ZX81 en panne pour la maintenance des
10 ZX de ma classe et ceux de mes parents
d'eUvss, a tres petit prix. Dons acceptes et rem-
boursement des frais de port. Yves Meric, Ecoie
M.Pagnol, place de Pathe, 33140 Cadaujac. Tel.

(16) 56 72 73 70 lard le soir.

TEXAS

VENDS TiUDMA. adaptateur peritel. basic

eiendu, 8 cartouches Fathlon, Echoes, Maze
Ing., Care Wars, Mind Chalenger, Return to

Pirate Isle, 2 K7 Lionel and the Ladders, basic

par soi-msms, joysticks, letout 1600F a debat-

tre. Siephane Branoin, 11, rue Alfred-Delacroix,

95110 Sannois. Tei. (1) 39 B1 27 04.

VENDS TI99/4A, adaptateur peritel, basic

etendu, 6 cartouches Fathlon, Echoes. Maze
Ing., Care Wars. Mind Chalenger, Return to

Pirate Isle, 2 K7 Lionel and the Ladders, basic

par soi-meme, |oysllcks, le tout 1600F a debat-

tre. Stdphane Branoin, 1 1 . rue Alfred-Delacroix.

95110 Sannois. T6I. (1) 39 61 27 04.

VENDS Ti99/4A, Socam, joysticks, cordon K7,

basic etendu : 650F. Parsee : 100F, Echoes :

150F, Moonsweeper : 100F. Port dQ. Philippe

Hertzog. 7, rue du Rousslllon, 21110 Genlls. Tel.

(16) 80 31 23 80.

VENDS pour TI99/4A, bonier peripherique.

extension 32K. contriMeur lecteur de disqusttss :

2500F. Vsnds module Ed Iteur/Assembleur. dis-

quette Desassembleur. disquettes, crayon opti-

que : 600F. T6I.(16) 83 25 07 2B.

VENDS Ti99r4A, Secam, joysticks, cordon K7,

basic eiendu : 650F. Parsee
;
100F. Echoes :

150F, Moonsweeper : 100F. Port du. Philippe

Hertzog, 7, ruedu Roussillon, 21110 Genlis. Tei.

(16) 80 31 23 80

VENDS pour Ti99/4A, boltier peripherique,

extension 32K. controleur lecteur de disquettes :

2500F. Vends module Ed iteur/Assembleur. dis-

quette Desassonotour, disquettes, crayon opti-

que : GOOF Tel.(16) 83 25 07 28.

VENDS Ti99/4A, basic etendu. manuel en fran-

cais, synthetiseur de parole, manettes de jeux.

magneto, cable magneto, adaptaieur peritel. 7
modules (Pacman, Frogger, Q.Bert, Tank, Par-

sec. Echoes, Detendeur), 5 K7 jeux originaux

de jeux (Hebdogiciel n°4 et 5, Luner lander II,

Solar System, Sun Games), 3 manuals sur le

l 'i99. nombreux Hebdoglciels : 3000 F. Deman-
der Stephane au (1) 42 45 52 59 apres 16h tous

les jours.

THOMSON

VENDS pour TO7/70 et M05 Toutankamon,
World War III, le Seme Axe, Pulsar II, Elimina-

tor, Le Tresor du pirate, San Pablo, Orbital mis-

sion, I L'lntrus, Carte de trance, 25 jeux pour
TO7/70. tous originaux - 1990 F Demander
Jean-Noel au (1 6) 95 70 24 37 ou ecrire a Jean
Noel Briffaut. Hameau de Liacanli, route de
I'Opedale, 20137 Pono-Vecchio (Corse)

CHERCHE pour TO7/70 basic 128 avec ou sans
extension 64K, tous utilitaires ou jeux sur dis-

quettes 5" 1/4 Tei. (16) 31 68 19 61

VENDS imprimante Thomson BO colonnes,
modaie PR90-OSO 1350 F. sans le contrbleur

ni cable, 2 rubans neuls. Tel (1) 39 90 85 54
(NDUC Si vous voulez pas que ca passe dans
las mauvaises rubriques, vous n'avez qu'd mar-
quer I'ordinateur Non mais des lois !)

VENDS TO7/70, clavier mecanique, K7. basic,

joysticks, livres 28O0F Nombreux logiciels ori-

ginaux rScents - 50% Mr Goldfarb au (1) 47 74
63 01.

VENDS jeux originaux sur K7 pour M05.
TO7/70. T07 Torann, Dianne, Plan6te Incon-

nue. Micro-Scrabble, Yen. 3D Sub, Sortileges,

Las-Vegas, Affaire Vera-Cruz, seme Axe Tel

(1) 40 27 OB 22 apres I7h30 demander Joel.

VENDS TO7/70, cartouche basic, clavier meca-
nique. magneto. QDD. 2 disquettes 2,8 pouces,
interface manettes (norme Atari), 2 manettes,
nombreux logiciels, livres. prix a debattre. Tei.

(16) 61 92 32 76 apres 20h tous les jours.

Jeremy Grisolia, 2, rue d'Oradour-sur-Glane,

31270 Cugnaun.

ECHANGE nombreux logiciels contre un sim-

ple lecteur de disquettes pour TO7/70 ou une
imprimante. Philippe au (16) 46 41 32 44 ou
ecrire a Philippe Bernier, 22, rue Arthur-

Rimbaud, 17000 La Rochelle-

ECHANGE nombreux logiciels pour Thomson
Tel. (16)46 42 00 63 apres 20h la semaine (La
flrv;helle)

ECHNAGE programmes K7 sur T07 (32K) ou
TO7/70. Echange aussi documentations Gilles

Bonnard, 17. rue Leon Blum, 94270 Le Krem-
lin Blcetre Tel. (1) 46 7Bi77 97

VENDS TO7/70, clavier' mdcanique, basic,

magnetophone, le tout 3000F ou 2S00F sans le

magneto. Extension peritel 300F Nouveiles
manettes de jeux avec I'extension musique
250F, carlouches Thershold 200F, Chophfter
200F, Pictor 275F, tous originaux. Vends aussi

nombreux jeux sur K7 originaux aussi. Las
vegas, Runway, Minotaure. Beach Head, 5°

Axe... Anciens numeros de I'Hebdo 5F un et 50F
Iss 12 .Tei. (16)78 40 47 16 le soir apres 19b.

VENDS imprimante thermique PR90-042 pour
TO7/70, M05 : 2000F. Sebasiien Voilque, Vans-
court. 52320 Fronchss. T6I. (16) 25 02 44 76
apres 19h.

VENDS TO7/70, Memo? basic, clavier mecani-
que, lecteur de K7, controleur de communica-
tion, interface manettes de jeux Atari, 2 Quicks-
hot II, 3 livres de programmation, nombreuses
revues. Tilt, SVM. Soft et Micro, I'Ordlnateur
personnel...), 8 disquettes vierges, divers jeux

4800F, Olivier Morrier, Chemin du Pre Harbet,

38390 Montalieu-Vercleu. Tei. (16) 74 88 5B 30.

Tous les jours sauf le dimanche a partir de Sh
jusqu'a 20

h

VENDS MOS, manettes ds jsux. son, crayon
optique, magneto, jsux, synthstiseur vocal, pro-

gramme de desslns : 2700F. CBS, Subrol.

Zaxxon, Decathlon, Time Pllote, Donkey Kong,
adaptateur peritel : 1000 F (originaux), Cedric
Klneider, 35. rue Montaigne, 78190 frappes.
Tel. (1) 30 50 62 65 apres 18h. (Region pari-

sienne uniquement).

CHERCHE possesssurs ds Thomson TO7/70
pour echange logiciels, trues et astuces sur dis-

quettes 5 poucea 1/4. Daniel-jean Plerret, Cldex
198, 77176 Savlgnay-le-Temple. Tei. (1) 60 63
75 60.

VENDS cause double emplol, materiel neuf

Thomson, QDD : 700F. et imprimante a impact
PR 90-055 : 1000 F. Andre-Pierre au (16) 20 51

96 72 apres 18h.

VENDS M05 neut, lecteur ds K7, crayon opti-

que, interface joystick modele II, livres, nom-
breux jeux : 2500F a debattre. Sylvain Krupicka,

21 , avenue Jules-Ferry, 93220 Gagny, Tel, (1)

43 32 36 32 vers 16h.

VENDS T07. basic, nombreux jeux sur cartou-

ches et K7, manettes jeux. magneto, livres,

superbe ecran couleur : 5000F. Echange tout

ci-dessus. contre Amstrad 612B bon etat avec
clavier ecran couleur, Imprimanle et joystick.

Conatacter Nicolas au (16) 53 31 05 00 ou (16)

53 59 19 49, ou ecrire a Nicolas margat, Male-
galle, 24200 Sarlat.

VENDS pour M05 et TO7/70, imprimante a
impact, Megabus, rallonge, cable

; 2000F. Tel.

(16) 55 87 75 61.

VENDS cause double emploi TO7/70, basic,

magneto, jeux originaux, emballage d'origlne :

3500F d debattre. Tel. (16) 26 97 60 30.

(NDUC : Cette annonce est passee avec une
erreur dans le telephone C'est possible queje
me sols plantee, mais c'est aussi possible que
ce fut mat ecrit...)
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REGLEMENT
- L'achat des logiciels, des fourni-

lures el des materials fi prix petes

est reserve aux membres du club
Hebdogiciel.

- Les petites annonces gratuites

envoyees par les membres du
club Hebdogiciel sont prioritaires.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel beneficient d'une remise de
10% sur I'abonnement annuel et

semestriel a Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel ont acces a tous les services

du serveur minitel Hebdogiciel
HG, y compns la section pirate et

les boites aux lettres (mise en ser-

vice avril 86).

- Les membres du club Hebdogi-
ciel beneficient de tarifs reduits sur

les badges, tee-shirts, casquettes
et autros gadgets inutiles edites

par Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel recoivent une carte et un insi-

gne gratuit lors de leur adhesion
(a choisir parmi 9 modeles origi

naux de Caraii)

- Le club Hebdogiciel apportera
son aide aux membres du club en
cas de litige avec des vendeurs ou
des revendeurs de materiel infor-

matique.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel disposent d'un numero de
telephone direct oil une char-

mante personne leur fournira tous
les renseignements sur les activi-

ty du club et sur les logiciels du
soft-parade.

- Un concours de pronostics
reserve aux membres du club est

organise chaque mois. Le premier
prix est beau. Reglement en avril,

surprise I

- La cotisation annuelle pour
I'adhesion au club Hebdogiciel est

fixee a 150 francs.

- La carte du club Hebdogiciel est
strictement personnelle, elle ne
peut etre vendue ou pretee.

- Hebdogiciel se reserve le droit de
refuser I'adhesion au club a qui

bon lui semble, non mais I

• L'adhesion au club Hebdogiciel
entraine I'acceptation du present

reglement.

SUPPORTS
OSK DISQUEI 1 E
K7 CASSb 1 1 1=

CAR CARTOUCHE
S SOFTCARD

COTES
* * * INDISPENSABLE
* * RECOMMANDE
* BON

Un club

pas comme les autres !

Au lieu de se contenter

de vous pomper
150 francs et de partir

aux Bahamas
avec votre fric,

on se decarcasse pour

vous trouver

les dernieres nouveautes

a des prix que
meme les 6norrr.es et

gras grossistes, Ms ont

jamais vu 9a.

Regardez le reglement,

la, a cote,

tout est explique.

TEE-SHIRT
HEBDOGICIEL

MAINTENANT

ON VOUS
HABILLE

B

F67F

C
52 F

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC : 24 rue Baron, 75017 PARIS

NOM PRENOM.
ADRESSE

VILLE CODE POSTAL.

TARIF C : N° de cane du Club obligatoire : . . .

.

TARIF B : N° d'abonne obligatoire :

Raglament joint : Cheque bancaire D CCP D Martdat poste (etranger) D

SMALL
MEDIUM
LARGE

PRIX Quant.

TOTAL

:

Participation aux Irais de port

:

MONTANT A PAYER :

CHOISISSEZ UN BADGE

AMSTRAD
-A B C"

A B C

3 D BOXING

3 WEEKS IN PARAOISE

3D FIGHT

30 FIGHT

3D GRAND PRIX

3D GRAND PRIX

3D MEGACOOE

S ma AXE K7 190

5 ma AXE
AFFAIRE VEDA CRUZ
AFFAIRE VERA CRUZ D5K 190

AIRWOLF OSK
ALIEN

WW
""

AUEN BREAK.I K7 1*
lao

in*AM STRAM DAMES osk

AUTOFORMATION ASSEMBLEUR 193

AUTOFORMATION ASSEMBLEUS
BACK TO THE FUTURE

BACK TO THE FUTURE

BAD MAX K7 on
BAuMAX DSK IW
BALI BLAZER K7 130

BARRY MAC GUIGAN BOXING
DAI AUK M ANO ll PlU HE

IKK

nsK m
BATTLE OF BRITAIN in
BATTLE OF BRITAIN DSK ISO

-A B C" -ABC

BORED OF RINGS

BORED OF RINGS
BOULDER DASH

BOUNTY BOB STRIKES 8.

BRIAN S BLOODAXE
BRUCE LEE

REVENDEURS

:

POUR VOUS PROCURER LES

LOGICIELS DU CLUB

CONTACTEZ STEPHANE CARRIE

AU (1 ) 42 63 82 02

CAULDRON
CAULDRON
CAVES OF DOOM
CHALLENGER REVERSI

CHALLENGER REVEH5I

CHUCK IE EGG II

COBRA PINBALL

COBRA PINBALL

COLOSSUS CHESS 1

COLOSSUS CHESS A

COMBAT LYNX
COMMANDO
COMPUTER HITS 6

COMPUTERS HITS 10

CONFUZZrON
CRAFTON E? XL

CR.'.FTON ET XL

CRAZY GOLF
CYRUS CHESS
CYRUS CHESS

DM

DSK

w
in

M
I3B

27

toa

107

1*0

9B

96

169

ioa

i9a

109

HO

70

119

SO

(2

106

74

62

91

154

633

76

K7

no
104

121

399

DSK

"*
63

BULLETIN D'ADHESION AU CLUB HEBDOGICIEL
A renvoyer a HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS

(ECRIRE EN LETTRES CAPITALES)

Oui, j'adhere des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai phs connaissance du reglement et je vous envoie le mien
(de reglement), soil 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adherent sous une semaine et je suis content.

Je choisis le badge n°

Reglement joint : Cheque bancaire D CCP Etranger : mandat-poste international uniquement D

Prenom

Attention, si vous commands* des logiciels, utiltsez le bon de commando au recto de celut-ci el lattes deux cheques difttrents : un pouf I'adhesion au club et un pour voire com-

mand* de logiciels.
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SPECTRUM
SP239 #* MAX HEADROOM .

SP240 V
SP241 * * FULL SCREEN EDIT./ASSEW
SP242 * * MACHINE CODE TEST
SP243 * * BATMAN
SP244 * * WEST BANK
SP245 * * QUAZATRON
SP246 * SHOW JUMPING

COMMODORE
CM361 * * MAX HEADROOM
CM362 * *
CM363 * * GREEN BERET
CM364 * GOLF CONSTRUCTION SET
CM36S * GOLF CONSTRUCTION SET

AMSTRAD
AM300 BOUNDER
AM301 BOUNDER
AM302 ** * BATMAN
AM303 * * V
AM304 * PACIFIC
AM305 PACIFIC
AM306 * AMS CALC
AM307 * AMS CALC
AM30S * AMS FONCTION
AM309 AMS FONCTION
AM310 * AMS GRAPH/STAT
AM311 * AMS GRAPH/STAT
AM312 SHADOW FIRE
AM313 * DAMES
AM314 * DAMES
AM315 * TANK COMMANDER
AM316 TANK COMMANDER
AM317 SUPERCHESS
AM31B * SUPERCHESS

MSX
MS 128 * * BOUNDER
MS129 ** GUNFRIGHT

ORIC
OR 142 * * KARATE

APPLE
AP75 * EAMON

ABC

AM085

AM087

AMMS

OATAMAT 405
OEFENO OR DIE

DEVIL'S CROWN
DEVIL'S CROWN i.',l

3M 174DEVPAC DSK
DIARY OF ADRIAN MOLE isj 117

I*

108

DOOMSDAY BLUES n^h

DOP PLEGRANGER
DRAGON TORC OP AVALON 86

DUNDARACH MK IN
DUNGEON ADVENTURE n:

DUO PACK PICK EXLO DM 33 306
EDEN BLUES l« IM
EDEN BLUES Ml IW
ELECTRO FREOOY 104 M
ELECTRO FREDOY DSK

ELIOON 109

ELITE no
ELITE

EMPIRE 311

ESMF.RALO ISLE

FANTASTIC VOYAGE
FIGHTER PILOT

IS
BY

FIGHTER PILOT in 111

FORMULA ONE

334

n
511

FORTH in
PRANK BRUNO'S BOXING
FRANK BRUNO'S BOXING IK
FRANKENSTEIN IX
FRANK IE GOES TO HOLLYWOOD 10*

GALAXIA 67
GENESIS 127

GESTE D'ARTILLAC m
GESTE D'ARTILLAC l)SK 191

GET DEXTER 111

GET DEXTER
GRAFPAD 2 M7
GRAFPAD 1 971

GYROSCOPE IIW

HACKER 171 109

HACKER MR ISO

HARD HAT MAC 111

HARRIER STRIKE FORCE III IM
HARRIER STRIKE FORCE 1(9 IM
HERBERT S DUMMY RUN

a
131

W
7SK MS 111

HIGHWAY ENCOUNTER
HIGHWAY ENCOUNTER 113

HMS COBRA 161

HMS COBRA MK m
HOLDUP IK 10*

HUNCHBACK II 97 07
HYPERSPORT "' 110 H

IMPOSSIBLE MISSION 111 101

126INFERNAL RUNNER
INFERNAL RUNNER dsk m I7J

JAMMINS

JUGGERNAUT
KIT PROGRAMMEUR
KNIGHTLOME

KONG STRIKES BACK
.AIER BASK >S« -in

.£ SURVIVANT

OGO FRANCAIS

.ORDS OF MIDNIGHT

.ORDS OF MIDNIGHT 1SK

LORDS OF THE RING

S :«

MACADAM BUMPER
MACADAM BUMPER

H u,

riANDRAGORE ?w m
rtANORAGORE us
<\ANIC MINER • roe

MARSPORT
MARSPORT n 119
AASTER OF MAGIC 4^

AASTER OF THE LAMPS
rtATCH POINT K7 96 ft
MELBOURNE PACK K7 11 IM
METRO 3018 | 90 in

ABC
METRO 1018

MEURTRE A GRANDE VITESSE

MEURTRE A GRANDE VITESSE

MEUTRES SUR L ATLANTIOUE

MEUTRES SUR I ATLANTIOUE
MICROSCRABBLE
MICROSCRABBLE
MINDSHADOW
MINDSHADOW

OMEGA PLANETE INVISIBLE

ONE MAN ANS HIS DROI0S
ORPKEE

PACK FIVE

PANZADKOME
PING PONG
PING PONG
PLANETE BASE

POUVOIR
PROJECT FUTURE

PUNCHY
PUNCHY
PYJAMARAMA

RAMBO
RASPUTINE

RED ARROWS
RED ARROWS

ROCKY HORROR SI

ROCKY HORROR SI

RUNE STONE
SABRE WULF

SOUTHERN BELLE

SPACE MOVING
SPACE MOVING
SPACE SHUTTLE

SPELLBOUND

SP1ND1ZZY

DAVIS SNOOKER
0AVI5 SNOOKER

STRANGELOOP

SUPER PIPELINE II

: PIPELINE II

: SILVER PACK

SUPERPAINT

SUPERSLEUTH

TALES OF ARABIAN N

BUSTER

TASCOPY
TASSPRINT

TASSPRINT

DSK 113

IS

T 239 21

I*

DSK

2 so »
DSK 19S at

1(1

!

'

76

140

61

la

IM

690

27

306

3

7

kT"

157

w

kT
109

ISO 135

DSK

IM
1«

1

DM "' 131

111

DS( 133

i

109

163

90

OS

J ,5
7B

87

I

DSK 03
90

111

M
101

101

1

MK

I3|

91

109

1

IKK '."X'

103

DSK

ioa

its

95

m »
JS6

261

31

171

>sn 181 163 1

DSK IBS 140 It

kT !«
m

':

tss

HO 71

in
9

174 113
'j

181

Ml

103

.,:

995 3S4

180 SB

OS

111

171

76

OSK 276

ISO

V48 "

170 133

1!

ABC
AM2S3 . i TASWORD 6178 FRANCAIS

AM134

:

TAU CETI

TENNIS 30

TENNIS 30
TERROR MOLINOS

AM1SB
# THE COVENANT

THE HOBBIT

AM36I THE ILLUSTRATOR

THE QUILL

zz
*«

THEATRE EUROPE ANGLAIS

THEY SOLD A MILLION

AM1J0 **• THEY SOLD A MILLION 3

AM17I THEY SOLD A MILLION 3

AM373
TORNADO LOW LEVEL

TORNADO LOW LEVEL

iS **
TMPUMof
WARLORD

AM379 • • WAY OF EXPLODING FIST

MW * *
* WAY OF THE TIGER

WAY OF THE TIGER

am 7a 3 WHO DARES WINS
AM2B3

til

WHO DARES WINS
WHO DARES WINS II

WHO DARES WINS II

WINTER SPORTS
AM 387

AM3BH

WORKING BACKWARDS
WORLD CUP FOOTBALL
WORLD SERIE BASEBALLmm ** YIE AR KUNG FU

uMis . ZAXXON
UNC

LMM6 ZCHDS

AM397 * .

.

ZORRO

ABC

APPLE
ADVENTURE CONSTRUCTION
A.E

AMERICAN ROAD RACE

ANGLAIS 1

ANGLAIS 1

ANGLAIS 3

ARCHON II

BARD'S TALE

CAPTAIN GOODNIGHT
CARMEN OF SAN DIEGO
CHOPLIFTER

COLOSSUS CHESS *

CRIME DU PARKING
DALLAS QUEST
EPIDEMIE

i nut COMPUTER PREOPLE

MANDRAGORE
MAX THE GLOBE TROTTER

z
180 140

90

931 390

930435 3S2

<25 30! 339

'36 303 339

an 303 330

300 IM 140

3BU 343 390

jjj

113 290

300

369 243 90

396 381 IM
IM 137

ITS 91

198

290 261 333

380 343 3M
3M 313 330

233

800 730 350

SUPPORTS
DSK DISQUETTE
K7 CASSETTE
CAR CARTOUCHE
S SOFTCARD
AP044 * MEME LES POMMES DE T

AP046 MOE0IUS

AP046 MOVIE MAKER
APW9 MUR DE BERLIN

AP050 MUSIC CONSTRUCTION
APOSI OPERATION MERCURY
APQM PARANOIAK
AP0S8 PORTEFEUIllE BOUftSIEH

AP061 SKY BLAZER

AP063
AP063 SPACE SHUTTLE

SUMMER GAMES II

AP067 TEMPLE D'APSHAI
AP068 ULTIMA III

AP069 WINTER GAMES
WIZARDRY 1

AP073 *# XNg

190 171

MJC 611 «
20C IM I4C

1V5 176 117

70C

39C

IN
IM 130! mi
J4C 316 130

IM 1*3 tail

32B

767

391 190

195

666

SO

397 267 334

423 100

990 Ml «S6

ATARI
AMERICAN ROAD RACE KT 131 109

AMERICAN ROAD RACE DSK ISC 163

111 i*

ARCHON 131

163ARCHON DSK 101

AXIS ASSASSIN

AXIS ASSASSIN

BALLBIAZER DSK 182

111 109

6EACH HEAD 113 101

111

BLUE MAX
SLUE MAX DSK IIS 113

BLUE MAX 2001 111 101

IM 163

BOULDERDASH II

BOULDERDASH II IM 163

BOUNTY BOB
BRUCE LEE I4C 136

IM 169

109 9*

CHOP SUEY DSK
COLOSSUS CHESS K7 121 109

D-BUG " K7 w »
DOUG DSK 113 104

DECATHLON K> 140 134

IM
DROP ZONE 1(7 109

EIDOLON DSK IBB

109

164

96

ELECTRA GLIDE DSK 191 137 1

ENCOUNTER
F 19 STRIKE EAGLE
F IS STRIKE EAGLE

FIGHTER PILOT

FIGHTER PHOT
FIVE A SIDE

GHOST CHASER

GHOSTBUSTERS
GHOSTBUSTERS
GOON IE S

GREMLINS

HACKER

HACKER

HARD HAT MACK
jump in
JUMP JET

KARATEKA
KENNF.0Y APPORACH
KENNEDY APPROCH
KNIGHTS OF THE DESERT

KORONIS RIFT

MEDIATOR
MEDIATOR

MINER 2049

MOON SHUTTLE

I COMMANDER

ONE ON ONE
PITFALL II

PRINT SHOP
REALM OF IMPOSSOBILITY

RESCUE OF FRACTALUS

RESCUE OF Fl

RIVER RAID

ROAD RACE

SMASH HITS I

SMASH HITS 2

H HITS 4

SOCCER

SOLO FLIGHT

FLIGHT

SPACE SHUTTLE

SPIOERMAN
SPIOERMAN

SPITFIRE ACE
HUNTER

HUNTER

SPY VS SPY 2

SPY'S DEMISE

SPY S DEMISE

STEVE DAVIS SNOOKER
STEVE OAVIS SNOOKER
STRIP POKER

STRIP POMR
SUMMER GAMES
SUMMEftGAMES II

SUPER 2AXXON

UP AND DOWN
UP AND DOWN
ZCMRO
ZORRO

ABC
STOW ...
ST009

ST006 *

STO0B . .

STOW
ST0I0 * «

ST0I2 *
ST0I3 *

ST015 •'

ST0I8

ST031

DISK HELP

DOS SHELL MS.'DOS El

FLIP SIDE

HACKER

LANDS OF HAVOC

UDISK

DSKj 74S

osk|430 387 3

338

DSKj 3*5 330

DSKj 143 2
'JO

379 3

DSld 245

D5M 609 540

OSJ 345 310

DSKj 310 179

110

3

330

DSKj 310

OSKJ 430 307

COMMODORE

ATARI ST CO048

CO049
cooso

coos I

>| 2791 217 CO052
I J» 3»7 CO053
i\ XK\ 173 I CO054

345) 3281 3S4

CO001

COMB B R "

4 ZZAP ! SIZZLERS

4 ZZAP | SIZZLERS DSK
13

to:

CO003 4 ma PROTOCOLS 19

CO004 4 ma PROTOCOLS IS

CO006
*

* ADVENTURE CONSTRUCTION DSK
9"

CO007 ALTERNATEREALITYTHECITV 0» 14

COOM
CO0D9 ..

AMERICAN ROAD RACE
AMERICAN ROAD RACE DSK

13

COOI0

B •

ARCADE CLASSICS

ARCADE HALL OF FAME KT

13

13

CO0I3

CO013
** ARCADE HALL OF FAME

ARCHON
DSK

141

S001* DSK

CO01S
CO0I4

coon

ARK PANDORA
ARK PANDORA
AX'S ASSASSIN

DSK

11

13

91

CO01I
CO019

* * * AXIS ASSASSIN

Dm
13C

:oo20 BACK TO THE FUTURE

CO022

... BALLBLAZER

BALLBLAZER DSK III

cocoa

CO034
;qo3s

c:oo36

COOM
ft •

BARRY MAC CUIOAN BOXING
BARRY MAC GUIGAN BOXING
OATAILLE POUR MIDWAY
BATTLE D'ANGLETERRE

BATTLE FOR BRITAIN

BATTLE FOR BRITAIN

DSK

IISK

IM
IM
140

140

130

:oo» BEACH HEAD 13

BEACH HEAD DSK 151

.003

1

BEACH HEAD II 13

CO032 BEACH HEAD II DSK 171

CO033 BLACKWHYCHE 130

PRIX
A : PRIX TARIF
B : PRIX ABONNE
C PRIX CLUB

31 IM
01

ST

169

94

144

97 07

31 109

31 ion

31 IM
IBS

45 130

11 IM
fl IM
t Or

a ioe

104

103

104

JO 163

60

to H3
to

»
112

1 109

6

1 109

153

JO IM

BLADE RUNN
BLUE MAX
BLUE MAX
BLUE MAX

X 2O0I

BORROWED TIME

BOULDERDASH
OOULDENDASH
BOULDfRDASH II

BOULDERDASH Hi

BOUNDER
BOUNTY BOB
BOUNTY BOO
BOZO'S NIGHT C

BREAK DANCE
BRIAN JACKS SU

BRIAN JACKS

BRUCE LEE

BRUCE LEE

K7

110 99
101

101

1BC I6S

OS*

Mb
163

DSK 1*C

109 91

DSK IM
K7

131

133

134 113

DSK

120 108

DSK IKtl IM
M 73

K7

109 90

93

DSK 130

112

133

101

DSK IM 143 '

QUICKSHOT II

Le baton de joie le plus
vendu dans le monde.

Plus de 4 millions

d'adeptes !

85
B
76

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS

Determinez vous-meme le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnes. Colonne A pour les visiteurs.

Norn Prenom
I Adresse

l

Ville Code postal .

1 N°telephone. :

Date de la commando :

Les cheques recus ne seront encaisses qu'apres la livraison des materiels commandos
. Cheque renvoye en cas de rupture de slock.

|
Tarif C : N° de carte de club obligatoire :

Tarif B : N° d'abonne obligatoire. :

i
Rdglement joint : Cheque bancaire CCP Etranger ; Mandat poste international I I

Ref. Log. Ord. Support Tarif Prix Quant. Montant

Ex : AT001 AMERICAN ROAD ATARI CASSETTE c 85 1 85

ECRIVEZ LA REFEREN CE, pari cipation a jx frais

TOTAL :

je port : 15,00.

EN ENTIER MONTANT A PAYER :

20



COOSS i

CO05*
i

COQS7

coose

COQ59 .

CO061 |

CO061 i

CO063 .

CQ064 1

COOSS I

CO066 i

CO067 i

CO068 i

CO069
|

CO070 i

CO07I
1

CO073 ,

CO073 .

CO074 i

CO07S t

CO076 (

CO07B i

CO079 ,

cooeo ,

coosi i

COOK .

cooas t

coou i

coots i

CO086 i

COON i

CO089 i

CO090 t

CO09I I

CO091 t

CO093 <

COM* i

CO097

com !

CO099

CO100
i

COIOI
i

COIOI •

CO105 -

CO104 -

CO107 >

coioe

CO109

com
CO 113

C0 114

coi»

COIOT
I.O130

con
COI32
C0133

C0134

C0135

CQ136

C0139 ,

CO140
COU I

C0141
tonj
COI44

CO 146

COU7 I

COI4S

coisi

COlll

C0133

COI63 -

C0144 I

C016S .

COI66
I

00167 .

C0148 i

CO 1 40

CO170 -

C0171 i

C0359

COIN -

coibi -

coin i

C0183 I

coiu i

coiu i

COIIT i

COIN i

COIN (

C0192 •

C0193 i

COIU 1

com i

COIW i

coiw .

coin i

com i

CO201 i

C02D2 |

com i

CO204 i

roior; >

C03C8J i

COOT !

CO1I0 i

COlll

COlll (

com .

CO220

com
com
COI23

C0324
cons
COM*
con?
com

BURNING RUBBER

CARTOUCHE MEGAMEM 50 KO
CAST EL DOCTOR CREEP

CAULDRON

CHARTRUSTER
CHOPLIFIER

CHOPLIFTER

COLOSSUS CHESS 4

COLOSSUS CHESS 4

COM!A I LEADER

COMBAT LYNX

COMIC BAKERY

COMMANDO
COMMANDO
COMPUTER HITS 10

COMPUTER HITS 10

COMPUTER HITS 6

COSMIC BOUNCE
D-BUG
DALLAS QUEST

DAMBUSTERS

DAVID'S MIDNIGHT MAGIC
DECATHLON
DECATHLON
DIARY OF ADRIAN MOLE
DIG DUG
DONALD DUCK
DONAID DUCK
DR WHO
DR WHO
DUNDARACH
DUNGEON ADVENTURE
EIDOLON

EIDOLON
ELECTRA GLIDE

ELIDON

ELIDON

ELITE

ENIGMA FORCE

EXTRA TOOL
EXTRA TOOL
FAIRLIGHT

FAST LOAD CARTOUCHE
EIGHT NIGHT

FIGHT NIGHT

FIGHTER PHOT
FIGHTER PILOT

FIGHTING WARRIOR
FIONA RIDES OUT
FIVE A SIDE FOOTBALL
FLIGHT SIMULATOR II

FORTH
FRANK BRUNO'S BOXING
FRANK BRUNO'S BOXING
FRANKIE GOES HOLLYWOOD
FRANKIE GOES HOLLYWOOD

FRIDAY THE 13 TH

GAME MAKER
GENESIS

GHETTO BLASTER

GHOSBUSTER
GHOSBUSTER
GOON1ES
GOONIES
GROGGS REVENGE

GYROSCOPE
GYROSCOPE
H.E.R.O

HACKER
HACKER

HARD BALL

HARD BALL

HARD HAT MACK
HARD HAT MACK
HERBERTS DUMMY RUN
HUNCHBACK II

HYPER BIKER

IMPOSSIBLE MISSION

IMPOSSIBLE MISSION

INDIANA JONES
INFERNAL RUNNER

KARATEKA
KARATEKA
KENNEDY APPROACH
KENNEDY APPROACH

KONG STRIKES BACK
KORONIS RIFT

KORONIS RIFT

KUNG FU MASTER
KUNG FU MASTER
KWICK COPY
LAW OF THE WEST
LAW OF THE WEST
LAZY JONES
LITTLE COMPUTER PEOPLE

LITTLE COMPUTER PEOPLE

LODE RUNNER
LODE RUNNER
LORDS OF MIGNIGHT
LORDS OF THE RINGS

MACADAM BUMPER
MACHINE LIGHTING

MAIL ORDER MONSTERS
MANDRAGORE
MANDRAGORE
MANIC MINER
MASK OF THE SUN

MASTER OF MAGIC
MASTER OF THE LAMP
MATCH POINT

MAX ASSEMBLEUR

HEADROOM
MELBOURNE PACK
MERCENARY

MK1 A :YACE
ALLEY ACE

MINDSHAOOW
MINDSHADOW
MOEBIUS

MONSTER 'TRIVIA

moon shu rut

MOON SHUTTLE

NICK FALDO GOLF
NIGHT MISSION PINBALL

NIGHT MISSION PMBAIL
NIGHTSHADE
NODES OF YESOO
NOW GAMES

GAMES 2

OMEGA PLANETE INVISIBLE

OMEGA PLANCTE INVISIBLE

ON COURT TENNIS

ONE ON ONE
ONE ON ONE
OPERATION CYBORG
OPERATION WHIRLWIND
OPERATION WHIRLWIND
OUTLAWS
iRAORCHD

PARADROIO

PASCAL 64

PASTFINOER

PASTFINDER

PINBALL CONSTRUCTION

PINBALL CONSTRUCTION
PING PONG
PITSTOP II

P1TSTOP II

POLE POSITION

POOYAN
PSI WARRIOR

R.M.S TITANIC

R.M.S TITANIC

RACING DESTRUCTION SET

RACING DESTRUCTION SET

RAID OF BUNGELING BAY
RAID OVER MOSCOU
RAID OVER MOSCOU

ABC
K7 31 3B 24

CAB 360 334 252

111 109 84

130 '0

CAB
IOC

135

84

CAB 165 90

K7 107 82

DSK in

K7 !o6 95 71

109 W
90 81 10

DSK 160 100

K7
[*

108 85

K7

DSK

90 73

DSK 170 loe 83

DSK ibi 90

K7 no 99 78

Iff" n! !*
B4

in 112

MM MO 126 95

IB 112 85

CAR 170 IS3 100

101 78

155

ns 130

DSK 153

K7 i» loe 83

110 68

K7 131 109 8S

K7 |;

10B 85

82

DSK 1*6

K7 158 140 115

DSK 311 145

131 84

:<s 32) 172

DSK 5*5 331 172

131 08

CAR 364 238 186

R7 IIS 78

DSK 160

107

115

DSK 130

96 68

93 65

73 6S 50

500 433

OSK BO 31S 145

96 67

149 102

131 109 78

DSK 170 153 110

103 71

DSK 133 93

306 its

DSK ISO 135

99 7?

K7 134 111

DSK 190 162 100

111 104

160 115

K7 139

K7 87 63

DSK 100

K7 110

113 88

DSK 144 130 103

DSK 150 135

131 109 84

DSK 140 116 100

K7 130 108 03

K7 96

100 90 40

109 91 76

DSK 190 138

110 10B 83

K7 100 163 126

CAR 171 160 121

83 58

DSK 116 104 71

DSK 140 136 96

K7 109

DSK 3B0 343 224

170 108 83

DSK 135 110

K7 100

41 S3

111 109 85

DSK 163

101 78

DSK
D5K ?9S 766 207

100 76

150 135 110

K7 B0 40

K7

DSK

105

160

95 71

K7 111 109

D5K 110 126 95

107 96 68

K7 165 105

96

304 274 102

OSK 160 108

350 MS 200

350 300

64 43

DSK ISO 162 90

DSK 150 135

45

K7 134 112 83

96 17

176 137

K7

111 I0B 85

40

K7 103

DSK 130 99

K7 157 231 182

K7 111 101 78

DSK 170 153

108

DSK iso 325 ISA

110 108 83

112 101 78

90 11

DSK 135 112 78

K7 m 109 84

K7 ISO 215 130

DSK ISO 225 130

K7 111 109

K7 111 109 84

K7 no 9 68

92 75

DSK

iso 223 300

100350 135

DSK 114 111

K7 131 109 84

DSK 160 95

140 136 98

K7 140 116 93

DSK 160 108

K7 112

100 90

DSK 132 119

DSK 350 315 3*5

99 B9

DSK 145

K7 1*0 162 109

DSK 1*1 169 117

K7 111 101 81

K7 110 99

DSK I4S

113 101 78

DSK 350 325

90

K7 96 87

111 108 85

OSK 1B1 127

1ST 110

OSK 1B3 164

109 84

K7 113 101 78

DSK 157 141 110

ABC
C0119 * * . RAMBO
CO 330

REALM OF IMPOSSIBILITY

C0333 REALM OF IMPOSSIBILITY

C0133 RED ARROW
C0234 RED MOON
C0135

RESCUE ON FRACTALUS

C0337 REVS
C0338 REV'S

C0139 RIVES RAID

CO740 RIVES SAID

C0341 ROAD RACE

C0141 ROAD RACE

C0143 ROBIN OF THE WOOD
C0244 ROCK'N WRESTLE

C0243 ROCK N WRESTLE

ROCKY HORROR SHOW
C0147 ROCKY HORROR SHOW
C0148

C0149 SABRE WULF
CO1S0 SABRE WULF
COISI SCARABEUS

C0251 SCARABEUS
C0253 SCHIZOPHRENIA

CD254 SCUBA DIVE

COISS SEVEN CITIES OF GOLD
C0156

C0257
SHERLOCK HOLMES
SKYFOX

CO 260 SKYFOX
COZ6I SLAPSHOT

SOLO FLIGHT

C0263

COM4
COJ65 SPACE PILOT II

C0166 SPACE PILOT II

C0247 SPACE SHUTTLE

C0168 SPACE SHUTTLE

COW SPEED XING

CO370

C0371

C0371 SPELUNKER

C0373 SPELUNKER

SPINDIZZY

C0175
C0176 SPITFIRE 40

C0377 SPITFIRE ACE

C0378 SPLATSHOT

C0179 SPY VS SPY

CO180 SPY VS SPY

COISI SPY VS SPY 11

C0381

C0382 SPY V5 5PY II

C0383

C0284 SPY'S DEMISE

COISS

C03S6 STAR LEAGUE BASEBALL

STARION

COIBS STARION

C03B9 STAR SHIP ANDROMEDA
CO390 STAR SHIP ANDROMEDA
C0191

C0292

I*
STELLAR 7

STEVE DAVIS SNOOKER
COOT* STRIP POKER

COOTS SUMMERGAMES
C0196 SUMMERGAMES
C0197 SUMMERGAMES II

COMB SUPER SILVER PACK
COOT9 SUPERBOWL

CO300 SUPERPIPELINE II

CO301 SUPERZAXXON
CO-MI SUPERZAXXON
CO303 TALES OF ARABIAN NIGHT
CO304 TALES OF ARABIAN NIGHT
CO303 TAPPER

CO306 TAPPER

TERROR MOLINOS
CO308 • *« THE HOBBIT

CO309

CO3I0 THE LAST VS
C031I THE MUSIC STUDIO

C0311 THE MUSIC STUDIO

C0313 THEATRE EUROPE
C03I4 THEY A SOLD MILLION

C03I5 THEY A SOLD MILLION II

C03I6 THEY SOLD A MILLION

C03I7 THEY SOLD A MILLION II

THING ON A SPRING

CO330 TIR NA NOG
C033I TORNADO LOW LEVEL

C0323 TOURNAMENT TENNIS

C0323 TOY BIZARRE

C0334

C0323 UNOERWURLDE
UNDERWURLDE
UP AND DOWN

C0379 URIDIUM

COS29 URIDIUM

CO360

CO330 VIRGULE

C033I VIRGULE SENIOR
C0333 WAY OF EXPLODING FIST

C0333 WAV OF EXPLODING FIST

C0334 WHIRUNURD
C0335 WHO DARES WINS II

C0336 WHO DARES WINS II

WILD WEST
COS38 WILD WEST
COM" WINNIE THE POOH
CO340 WINTERGAMES
CO 3.1 WINTERGAMES
C0343 WIZARD
C0343 WIZARD
C0341 WIZARDRY
C0345 WIZARDRY
C0346 WIZARDS LAIR

WORLD SERIES BASEBALL
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OR095 ** * MS- TEL SEDORIC OS
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OH 123 * i i SUPER JEEP K7

SUPER METEORS
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OBI 17

OB131
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M5004

MS005
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MS00'

MS010

MS013 *

MS014 *

MS016 i
MS017

MSI 26
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*

,

MS023
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MS028
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MS027
MS019

MS030 *
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M9034

*

MS035

MS036 * •
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MS013 ***
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MS017
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MS0.9 ...

MS050 *!
MS05J

MS0S3 **

MS0S7
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MS062

MS063

MS061

M5066 *
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MS071

MS072

MS075

MS077

MS078

MS080
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MS083
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MS085

MS086

MS087
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MS089

MS091
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MS093

MS094
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MS099
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MS106

MS107
US109
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MSI 10
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MSII2
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MSI 14 ...
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ulln i..
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MSI19 ...

MSI32
MSI 23

MSI 24
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39! 1M
130 387 3

160 114

9)

830

70C 630

IOC 1BC

58 52

95 88

37

150 135 1

90 73

1
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120 108
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AOAPTATEUR SOFTCARD s 99

ALPHA SQUADRON CAR 319
:

ATHELIC LAND CAR
BACKGAMMON 90

BACKGAMMON SOFTCARD 5 199

BATTLE OF MIDWAY KT

BINARY IAN0 96

BLAGGER K7 81

BOARD GAMES 1 K7 134

BOARDELLO, M
BOOGABOO 19

BOULDER DASH

K7

110

lot

BUCK ROGERS
BUTAMARU CAR

CALCUL 310

CHACK N POP SOFTCARD 159

CHACK'N POP Kt

CHALLENGER REVERSI 130

CHOPLIFTER CAR 218 3

CHOSO Q 90

CHOHO Q SOFTCARD S 159

CISCU5 CHARLIE CAR 199

CLASSIC ADVENTURE K7 71

COMIC BAKERY

COMPUTER HITS 6 76

CONTRACT BRIDGE 121

CRAZY GOLF K7
•j

DOG FIGHTER K7 tt

CAR 198

EDDY II CAR 390 :

ELIDON

ERIC AN0 THE FLOATERS

FLIGHT DECK 169

FLIGHT PATH 737 K7 109

FLIGHT PATH ANIROG K7

FRIDAY THE 13 TH K7

GALAX 1

A

64

GESTE D'ARTIllAC 389

GHOSTBUSTER R7 147

GRAPHIC TRACKBALL CAT CAB 550

GUNFRIGHT 108

H.E.R.O

HEAVY BOXING CAB 199

HOLE IN ONE
HUNCHBACK Kt 01

HYPER SPORT 1 CAB

HYPER SPORT II CAR 199

ILLUSIONS 115

JET BOMBFR

JET SET WILLY

JET SET WILLY II K7

JUMP JET

CAR 340

KNIGHT LORE 131

LAZY JONES K7

LE MANS
LE MANS SOFTCARD
LODE RUNNER
MACADAM BUMPER 178

MANDSAGORE K7 250

MANIC MINER

MASTER Of THE LAMP
MAZE MAX R7 110

MISTER CHING CAB 199

MONITEUR ODIN 197

MOPIRANGER 199

CAR 390

NIGHTSHADE KT 121

NORTH SEA HELICOPTER 106

OMEGA PLANET INVISIBLE

PASTFINDER

PICTURE PUZZLE CAB
PING PONG CAB 240 •

107

PSYCHEDELIA 68

PYRO-MAN 145

RAID ON BUNGELAY BAY CAR 251 9

RED MOON K7 79

RIVER RAID Iff 99

ROAD FIGHTER CAS 210 1

ROLLERSALL CAB 110 9

SCION CAS 118 9

SHARK HUNTER SOFTCARD
CAS 2M

SLAP SHOT KT

SNOWBALL KT 1(2

SORCERY

Ipace TROUBLE CAS 191

STAR SEEKER 109

SUPER B1LLARD CAS
SUPER CHESS 9J

SUPER COfRA CAS
SWEET ACORN SOFTCARD 159

TAROT KT 236

TENNIS CAR 2*0

TEX KT 139 3

TEX DSK 389 1

THE HOBBIT 1*0

THE WRECK
THE WRECK SOFTCARD 279 3

TIME PILOT

TRACK AND FIELDS 1 CAR
TRACK AND FIELDS II iso

WAY OF THE TIGER

X07 COMMUNICATION 337

XYLOLOG SOFTCARD 5 159

XYZOLOG
YIE AR KUNG FU CAR 340

ZAXXON 119

ZOIDS K7 121

MICRO CARTOUCHES VTERGES
POUR QL ET SPECTRUM

SPECTRUM
bPOOl ..

SPO03

SP001

SP0O5

SP006 ..

spooe *.
SP231 ft*

SP01O

SP0H
SPOU

SP0I3

SP014 • ft

BX'S QUEST FOR TIRE

PACKERS

BACK TO SKOLl

SACK TO THE FUTURE

BALLBIAZER
BALLE 0E MATCH
BABBY MAC GUIGAN BOXING
BATAIllE D ANGLETERRE

BOULDERDASH
BOULDERDASH III

BUCKS ROGERS

CHESS THE TURK

COMBAT LYNX
COMMANDO
COMPUTER HITS 10

COMPUTES HITS 10 II

CONFUZION
CORN CROPPER
COSMIC S WAR TOA0S
CRITICAL MASS

DAILEY THOMSON

DAMBUSTERS
DARK STAR

DOOMSDARK REVENGE

OUNDARACH
DUNGEON ADVENTURE
DYNAMITE 0AN
EOITOR ASSEMBLER

EMERALD ISLE

ENIGMA FORCE

EVIL CROWN

FIGHTING

FORBIDDEN PLANET

FORMULA ONE
FRANK BRUNO BOXING
FRANK GOES TO HOLLYWOOOD
GALAXIAN5
GERRY THE GERM
GIFT FROM THE GOOS
GLADIATOR

GLASS

GOONIES

GUNFRIGHT

GYRON
GYROSCOPE

HACKER

HEAVY ON THE MAGIC
HERBERT S DUMMY RUN
HIGWAYY ENCOUNTER
HOBBIT

HUNCHBACK
HUNCHBACK II

HYPERSPORT 5

IMPOSSIBLE MISSION

INTERCEPTEUR COBALT
INTERNATIONAL KARATE

JAWS

JEU OE DAMES
JUGGERNAUT
KNIGHT LORE

KONG STRIKES RACK
KOROTONI WILF

LAZY JONES

LODE RUNNER
LOMBRICS
LORDS OF MIDNIGHT

MACADAM BUMPER

MANDRAGORE
MANIC MINER

MANOIR DR GENIUS
MARSPORT

MATCH PCSNI TENNIS

MAX HEADROOM
MEGAHITS 10

MICRO OLYMPICS

MICRO SCRABBLE

MIKIE

MISTER FREEZE

MONOPOLY
MOON CRESTA
MORDON'S QUEST

MUGSY 1

MUGSV<HEllFIRE

NEVER ENDING STORY
NICK FALOO GOLF
NIGHT GUNNER
NIGHT5HADE

NOW GAMES
NOW GAMES II

ON THE RUN

ONE MAN AND HIS DROID
ONE ON ONE
PANIQUE
PAN ZADROME
PAWS

POINTING JOE

PRINT PLUS

PROFANATION
PROJECT FUTURE

PSYCHEDELIA

RAID OVER MOSCOU

RASPUTIN

REALM OF IMPOSSIBILITY

RIDDLER'S DEN
RIVER RAID

4 OF SHERLOCK

ROBIN OF SHERWOOD
J OF THE WOOD
Y HORROR SHOW
ND'S RAT RACE

ROLLER COASTER

RUNESTONE

SHERLOCK HOLMES
SIR FRED

LANCELOT

SOFTWARE STAR

SORCERY

SOROERON 5 SHADOW
SOULS OF DRACON
SOUTHERN BELLE

SPACE SHUTLE

STAR STRIKE
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STARION

STARQUAKE

i I B c
K7 13 108 85

124 111

KT 91 81 59
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5
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K7
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:

;
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58 i
111 109 85

95 06 63
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i
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111 109 78
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55

85 54

87 59

K7

91 96

109 H
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K7 73
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"
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84 SB
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87 48
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68 61

K7 17 78 43
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K7 89 S5

M 80 44
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KT 91 M '«
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68 61

90 IS

131 109 BS

45 40

E
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113 70
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82 59

40 34 15

K7 fl
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K7 30 17

85

66

68
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1(0
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88T 68
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K7
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SUPER CHESS 3.5

SUPER PIPELINE II

SUPER SILVES PACK
SUPERBOWL

TERROR MELINOS
THAI S 1HE SPIRIT

THE BUGGLE

THE DUKES OF HAZZASD
THE LAST VB
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TIR NA NOG
TOMAHAWK
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K7 97 87 68
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»
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96 67

£

80 73

109

87

41

86 69

"
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KT
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50

K7
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61
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180 136
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81 56

87 68
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81 73 61

K7 96 M 71
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111
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87
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THOMSON

AFFAIRE VERA CRUZ

A1GLE DOR
AIR ATTACK

AN0ROI0ES
ANGLAIS 1

ANGLAIS 2

ANGLAIS 3

ANGLAIS 4

ANGLAIS S

ANGLAIS 6

ANIMATIX
ASSENE LAP IN

A5S 0ES ASS

ASTROCOUPLE
ATLANTIS

BEACH HEAD
BIOUL

BUDGET FAMILIAL

CA.O
CARACTOR 1

CARTE DU CIEL

CHALLENGE

CHALLENGE VOILE

CHATEAU DE LA MORT

CHOPLIFTER

CHRISTANN
COLISEUM
COLORCALC
COLORPA INT TO7/70

COQ'INN

CROCKY II

DEBUG
DIEUX DU STADE

DIEUX DU STADE

DIEUX DU STADE T09

ELIMINATOR

EMPIRE

EUROSPACE

EXTRA MIS. 'U SINE INFESN

FLIPPER II

FOOTBALL

FORTH
FOX
FULGUR

GES1E D ART in AC

GESTE D ART ILIAC T09

GRAPHIQUES T07 70

GRAPHOLOGIE

II LINTRUS

KARATE
KARATE

KARATE T09

LAS VEGAS
LAS VEGAS TO-}
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MANDRAGORE
MANDRAGORE
MANDRAGORE T09

METE0 7

MICRO SCSABBLE

MOOSCJLLO
MINER 1049

MINICALC

MISSION PAS POSSIBLE

MONITEUR OOIN
NUMERO 10
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OMEGA PLANETE INV. T09

OMEGA PLANETE INVISIBLE

OR8ITAL MISSION
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planete mconnue
polvphonia to7/70

pop pop
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praxitele to7/70

pulsar ii

raid sur tenere

REGATE5
RELANCE DISK TO7/70

ROGER ET PAULO
RUNWAY
SAN PABLO
5CAR FINGER

SCRIPTOR 107 '70

SOL Ell NOW
SORTILEGES

SUPER TENNI5

TABLO 5 MOS
THESAURUS

THOMCALC
THRESHOLD
TOP CHRONO
VOL SOLO
VOX MOS

KT 160 111 no
KT 190 170 13!

160 us

190 170 in:

160 138

K7

200

110

180

189

140

E

160

189

1B9

189

189

189

189

138

ISO 225 100

89

CAR 390 319 380

K7

198 175

126

136

19S 176 156

99
CAB 190 390

160 162 136

3*0 306 138

CAB 790

149 131

630

199 179 136

191 ITS 136

KT

130

108 86

195 136

CAR 315

300 180 1*0

100 180 1*0

CAR 990 891 790

CAR 990 891

136

163

790

98
190

DSK 190 IS!

IK 118

DSK 190 153

I

130

310

101

136

189

88

91

1*7

DSK *75

190

300

427 332

30

131

175 157 122

350 315 1*5

1*5 131 90

136

390 232

390 212

i;

590

19]

190

531

137

89

136

134

152

DSK 320 198 176

DSK 330 307 181

K7 180 163 116

D5K

350

290

329 30C

361 23S

i

380

250

IIS 2*5

91

300

DSK 250 329 200

DSK 190 161 232

96 86 69

2S0 100

CAB
140

3*5345 311

195 IBS 104

ISO 133 101

1*0 162 134

160 131

310 288 334

K7 195

110

176

189

154

390 Ml 333

K7 350

135

225

211

300

150 115 100

120 108 94

99 89

K7 195 176 156

CAB 490 441 390

176 154
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CAR 891

K7

iso

195

13S 105

156

179 197 in
OSK 968 889 678

K7

96 84

139

65

108

155 139 108

IB5 164 119

CAR 890

160

190

801

112

130

290 16) 203

ISO 135 105

K7* m Z
790

93

122179 157

199

750 115 171

195 136

150 135 105

CAR

365 239

105

K7 180 162 116

K7 180 162 116
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EBDITO

Ben
cette semaine, j'ai pas

de chance. Vous non plus,

par voie de consequence. II

n'y a presque nen de vala-

ble. Y a bien le Taffin. mais j'ose

a peine vous le recommander,
c'est vraiment pointu. Special,

quoi. Le Mcebius, reprimez votre

envie de vous jeter dessus, vous

serlez decu Le reste, allez voirdu

cote de la Ford T si vous etes un
ringard's collector, mais seule-

ment a cette condition.

Vous voulez savoir comment je

vais ? Non ? Bon, tant pis, allez

mourir. No future.

Milou.

MOINS

A la fin du precedent album, la sor-

ciere fuyait ses poursuivants. Dans
celui-ci, elle continue, car comme dii

le proverbe ; "fuit bien qui fuira blof

blof kabounk zlika hop" (oui, c'esl

nouveau, ca vient de sortir) (je com-
mence a fatiguer, la) (vous etes pre-

venu : a pariir de maintenant, eel

article devient decousu) (vous n'etes

done pas obliges de continuer a

lire). Mais manque de bol, j'ai

I'impression que la qualite baisse.

cadences de production obligent

C'est moins bien dessine. Plus

bade, quoi. Ca se passe toujours au
debut du 1 7eme siecle, toujours au

pays Basque et y a toujours le

meme nombre de pages. Car
comme dit le proverbe : "Pour suite

d'un album, meme nombre de
pages conserveras"

,

Au haut niveau intellectuel qui se
degage de cette critique, vous

devez vous douter du nombre de
choses interessantes que j'ai a dire

de cet album.

LA LOUVE de HARRIET
REDONDO Chez DARGAUD,
chevaux.

GENIAL !

!

Grandiose, c'est grandiose ! C'est

le meilleur album de la semaine, du
mois, de I'annee ! C'est geant !

Calmons-nous, rien ne sert de
s'enerver a temps si c'est pour lais-

ser refroidir le potage. Done, cet

album est genial. Parce que les des-

sins sont bons ? Non, ils sont nuls.

Parce que le scenario est bon ?

Non, il est nul. Parce que le decou-

page est interessant ? Non, il est

nul. Alors?
Alors, pour toutes ces raisons. je

t'aiiiiiiiimeuhhhh... C'est ('album le

plus ringard, le plus niais, le plus

bete, le plus infantile, le plus mie-

vre de I'annee. Genial Olivier

enfonce, detr6ne ! Vraiment. Marc

Lebut (ah ! ah ! Marc Lebut 1 Je
meurs !) et son voisin sont impaya-

bles. C'est trop. Mais attention, y a

une facon speciale de lire I'album.

II faut bien s'impregner de I'idee que
c'est un etre humain apparemment
normal qui a ecrit les phrases qu'on

lit. La, ca devient vraiment tres bon.

Hautement drole.

Je vous le recommande chaude-

ment. Faut 1'avoir lu.

LtVOiS/Af
PORT£-V£/N£

LE VOISIN PORTEVEINE de
FRANCIS el FROIDEBISE Chez
RECREABULL. 36 Ford T.

DEUXIEME OEIL

1930. en Asie Un potentat oriental

fou decide de croire un roman et fait

tuer tous ceux qui sont cites dedans,

ou ceux qui ressemblent aux per-

sonnages. En I'occurrence, le Capi-

taine Sabre (dit Jo-la-Banane-Bleue,

mais c'est pas dit dans I'histoire,

faut toujours que je fasse le boulot

des autres).

Les couleurs jaune-orangees don-
nent un ton tout a fait particulier a

I'aspect general de I'album. Com-
ment dire ? Ca ressemble a un
Furyo en 1930. C'est un peu le

meme environnement, bien que le

probleme principal de I'histoire ne
soil pas le meme. Et malgre I'infan-

lilisme imposee par le journal dans
lequel I'album est paru (Tintin, mais
ne le repetez pas), on se prend a
marcher dans I'histoire.

Super bonus gratuit : histoire. Vous
venez d'assister a une quadruple
repetition tourde du mot "histoire"

dans un meme article.

ECRIT PAR LA TEMPETE de GINE
chez LOMBARD, 35 sabres.

BD Parade!
UN MOME DE PERDU...
BARBE NOIRE ET LES
INDIENS
SUPERWEST
OBJECTIF DANGER
L'AMERZONE
NOUVELLES DU PAYS
LA MANIERE NOIRE
ECRIT PAR LA TEMPETE
LE LYNX A TIFS 6
LE JOUR DES FAUCONS
LEON LA TERREUR SEN
BALANCE
LA PORTE D'ORIENT
LA LOUVE
SITA JAVA
LES PETITS BOUDDHAS
LE SYNDROME DES SOR-

LA BATAILLE NAVALE
LA NUIT DE L'ETOILE
SOLANGE
DES BELLES ET DES BETES
UN MONDE FOOT, FOOT,
FOOT
JULIE, CLAIRE, CECILE ...

FORT CARIBOU
L'ENVOUTEMENT
SOS SHEILA
LES MOUSQUETAIRES
MORTEL HERITAGE
CAPITAN DEFIE D'ARTAGNAN
LE VOISIN PORTE-VEINE

REMACLE 14

MATTIOLI 14
ROBBINS 14
SOKAL 13
FERRANDEZ 12
WOZNIAK 12
GINE 11

PLEIN DE GENS 11

DETHOREY GIROUD 10

BOOGAARD SCHIPPERS 10
GIARDINO S
HARRIET REDONDO 6
TEULE GOURIO 6

MALIK BROUYERE 5

LAVERDURE STRENG 4

GOTLIB 4
MOEBIUS BATI 3
GHIGLIANO TOMATIS 3
RIU 3

HOVIV 3

SIDNEY BOM 2

VALLES 1

VASSAUX PISCAGLIA
GREG
MAZEL CAUVIN
RICHARDS BRUGMAN
L. et F. FUNCKEN
FRANCIS FROIDEBISE 000

HERITACH
Un vieux fou milliardaire fait henler

un tres lointain parent escroc qui

sort de taule, parce qu'il veut se

debarrasser de ses proches parents

qui font rien qu'a etre des grippe-

sous et des apres au gain. Bien

entendu. ces derniers ne sont pas
d'accord et tentent d'etimmer le loin-

tain parent. Fin du resume. Cote de
lattice catholique : pour adultes

untquement.
Si vous avez rate le dessin : vous
n'avez rien perdu. C'est comme des
vieilles bandes americaines. mal
colorie, bade, sans interet. Si vous
avez rate le dialogue : tant mieux
pour vous. Vous avez gagne du
lemps.

MORTEL HERITAGE de
RICHARDS et BRUGMAN chez
CHALMIN, 35 tiingues.

CHIANT

GUITARE

(m dt/nML,

Jean-Christophe Menu (je I'ai dit) est

quelqu'un d'eminemment chiant. II

vient me voir toutes les semaines
dans mon bureau pour me dire :

"quand est-ce que tu paries de mon
album ? T'es oblige" d'en parler,

puisque c'est un album !" Mais moi,

j'aime pas qu'on me dise ca Parce

que son album, je vois pas vraiment

oil vous allez pouvoir le trouver.

mais bon, c'est son affaire, C'est le

sixieme numero du Lynx a Tifs, sous
couverture cartonnee. Y a de bon-

nes bandes, dedans. Y en a de pas
bonnes du tout, aussi. mais je dirai

pas les noms. Voila, j'en ai parte.

LE LYNX A TIFS 6 de PLEIN DE
GENS chez AANAL, 45 balles.

DEGAGING
FISSA

Voila ce qui arrive quand on essaie

de faire une serie adulte pour des

mdmes : on devient nul. Julie,

Claire, Cecile et les autres sont des

nanas qui ont 17-18 ans, en gros,

et qui decouvrent la vie. comme on

dit. Malheureusement, quand c'esl

Bretecher qui decrit des nanas, tout

le monde en prend plein la gueule

Quand c'est Sidney et Bom (qui son!

tout ce qu'il y a de plus masculin).

person ne n'en prend plein la

gueule. parce que ce sont des lieux

communs sur les nanas que se
racontent les mecs quand ils n'ont

rien d'autre a foutre. En plus, le des-

sin. c'est du Walthery mal compns.

ce qui n'est pas vraiment ce qu'on

a fait de mieux depuis I'invenlion

des arbres

Done . merci. c'est gentil d'etre

venu. et au revoir

JULIE, CLAIRE, CECILE ET LES
AUTRES de SIDNEY et BOM chez
LOMBARD, 35 gueuzesses.

de I'album En gros, Greg est un tai-

seur qui peut faire du bon quand il

s'en donne la peine mais qui est

aussi capable de dessmer des

SRSrSMLQ
Bon, je vais vous raconler les qua-

tres premieres pages, ga vaut le

coup Zig et Puce atternssent a

I'aeroport de Palapampa (deja. la

vous eles senses etre plies de rire)

Ils se rendent au port ou ils on!

rendez-vous avec des amis et la, on
leur apprend que le bateau qur

lequel se trouvaient les dits amis a

coule. Ils essaienl d'en savoir plus

et font irruption dans le bureau d'un

capitame Celui-ci se trouble

bafouille et leur explique en suant

a grosses gouties que le bateau a

coule et qu'on ne peut nen faire lis

sorten!, et le capitame se precipite

au telephone et dil : "Zig et Puce
viennenl de sortir, a vous de
jouer !",

J'ai oublie de preciser que Zig ei

Puce ne s'etaient pas presentes,

sans ca c'est pas drole. Ok ok,

comme dit Thinet. Ca donne le ton

series nuiles a touie vilesse pour
attemdre son quota En I'occur-

rence, c'est une sene nulle

SOS SHEILA de GREG chez
RECREABULL, 45 series.

HONTE

La, je reagis, quand meme C'est

une honte. D'abord, que Mcebius
fasse toujours la meme chose,

passe encore. Quand c'est bon, on
ne s'en plaint pas. Que Bati fasse

exactement pareil que Mcebius, a la

limite, j'ai du mal a accepter, mais
bon. Mais qu'en plus les scenarios

soient tout le temps les memes,
non ! Au secours, je suis attaque par

un scenar de Moebius !

C'est encore une tois une histoire

de dieux et d'etoiles qui descen-

dent, avec des centaures el Tahiti

en toile de fond. Stop ! Moebius, tu

nous gonfles ! Et Bati, trouve-toi un
style personnel ! Et les scenanstes,

faites autre chose ! Et les lecteurs,

boycottez tant qu'il n'y a pas quel-

que chose de neuf

!

Franchement, vous verriez I'album,

vous seriez stupefait. C'est exacte-

ment le meme que le precedent. Y

a une etoiie qui aesceno sur un vol"

can, avec les petits eclairs qui jail-

lissent des cercles concentriques.

Ras-le-bol,

LA NUIT DE L'ETOILE de MOE-
BIUS et BATI chez AEDENA, 49
volcans.

SALUT LA
PROMO

VOIR PAGE 24

FOUTREDIEU

Par la mordious. que cet album est

ringard Vertuchou. J'en ai les Iripes

toutes retournees. Capitan, un
heros con decide de defier d'Arta-

CAPITAN
DEFIE
I'ARTAGNAN fc'X

gnan avec qui il n'est pas d'accord

le Cardinal de Richelieu, lui, pour-

suit un duelliste fou qui decide les

rangs de ses fideles. Louis XIII se

range du cote de Richelieu, Et ca

brette. feraille. decoud et assassine

a tout va
Malheureusement. on dirait les des-

sins de "L'histoire simple pour le

CP1" de Vidal-Lagache. Vu leur

rudimentarite, ceux qui sont bran-

ches sur I'epoque feraient mieux de
lire la "saga de Pierre de SioraC

de Robert Merle. Au moms, y a pas

de dessins et les textes sont bons.

CAPITAN DEFIE DARTAGNAN de
L. et F. FUNCKEN chez RECREA-
BULL, 36 fines lames.

J'adore Taffin, Je fais partie du Club

des Adorateurs de Taffin, J'ai ma
carte, hem. mes badges et tout. Je
suis tout seul, d'ailteurs. C'est un

tout petit club, Mes copains
n'aiment pas beaucoup, je ne sais

pas pourquoi Moi, je trouve ce qu'il

fait tres dur et tres sensible a la fois.

tres tnpesque. aussi (oui, ca veut

bien dire ce que ca semble vouioir

dire : ca sort des tripes).

Je vous narre i'histoire en deux
mots ? Un gosse se perd au large

d'une ile dans le pacifique. Quel-

ques annees plus lard, sa mere est

venue sur I'ile pour le retrouver et

n'en bouge plus. Elle est plus ou
moms macquee avec un flic qui

I'heberge, Lui a beau essayer de la

convaincre qu'elle ne retrouvera

jamaios son fils. elle s'obstine, Et

justetnent. I'ile appartienl a un

ancien chirurgien nazi exile. Stop !

Je n'en dirai pas plus pour ne pas
qu'on me confonde avec Demse
Fabre

Tatlm a lail ca lou! seui. sans sce-

nariste C'est presque mieux. II

devrait continuer a bosser en solo

UN MOME DE PERDU,. , de TAF-
FIN chez DARGAUD, 42 requins.
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SONY HIT-BIT

EN CflDEAU XYZOLOG <K7)
LE jeu * * •

II Clavier azerty.

D Notices en francais.

D Fourni avec cable magneto.

D 3 LogicielS integres : ADRESSE (carnet d'adresses).

PLANNING (agenda). MEMO (bloc note pouvant etre utilise

comme "Mini Traitement de Textes").

MSX2 PHILIPS /4800F.
-VGS235:

/PRK CLUB
D 256K Ram

Lecteur 3,5 pouce 360K© AVANT
D Clavier azerty

D Liaison peritel (cable fourni)

D Manuel en francais

D Garantie 12 mois pieces et main-d'oeuvre.

D Livre avec les logiciels DOSMSX Designer

et Home Office.

BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H. 160, rue Legendre 75017 PARIS

SONY HIT-BIT 950 F.D PRIX SPECIAL CLUB 750 F.D
VG 8235 5400 F. PRK SPECIAL CLUB 4800 F.

N° CARTE:
NOM : PRENOM :

ADRESSE :

CODE POSTAL ! '.'.'.'.'.'.'.'.'.
V.

'.'.'.'.'.".'.'.'.'.'.
V.'.V

' TOLE '.'.'.'.'.'.

Riglomenl : Cheque CCP n Mandat P N° TdWphone :

Port + 50F.

Port + 50F.

DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS
20.000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 per
sonnes en CAUFORNIE au mellleur logiciel du TRIMESTRE.

Un concours de plus I

Rien de bien original dans cetie

formule, pourtant nous essayons
de faire quelque chose de diffe-

rent : nous organisons un con-
cours permanent tous les mois et

tous les trimestres I Et avec des
prlx dignes des programmes que
vous atlez nous envoyer I

De plus, ce seront les lecteurs
eux-mernes qui voteront pour
leurs programmes preferes sur la

grille recapitulative mensuelle.
Pas de jury, pas de decision arbi

traire, HEBDOGICIEL n'interve-

nant que dans le choix des pro-

grammes qui devront etre ORIGi-

NAUX et FRANCAIS. Si votre pro-

gramme n'est pas tout a fait au
point, un de nos speclalistes vous
dlra comment I'ameliorer pour
nous le proposer a nouveau.
Pour partlclper, II vous suffft de
nous envoyer vos programmes
accompagnes du bon de partici-

pation ainsi que de toutes les

explications necessalres a ('utili-

sation de ce programme.
Bonne chance !

Reglement

:

ART.1 : HEBDOGICIEL organise de
facon mensuelle et trimestrielle un
concours dote de prix recompen-
sant le meilleur programme du mois
et du trimestre.

ART.2 : Ce concours est ouvert a

tout auteur de logiciel quel que soit

le materiel sur lequel il est realise.

L'envoi d'un logiciel en cassette ou
disquette accompagne d'un bon de
participation decoupe dans HEB-
DOGICIEL constitue I'acte de
candidature.

ART.3 : La redaction d'HEBDOGI-
CIEL se reserve le droit de setec-

tionner sur la base de la qualite et

de I'originalite les logiciels qui sont

publics dans le journal.

ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par

leurvote, determinent les meilleurs

logiciels mensuels et trimestriels.

ART.5 : Le prix alloue pour le con-

cours mensuel sera remis au plus

tar d un mois apres la cloture du con-

cours mensuel.
ART.6 : Le prix alloue pour le con-

cours trimestriel sera remis au plus

lard un mois apres la cldture du con-

BON DE PARTICIPATION

cours trimestriel.

ART.7 : Le present reglement a ete

depose chez Maitre Jaunatre, 1 rue

des Halles, 75001 Paris.

ART.8 : HEBDOGICIEL se reserve

le droit d'interrompre a tout moment
le present concours en avisant les

lecteurs un mois avant.

ART.9 : La participation au con-

cours entraine I'acceptation par les

concurrents du present reglement.

HEBDOGICIEL : 24 rue Baron
75017 PARIS.

Sera declare gagnant le pro-

gramme qui aura obtenu le plus
fort pourcentage de vote par rap-

port a la totallte des programmes
recus pour un memo ordlnateur.

Alnsi, pas de favoritlsme pour les

ordlnateurs plus puissants ou tres

diffuses.

1/) oo° PI

Nom
Prenom
Age Profession

Adresse
N" telephone
Nom du programme
Nom du materiel utilise :

declare etre I'auteur de ce programme qui nest ni une imitation ni une
copie d'un programme existant Ce programme reste ma propnete et

j'autonse HEBDOGICIEL a le publier La remuneration pour les pages
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee)

Signature obligatoire

(signature des parents pour les r ineurs)

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou
disquette} accompagne d'un descriptif detaille_du materiel utilise,'

d'une notice d'utilisation du programme Les supports des program-
mes publies sont conserves, noubhez done pas d'en faire une copie. ^> fcO ~

SALUT LA PROMO
Vous detestez votre libraire ? Bravo ! SALUT LA PROMO est faite

pour vous. Chaque semaine les plus malins d'entre vous pour-

ront profiler d'une offre speciale mais aussi nous commander
tous les albums de bandes dessinees de leur choix. En plus, cha-

que album donnera droit a un point-cadeau, plusieurs points-

cadeaux donnant droit a un album de bandes dessinees gratos

(3 points pour "Les Robinson du Rail" de Franquin, 5 points pour

"Kamasutra" de Jacovitti, et 8 points pour "Pin-up. toutes les

pinups du Steele"). Comment commander ? Tres simple, sur la

liste des albums, publiee chaque semaine, prenez les prix, ajoutez

10 francs de port si vous n'en commandez qu'un, ou 6 francs

par album s'il y en a plusieurs, et renvoyez-nous le coupon-

reponse avec votre paiement. Attention, a partir de 4 albums,
le port est gratuit et a partir de 240 francs vous recevrez gratos

le mensuel "Spot BD".

Salut les imponderables. Ca va comme vous voulez ? Tant
mieux, parce que mol ca ne va pas du tout. Rlen de bon, cette

semaine. A crolre que les editeurs sont partis en vacances
deux mois avant I'heure. Done, etant - par prlnclpa - oblige

de vous faire un cadeau, je vous en fais un sans obfet. Vous
ne comprenez rien ? Moi non plus, rassurez-vous. J'eprouve
enormement de plalslr 6 dire n importe quol. Quand je serai

vieux, je diral a mes petlts-enfants reunls autour de moi :

"vous voyez, mes enfants, quand j'etais jeune, j'ecrlvals

n'lmporte quo! dans les Journaux".
Bref, si vous m'achetez n'lmporte quo! - remarquez que Je

ne suls pas exlgeant - je vous offre une superbe pochette de
9 cartes postales de Dartlgues, Intitulee "Par tous les

moyens", car sur chacune des cartes, II y a undessin repre-

sentant un moyen de locomotion. Fans de la llgne claire,

revel llez-vous, 9a s'adresse a vous.

La semaine prochaine ne sera pas assures en raison de la

greve d'une certaine categorie de personnel. Rendezvous
done a celle d'apres.

I Je vous commande les albums dont vous trouverez la liste

ci-joint.

D Je vous commande les gigots d'agneau dont vous trouverez

la liste ci-jointe.

f~l Je vous commande un catalogue gratuit.

L HOMME A LA VALISE 45,00
CLARKE ET KUBRICK 1 39,50
CLARKE ET KUBRICK 2 39,50
CLARKE ET KUBRICK 3 39,50
AVANT GUERRE 39,00
LA FEMME DU MAGICIEN 72,00
TRAGIQUES DESTINS 49,00
BLOODI ET LES RONGEURS 32,00
CONTES PERVERS 59,00
MAESTER ET BOULES DE
GOMME 45,00
MORBUS GRAVIS 59,50
ROCK MASTARD 65,00
JOE'S AIR FORCE 52,00
LE PRIVE D'HOLLYWOOD -

BERTHET 1 33,00
MORTES SAISONS - BERTHET
2 33,00
COULEUR CAFE - BERTHET 3 33,00
LE THEOREME DE BELL 49,00
SPOOKY 32,00
LA FIN DU MONDE... 59,00
LA FEMME PIEGE 69,00
LES 110 PILULES 45,00
DECONFITURE AU PTI OEJ 45,00
LE VICOMTE 59,50
SUPERWEST 49,00
L'AMERZONE 41,00
NOUVELLES DU PAYS 41,00
OBJECTIF DANGER 69,00
BARBE-NOIRE 35,00
LA MANIERE NOIRE 46,00
LE VOISIN PORTE-VEINE 36,00
LA LOUVE 42,00
JULIE, CLAIRE, CECILE 35,00
LA NUIT DE L'ETOILE 49,00
ECRIT PAR LA TEMPETE 35,00
UN MOME DE PERDU... 42,00
LE LYNX A TIFS 6 45,00
LES COMMUNARDS 79,00
MORTEL HERITAGE 35,00
CAPITAN DEFIE D'ARTAGNAN 36,00

Nom :

Prenom :

Adresse :

Code postal + Villa :

Envoyez ce bon a : IMPRESSION 3 Impasse du
Colombier 95230 SOISY.
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COMMENT SE DEBARRASSER
DE SA FEMME
Atroce dilemme ! Vous aviez jadis risqu6 votre vie pour elle,

en affrontant I'abominable KONG the KING du numero 1 1 7.

Or voila que lassee de sa vie monotone en votre compa-
gnie, votre ardente compagne decide de retourner en Afri-

que rejoindre I'autre KONG. Fou de rage, vous decidez de
supprimer I'infidele...

Anonyme...

Mode d'emploi :

Effacez la memoire par CLR ALL, faites DEFM 0, pressez la louche EXE
et entrez tres exactement les programmes en P0, P1, P2, P3, P4, P5 et

P6. Lancez ensuite par RUN ou F1 P0. Si vous desirez eviter la presenta-
tion, tapez RUN 82 (EXE) pour debuter directement le jeu.

Si vous etes une joueuse (done en principe de sexe feminin), veuillez en
ligne 80 de P0 remplacer "FE" (de femme) par "HO" (de homme) et en
ligne 70 le "SA" par un "SON".

Apres la presentation (litre defilant), le programme vous indique le coeffi-

cient d'amour que vous porte votre fiancee ainsi que ses points de sante,
S'affichent ensuite les Elements vous concernant, a savoir : votre coeffi-

cient de sante, votre argent en banque et votre coefficient de meurtre.
Les evenements qui se derouleront durant la semaine que dure un tour
de jeu, influenceront chacun a leur maniere ces differents elements (voir

le tableau des evenements).
A la demande d'instruction "Ton choix ?" (pour la semaine), vous dispo-

sez des six actions machiaveliques suivantes :

"V" : vous offrez a votre conjointe une voiture dans un etat lamentable,
en priant Oieu que I'accident survienne. Cette action vous vaut

:

+ 9 points de "son" amour.
- 7 points de "sa" sante.
- 5 points de "votre" sante.
- 5000 francs.

+ 16 points de meurtre.

"C" : Vous I'emmenez au cinema voir un bon film d'horreur en esperant
la crise cardiaque. Cela vous rapporte :

+ 8 points d'amour.
- 5 points de "sa" sante.
- 4 points de la votre.

- 82 francs

+ 7 points de meurtre.

"CP" : croche-patte dans les escaliers.
- 7 points d'amour.
- 6 points de "sa" sante.

+ 5 points de la voire.

+ 4 points de meurtre.

"H" : vous vous inscrivez au club HEBDOGICIEL Cet acta exceptionnel
vous coflte :

- 4 points d'amour.
+ 3 points de "sa" sante.

+ 8 points de la votre.

- 150 francs (e'est donne...).
- 3 points de meurtre.

"AM" : vous souscrivez votre bien-aimee a une assurance-mort.
+ 5 points de "sa" sante.

+ 4 points de la vfitre.

- 3000 francs.

+ 9 points de meurtre.

"R" ; rien, vous passez un tour.

Si vous n'avez plus d'argent, vous risquez la mort.

Si "sa" sante est superieure a 30 et "son" amour inferieurou egal a 15,

votre douce compagne risque de vous trucider,

Si votre richesse est superieure ou egale a 50 000 francs, son amour pour
vous augmentera automatiquement de 5 points a chaque tour.

Si votre coefficient sante est inferieur ou egal a 0, e'est la mort certaine.
Cependant, des renseignements tels que "Risque de ruine !", "Bient6t
le crime" ou bien "e'est le grand amour", vous seront communiques".

Vous pourrez vous debarrasser de votre femme :

- Soit en I'epuisant (sante a 0).

- Soit lors de la question "Meurtre ?", avec un coefficient de meurtre sup6-
rieur ou egal a 80, repondre par "O" ou "N". II faut que votre sante soit

superieure ou egale a 40, que la sienne soit inferieure a 15 et que vous
disposiez de plus de 50 000 francs pour couvrir votre fuite.

Si plusieurs tentatives se revelent Infructueuses
coefficients a la ligne 85 de P0 :

- Augmentez votre score (S).

- Votre argent (R).

- Votre coefficient de meurtre (M).
- reduisez "son" amour et "sa" sante (A et T).

Bon meurtre...

TABLEAU DES EVENEMENTS

modifiez les different llr ^<SBAK|> [>0T [>£ COi^L

Evenement Son amour Sasantt Ta same Frlc Meurtre

tiered gagnanl + 9 + 7 + 5 + 30 000 + 3

Erreur banque + 6 + 4 + 10000 -3

T'es mule + 8 + 8000 + 6

Rdabonne-

ment.HEBDO + 8 •450 + a

1" prix beaute + 8 + 6 + 6000 6

Rlen

Au vol I
-6 6 -4 10 000 + 4

Hopilal 4 -6 -5000 -6

Le sida -9 + 5 -9 -15 000 -8

Prison I -8 -8 + 9

Un attentat VOUS MOUREZ...

LIST RLL

*** PR6 LIST

VfIR: 26 PRG'. 1689

PB: 523 STEPS

5 fflC

8 60T0 58

18 FOR 1=1 TO fl:F0

R J=8 TO C-I ST

EP 1

28 PRT CSR Ji" ";H

!D(i,l);:NEXT J

:NEXT IiRET

38 FOR 1=1 TO R:F0

R J=17 TO C+I S

TEP-1
48 PRT CSR JllllDd

,1)1" ";:NEXT J

JNEXT I:RET

58 *="THEHM0C":fi=7

:C=13:GSB 18

68 i="SE DEBfiRRfiSS

ER":fl=14:C=2:6S

B 39

78 $="
fl S E S"

;fl=ll:C=16:6SB

18

88 J="FE«HE...":ft=

8iC=5:6SB 38

82 VfiC

85 HRIT 37:fl=38:R=

3e4:S=48:I1=1B:T

=S

98 B=IHT <RflHI*ll:

6S8I1

188 GSB <4

138 GSB 16: IF Hi88;

INP "MEURTRE",*

:IF »="0" THEN

12

2888 INP "TON CHOIX"

,»:IF J="V";N=9

:0=16:P=-5e3:8=

-5iL=-7

2188 IF »="C"iN=8:0=

7:P=-82:8=-4:L=
-5

2288 IF «="CP"iN=-7:

0=4:8=5iL=-6

i IF t=Xll

=-3:P=-158:8=8:

L=3

2488 IF J="fC;0=9:P

=-3e3:8=4:L=5

2588 R=fltH:n=IW):R=R

+P:S=S+Q:T=T+L:

60T0 98

Pi: 345 STEPS

5 PRT " VSON m
0UR:";fi,"SR SUN

TE:"iT

18 PRT "Tft SflNTE:"

!S,"FRIC:":R:"

F",'HEURTRE:";«
1" PTS"

188 IF Ri9iPRT "PLO

S UN R0NO":E=l:

SOTO 13

288 IF Ri3E3lPRT "R

ISOUE DE RUINE!

1888 IF te68iPRT "BI

ENTOT LE CRIME"

."YEfi-RK!"

1188 IFT>38;IFflil5

JPRT "CEST ELL

E 8UI TE TUE":6

0T0 »3

1288 IF Ri5E4!R=flt5

2888 IF R)58iPRT "C,

EST LE 6R8N0 fill

OUR"

2188 IF Si8!PRT "TRE

S NBLRDE,":E=l:

GOTO 13

2288 IF TiBiPRT "ELL

E HEURTVYOUPI

!!":60T0 15

2689 RET

P2: 146 STEPS

5 IFSS48HF T<15

!IF Ri5E4 THEN

180

18 PRT "TU ECHOUES

VCONDffllNE HI)

Bfl6NE":E=l:60T0

13

188 PRT "TU Lfl TUE"

,"EN L.ETOUFFAN

T","DRNS SON PL

288 PRT "ENFIK L1BR

E!.."

388 SOTO 15

P3: 89 STEPS

189 IF E=l!PRT "TU

TE SUICIDES..."

,"..RU POISON!!

GOT

2588 PRT "flRGH

..JENE..

HEURAR6H!

15

P4: 495 STEPS

2 GSB 16

4 PRT "EVEHEHENT

5 IF B=8iPRT "LE

3IDfl","N0H!!":H

=-9:0=-8:P=-15e

3:Q=-9:L=-5

18 IF B=liPRT "RIE

188 IF B=3iPRT "LE

TIERCE 6R6HRNT"

:N=9:0=3:P=3e4:

8=5:L=7

288 IF B=4iPRT

V0L!":N=-6:O=4:

P=-1e4:8=-4:L=-

6

1888 IF B=5iPRT "T,E

S HUTE":0=6:P^

e3:8=S

1188 IF B=6iPRT "RER

BONNEHEHT fl HHE

BD0":0=8:P=-45B

:Q=8

2888 IF B=7!PRT "1e

PRIX DE BERUTE"

:N=8:0=-6:P=6e3

:6=6

2188 IF B=8iPRT "HOP

ITRL":0=-6:P=-5

e3:0=-6:L=-4

2289 IF B=9!PRT "ERR

EUR DE Lfl BRN8U

-3:P=1e4:8

L=6

y a fi<n pier* A gooffelty

AMSTRAD
Suite de It page 6

2540 INK 0,0:INK 1,20:INK 2,8:INK
3,7:INK 4,13iINK S,2:INK BjIS/SsIN
K 7,6,15iINK 8,3
2550 LOCATE 7,1:PEN 3:PRINT "J G
C"

25BO LOCATE 1 1 , 7 : PEN 1: PRINT "et I

es"
2570 LOCATE 1,14:PEN SlPRINT "CHAM
P GNONS"
2580 LOCATE 12,20:PEN EiPRINT "MAG

OUES"
2330 LOCATE 3,1:PEN 1 1 PRINT alsiLO
CATE 3,2:PEN ZlPRINT a2t
2600 LOCATE 16,1:F'EN 1: PRINT b1»:L

OCATE 16,2iPEN 2sPRINT b2»
2E10 LOCATE 6,11 iPEN SlPRINT cS*:L
OCATE 6,12iPEN t:PRINT c4*:L0CATE
S,13:PRINT c3«lL0CATE 6,14:PRINT c
2tiL0CATE 6,15:PRINT dt
2620 LOCATE 15,17:PEN ElPRINT C5»I
LOCATE 15,18:PEN 7:PRINT ci»:LOCAT
E 15,13:PRINT c3t:L0CATE 15,20:PRI
NT C2»:L0CATE 15,21 fPRINT C1*
2630 FOR i=1 TO 26
2640 SOUND 1 ,AEiS< i«4- 120 ), 12,6 : SOU
NO 2,AEIS<i«4-60) ,B,8!S0UND 4,AE:S<i
»4-10),20,10
2650 d=i:c2»27-i:c:3=ABS<13-()lc4=
ABS(5-i>:c5=AE:S<10-i>:i--6=ABS<i-13>
:c7=ABS(i-20)
2660 INK 1,el!lNK 2,e2:INK 3,c3:IN
K 4,c4:INK 5,c5lINK 6,c6,c7iINK 7,
C7,c6
2670 FOR t«1 TO lOOiNEXT
2680 NEXT
2630 INK 0,0lINK 1,20:INK 2,8:INK

3,7iINK 4,13:INK 5,2:INK 6,1S,6:IN
K 7,6,151 INK 8,3
2700 FOR t»1 TO 1500INEXT
2710 LOCATE 1,25lPEN 8:PRINT "Reg I

e du Jeu? (o/n>"
2720 SOUND 1,BO
2730 IF INKEY<34)»0 THEN 2730
2740 IF INKEY(46)=0 THEN 850
2750 GOTO 2730
2760 ' KMKKM*Ktttftt#Mtt«*tf****«*tttf*
2770 '«« REGLE DU JEU ««
2780 'Ktttt*ttttM*M*W»*NtfKtttf*«»*ttW*
2730 CLS:M0DE 1iINK 0,0:INK 1,13:1
NK 2,6:INK 3,25
2800 PEN 2:L0CATE 12,1:PRINT "REGL
E DU JEU"
2B10 PEN 1 :L0CATE 1 ,3
2820 PRINT "Vous etes JOGG, I

' agen

t

secret bien connu"
2830 PRINTlPRINT "Uotre missioTi m
nsiste a f'aira passer lafronttare
aux nOMbftux messages secrets que

vous tend une main saeourable"
2840 PRINTlPRINT "Pour allei" cher-c
her les messages et les ramener, u
re seule solution : traverser' la v
allee des CHAMPIGNONS MAGIOUES"
2850 PRINTrPRINT "Ces ehampignons,
sur I asque I s vous devresprogresser-
, sont sujets a des crises aus
si soudainas qu' imprevisib I es"
2860 PRINTlPRINT "A vous d'eviter
d'atre contamine par leur poiso
n morte I

"

2870 PRINTlPRINT "Vous vous dep I me
az a I'aida das flachies"
2880 PRINT:PRINT "Si vous aveK per
du, <ENTER> pour rajouer"
2830 PEN 3:L0CAI'E 12,25:PRINT "<EN
TER) pour Jouar"
2300 IF INKEY(18)=0 OR INKEY(6)«0
THEN 850 ELSE 2300



SNAKE-BIT^
Un serpent affam6, des pommes et huit tableaux. Voila...

Philippe QUERREC*f['0i

Mode d'emploi

:

Taper et sauvegardez a la suite ces deux programmes. Le lancement du
premier qui contient la regie et les routines machine, charge automatique-
ment le programme principal. Cette fois, pas d'extension ni de joystick ni
de pokes prealables.

VIC 20
pas ?Et*tpMeit ig 01/ OIL

tiOH, ) 'MouB ! 1AA1S WT ttK

~— -—y

" - '" '- "%\ J

LISTING 1

1 REM ***************
2 REM * *
3 REM * SNAKE BIT *
4 REM * — *

5 REM * *
6 REM *PRR: QUERRFC *
7 REM * PHILIPPE*
8 REM * *
9 REM * *
10 REM*POUR VIC-20 *
11 REM* HE BASE*
12 REM* *
13 REM* *
14 REM* *
15 REM***************
16 REM
17 REM
13 REM
19 PR I NT"M" :POKE36879,8:GGTO200
20 FOR I =0TO 1 34 : RERDR : POKE7500+ !.,«.:

NEXT : P0KE36873, 13: GOSUB5010 GOTO30
00
100 DRTR162,0, 169, 102, 157,0,30, 157
,206,31,232,224,22,208,245
110 BRTR162,0,169,102,157,22,30,15
7,43,30,138,24,105,22,170,224,242,
203,239
120 BRTR162,0, 169, 102, 157, 8,31 , 157
,29,31, 138,24, 105,22, 170,224, 198,2
08,239,96
130 BRTR162,0, 169, 102, 157,226,30,2
32,224,9,208,248,96
140 BRTR162..0, 169, 102, 157, 142,30,

1

38,24, 105,22, 170,224, 198,208,242,9
6
158 DHTR162, 1 , 169, 102, 157, 198, 30,

1

57,8,31,232,224,21,208,245
159 BflTfll69,32, 157, 180,30, 157,181,
30,157,5,31,157,6.31,96
162 DHTR162, 1.169, 102,157,220,30,2
32,224,21,208,248, 169,32, 157,208,3
0, 157,209,30,96
200 FORI = 1TO500:NEXT
2 1 FGRU=0TO5 : P0KE78 1 3+U ,81: FORM"
1 TO 150: NEXT: NEXT
220 BB=78 1 8 : QU=78 1 3 : GOSUB 1 000 : GOTO
20
1000 F0RJ=1T014:DB=HB+1 :P0KEBB,81

!

GOSUB2050 : POKEQU, RB : QU=QU+1 ! FORT=l
TO 150: NEXT: NEXT
1 005 FORI* 1 T06 : POKEQU , 32 : QU=QU+ 1

:

F

0RI=1TG150:NEXT.NEXT
1010 RETURN
2050 IFQU-7817<T0RQU-7817>9THENRB=
32 : RETURN
205

1

ONQU-78 1 7GOTO2060 ,2070, 2080,

2

085 , 2090 , 2095 . 2097 , 2098 , 2099

2060 RB=19: RETURN
2070 RB=14: RETURN
2080 RB=1

: RETURN
2085 RB=11 RETURN
2090 RB=5 : RETURN
2095 RB=45 : RETURN
2097 RB=2 RETURN
2098 RB=9: RETURN
2099 RB=20: RETURN
3000 PRINT"!]* S3NRKE-BIT""
3010 PRINT"WMEOMMRNBES B"
3020 PRINT")(MI SF7H PERMET BE SRUVE
R OU LIRE UNE PRRTIE SUR C
RSSETTE"
3030 PRINT'S* S*S PERMET DE QUITT
ER LE JEU"
3040 PRINT"JW SF1S PERMET BE FRIRE

UNE PRUSE EN CO
URS BE PHRTIE"
3050 PRIHT"W1!FIPPUVEZ SUR UNE TOUC
HES9"
3060 IFPEEK<197)=64THEN3060
4000 PRINT"IM S3NRKE-BITS"
4010 PRINT'IMSDIRECTIONS : "
4020 PRINT"KIW- S0ITM84 TOUCHES""
4030 PRINT")»»MMMUiaRB»»M>NIMNHMint. >a»l»P»»»MM»l
nmcr
4040 PR INT "WTO- SOITMS2 TOUCHES""
4045 PRINT"WPPPISCRSR TB !C:RSR «-"
4050 PRINT"MS«laFETURN" POUR CONTIN
UER»"
4060 IFPEEK<197K>15THEN4060
4070 PR I NT"M"
4090 POKE 1 98 ,

6
: P0KE63 1 , 76 P0KE632

,

207
: R0KE633 ,13: P0KE634 , 82 : P0KE635

,

213:P0KE636,13
4099 ENB
5000 BRTR228 , 22 1 , 225, 228 , , 228 , 225
,228,221,0
5010 FORU- 1 TO 1 : RERBC : POKE36876 ,

C

;

F0RZ= 1 T02 1 : NEXT i NEXT : RETURN

LISTING 2

3 DIMR;:<:255):T=-1:SC=0:NB=2:RE=0:ZZ
= 1

: Mfl= 1 : SR=0 : BV=2 : BB=

1

7 FG=1 : P0KE36878, 15
: GOTG5000

10 N=0 : BB=0 : FG=0 : PR I NT " 3S" : P0KE368
79,8
12 GOSUB2000 : ONZZGOSUB4500, 4000, 41
00, 4200, 4300, 4450, 4400 : P0KE7712, 81
13 X=INT<20*RNB<: I) >

: J=INT<RND< 1 >*2
0):J=X+J*22+7703
14 IFPEEK<JK>32THEN13
16 N=N+1 :PRINT"^int(I!IIKlmi«IlIiaW«I«SWB
mrnm "

; nj TflBCS) "• ; "NB" «3cb"SC;
17 IFN<MRTHENP0KEJ,87

18 IFN=MflTHENG>:=INT(RNB< 1 )*2:i + l . fin

T025
19 GOTG30
25 I FGK= 1 THENPOKE7690 .

64
: GOTO30

29 POKES 152, 64
30 IFNOITHENRETURN
510 BR=1
520 FORC=0TO4
525 P=PEEK< 197>

: IFP»1?THENDR*3
526 IFP=33THENBR=1
527 IFP=29THENDR=2
528 IFP=37THENDR=4 /

529 IFP=14THEN9500
531 IFP=31THENBR=DR-1 : IFBR=0THENBR
=4
532 IFP=23THENBR=DR+1 : IFDR=5THENBR
= 1

535 IFBR=1THENIV=22
536 IFBR=2THENIV=-1
537 IFBR=3THENIV=-22
538 IFBR=4THENIV=1
539 IFP039THEN542
540 FORV=1TO500:NEXT
541 IFPEEKC197>=64THEN541
542 F0RH=lT05*(2tBV>:NEXT
545 IFC>0THENPOKEfl!«IOi,32: IQ=IQ+1
HND255
550 Z=HK<IT>+IV
560 IFPEEK(Z>"32THEN565
562 IFPEEK(Z>=64THEH6000
563 IFPEEK<:Z)O87THEN900
564 IFN<=MR-lTHENSC=SC+a*5> P0KE3
6876 , 1 76 : GOSUB 1 3 : P0KE36876 ,

565 IT=IT+lHNB255:fl;iaT:>=Z:P0KEZ,3
1

: NEXT : GOTO520
900 PRINT"»PPPPPPPICRRSH" : NB=NB-1 :

Sfl=l : IFNB<0THEN5000
906 GOTO7000
910 G=PEEKC197> : IFG=32HNDFG=0THEN1

91

1

IFG=32THENGOSUB7500 : GOTO10
913 IFG=14THEN9500
916 IFG-63THEN8500
917 GOTO910
2000 SVS7500 : IT=3 :

IQ=0
: FORZ=0TO3 : fl

X(Z)=8166' NEXT :R-:C3>=7712: RETURN
4000 P0KE79 1 , 1 02 : RETURN
4100 SVS7554 : RETURN
4200 SVS7567 : RETURN
4300 SVS7554 : SVS7567 : RETURN
4400 SVS7584 : RETURN
4450 SVS7614: RETURN
4500 RETURN
5000 P0KE36879 ,

8
: PR I NT " rM" : SVS7500

5001 IFDB*lTHENPRINT"SBW«W)8l(I<II!WOI
WWIDEBUT":GOTO5005
5002 iFBB>2THENPRiNT"mroimDinnnmti
(MEN COURS":GOTO5005
5003 ppiNT"a«w«ws»i.m*»»p»»»»»i in"
FG«1
5005 PRINT" rM«IKM»»»»»M[5CnPE : "

; 3C
i IFSORETHENRE=SC

50 1
r

i PP INT" MOWIWRECORB " : PE I Ft
R<>1THENDE=1:NB=2'SC=0 T«l MRaie 7
Z=l .SH=0
5017 Cfi=B : BOTO7B00
6000 T=T+1 :ZZ=ZZ+1 : B0=6'- lFZZ=ft IHE N
ZZ=1 :Mfl=Mfi+5

6005 PR I NT "Z»W»Hra>I«»Wi»»i»lil:
. T Hf.l-

"
; T >

6006 I FSR=0THEHEO= ( T-BV+3- 1 > * 1O0 P
RINT"S»Mii»IBONUS "

: BO HE=NB+1 > I

FNE=10THENNB=9
6010 Sfi=0 : SC=SC+BO
7000 PR INT" aH!WWI«MlMM«WIlMSI»I»M«M«M
TRPEZ SUR SEPflCE", 5F7", SWB" .

: G0T09
10
7500 P0KE36379 , 27 : PRINT" ^3>l

7501 PRINT"M REGLflGE DU NIVEAU l"
; P

R I NT " II I"

7505 PRINT"MMIDCOMMfiNBES " PRINT"
ranitFsi POUR BRISSER"
7508 PRINT"W»»ISF5B POUR RUGMENTE
R" : PRINT" MISSPRCEB POUR OU I TTEP

"

7520 PRINT"SW»KtB!IlW«WR«llI«8ilIBl!l>l»»li
IVERU :";TRBa5>BV:P=PEEK<:i97>
7526 IFP=47RNBBV:>1THENBV=BV-1 GOTO
7520
7528 IFP=55HNBEV<3THENBV=BV+1 -GOTO
7520
7530 IFP=32THEH7545
7540 GOTO7520
7545 IFBV=1THEHBV=0
7546 RETURN
3508 P0KE36879,27:PRINT"n»l

I"

8501 IFBB=0THENPRINT"(l SRUVEGflRDE
DU JEU I" : GOTO8503
8502 PRINT"M LECTURE B'UN JEU I"

8503 PR I NT "M VIM
:«BW«l":Cfl=l

8505 PRINT"HPPUVEZ SUR UNE TOUCHES
M"
8506 IFPEEK< 197:j=64THEN8506
8509 IFDB=1THEN3522
8510 0PEN1,1,1
8511 PR I NT# 1 , SC : PR I NT# 1 , NB : PR I NT# 1

, ZZ : PRINT* 1 , T : PRINT#1 , RE ! PRINTttl , M
fl:PRINT#l,SH
8518 PRINTil , W CL0SE1 : DB=2 : G0TQ59
00
8522 OPEN2,1,0
8524 INPUT#2,SC: INPUT#2,NE INPUT#2
, ZZ : I NPUT#2 ,

T
: I NPUT#2 , RE

:
I HPUT#2 ,

M

R:INPUT#2,SH
8528 INPUT#2, BV : CL0SE2 : BB=2 : FG=0

G

OTO5080
9500 POKE36879,27:PRIHT"ZG" :END

ORI& Suite de la page 5

125CJ DATA 18,08,00,00,87,00,0^,06
,3F
1260 DATA 3F,06,04,00,E0,E7,3C,25

,25
1270 DATA 3F,3F,3F,3F,3F, FIN
12B0 :

1290 REM ( PROGRAMME MACHINE )

1300 REM -No3 de donnees pour la
redef ini tion du premier paysage
1310 s

1 320 GOSUB 1 330 : G0BUE2B30 J GOTO 1 790
1 330 DOKEttBO , 2+DEEK ( *E9 ) : RETURN
1340 DATA tt93AE, 13197
1350 DATA "No3 de donnees pour la
redef mi"
1360 DATA "-tion du premier paysa

ge entre les 1 i-gnes 1340-1740 "

1370 DATA 08, B5, 20, 10, 10,08,04,02
,02
1380 DATA 01, IB, E5, 08, 08, 08, 10, 10

, 10
1390 DATA 20,20,DS,B6,00,00,00,00

,00
1400 DATA 00,00,07,E0,B6,0D,00,00

,00
1410 DATA 00,00,00,3F,E8,B6,00,00

,00
1420 DATA 00,00,D0,00,3B,F0,B6,08

,0B
1430 DATA 03,08,08,08,08, 08, F8,B6

,08
1440 DATA 08,08, 08, 08, OB, 08, 38, 00

,B7
1450 DATA 04,04,04,04,04,04,04,07

,08
1460 DATA B7,04,04,D4, 04,04,04, 04

,04
1470 DATA IB, B7, 20, 18,04,03,00,00

,00
1480 DATA 00, 20, B7,D0,00, 00,00,30

,08

1490
DO
1500

DATA

DATA

DATA

DATA

06

0
0
00

01

00

00

1

28

00

00

06

B7

38

00

18

3F

B7

OD

01

00

06

00

B7

00

OS

DO

2D

1720
I 10
1730

,00
1740

FIN
1750

DATA

DATA

DATA

OC, 30, 00, 00, 00, ED, B7, 20

10,DE,02,D2,02,3C,FO,B7

1510
00
1520

40

20

B7

48

OD, 00, 02, 05,05,09, 09,

20
1530 DATA 20 10 10 10 08 08 5D B7

1760 REM — ( PROGRAMME MACHINE )

04
1540 DATA

DATA

04

01

04

02

02

02

n? nt 01

10

01

ID

68

2D

1770
redef
17B0
1790

REM -No4 de donnees pour la
nition des elements

GOSUB 1 800 : G0SUB2S3D : GOT02 1 50

B7
1550 04 08

DATA B7 01 01 02 02 04
1B00
1B1CI

DOKEttBO, 2+DEEK(«E9) JRETURN
DATA *95D2, 123951560 01 02

1570 DATA FS B7 00 00 00 00 3F OD
1B20 DATA " No4 de donnees pour la

00
1580 DATA 00 60 B7 03 05 03 05 06

1B30 DATA "-tion des elements ent
re les lignes 1810-2100 "

159G DATA 04 4 70 B7 20 10 10 oa
1840

,20
DATA 38,65,00,00,01,06,03, 10

OB
DATA OS 08 8 7S B7 00 00

1850
,02

DATA
16CJD 00
30
1610 DATA OS 04 04 04 BO B7 01 02

1860
,33

DATA U 1,1.11,48,85, 18, 07, OF, IF

02 1S70 DATA 21, 21, 21, 50, B5, 06, 38, 3C
1620
04

DATA 04 04 04 04 04 BB "B.7 04 ,3E
1880 DATA 33, 21, 2 1,21, 68, B5, 18,07

1630 DATA 04 04 04 02 02 01 90 B7 ,0F
23 1890 DATA IF, 33, 21, 33, 2D, 70, B5, 06
1640 DATA IS 04 02 02 02 02 03 9S ,38
E7 1900 DATA 3C,3E,33,21,33,2D,7B,B5
1650
AS

DATA 01 01 01 01 01 01 01 01 ,01
1910 DATA 06, OB, 10,20,20, IB, 07, 58

1660
08

DATA B7 01 OF OB 08 OB OS OB ,B6
1920 DATA 20, IB, 04, 02, 01, 01,06, 3B

1670
04

DATA BO B7 00 00 DO 07 04 04 ,08
1930 DATA B5, OF, IF, 33, 21, 21, 33, 12

1680
00

DATA 04 BS B7 OB 08 10 20 00 ,0C
1940 DATA E0,B5,3C,3E,33,21,21,33

1690
04

DATA 00 00 CB B7 20 10 10 OS , 12
1950 DATA 0C,40,B6,0F, 1F,3F,3F,3F

1700
08

DATA 04 02 3F DO B7 20 10 10 , IF
196D DATA 0F,0O,2B,B5,3O,lF,2A,35

1710 DATA 08, 04 04 30 DB B7 20 IE ,2A

I960 DATA 3C,00,00,00,6D,B5,00,OC
, IE
1990 DATA 2D,0C,0C,0C,0D,FO,B5,00

,0C
2000 DATA DC,0C,2D, IE, OC, DO, FS, B5
,00
201D DATA DB, 10, 3F,3F, 10,08,00,00
,B6
2020 DATA DO, 04, 02, 3F, 3F, 02, 04, OD
,E8
2030 DATA B5, 3C, 25, 25, 3F, 3F, 3F, 3F

,3F
2040 DATA 50, B6, OD, D8, 14, 22, 2A, 22

, 14
2D5D DATA OS, BB, B6, 10, 01 , 04, 10, 03
,27
2060 DATA OF, OF, CO, B6, 02, 20, OB, 02
,30
2070 DATA 39, 3C, 3C, CS, B6, OF, OF, 27
,03
2080 DATA 10,04,01, 10, DO, E6.3C3C
,39
2090 DATA 30, 02, 08, 20, 02, 20, B5, 00
,0B
2100 DATA 2A,1C,3E,1C,2A,DB, FIN
2110 :

2120 REM ( PROGRAMME MACHINE )

213D REM -No5 de donnees pour la
redefinition du deuxieme paysage
2140 :

2150 S0SUB2160iG0SUB2830:G0T024BD
2160 DOKEttEO, 2+DEEK (ttE9) : RETURN
2170 DATA »95F2, 9132
21S0 DATA "No5 tie donnees pour la
redef in i

"

2190 DATA "-tion du deuxieme pays
age entre les 1 i-gnes 2170-2430 "

2200 DATA 50, B6, OC, 12, 2D, 33, 2D, 12
,DC
2210 DATA 00, 10, B7, 04, 04, 04, 06, 06
,05

197D DATA IF, 30, 00, 30, B5 , OD, 00, 3C A SUIVRE...

26



GUERRE SPATIALE
Pour la defense de votre galaxie, troquez pour une fois vos
fabuleux reflexes contre un minimum de strategie et de
reflexion...

Eric BOURGUIGNON
1 REM "GS"
a CL5

LET OU=0
LET Ufl=0
LET Dft=©
LET UD=0
LET DD=0
PRINT "

E GUERR
10 PRINT __ . _

liTSPHTIF
13 PRINT
14 PRINT "UOUS APPRRTENEZ B UN

E GBLAXIE EN GUERRE. LR TERREU
R Y REGNE ET LR PIT IE EST INEX
ISTRNTE. "

15 PRINT RT 16,8; "MfiLGRE CELB

,

";BT 17,1;"U0ULEZ UOUS COMBRTTRE
? (O/N)

"

IS IF INKEY»<>"0" AND INKEYJO
"N" THEN GOTO 16

IS IF INKEY»<>"0" BND INKEYto
"N" THEN NEU

20 CL5
22 PRINT " UOUS RUEZ LE CHOIX

ENTRE DEUX STRTEGIES (BTTBOUE
U DEFENSE)

24 PRINT
25 PRINT "UOULEZ UOUS CONNRITR

E LES REGLES ? 10/N)

"

26 IF INKEY*<>"0" RND INKEY«<>
"N" THEN GOTO 26

2? IF INKEY»*"0" THEN GOTO SB
30 GOTO 308
50 CLS
52 PRINT RT 0,8," RTTROUE

55 PRINT "UOUS VOUS ENGRGEZ OR
NS L ESPROE AERIEN D UNE PLRNETE
.LE RBDBR INDIOUE UOTRE POSITI

E REBGIT
DEPLRCE OE
65 PRINT

RUE, UOTRE

,., ETRIR
OURND UOUS UOUS ETES
1 CASES."
LE CRRBURANT EN RESE
POSITION DANS L ESPR

CE AINSI OUELE NO DU MOUUEMENT
QUE UOUS RLLEZ FRIRE (A L AI
DE DES TOUCHES S R 8! SONT INDIQU

°70 PRINT " UOTRE BUT EST DE
DEPRSSER LP COLONNE EH."

SS PRINT RT 20,0; "RPPUYER SUR
UNE TOUCHE , UOUS APPRENDREZ A
DEFENDRE."
90 IF INKEY(="" THEN GOTO 90

200 CLS
302 PRINT AT 0,8; " DEFENSE

210 PRINT "L ENNEMI PRRT DE SB
ET AURNCE DES CASES."
212 PRINT " EN HAUT A GAUCHE E

ST INDIOUEE LA DIRECTION PRISE P
AR L INTRUS POUR CHAOUE CHANGEME
NT DE CASE. (PR3 LE SENS)."
21S PRINT "LOCBLISEZ-LE. POUR L

UNE D SITUE UOTRE TI
PLACEZ OUAND C EST A
UOUS PENSEZ OU IL ES
UOUS UIREZ (""T ;

")

DETRUIRE
R QUE UOUS
UOUS, LA OU

T,ET APRES,

21S PRINT "POUR PLRCER LA B :

S

R 8. "

220 PRINT
235 PRINT "AU TIR SUIT UN RESUL

TAT EN HAUTA DROITE SI LE UAIS5
EAU EST SUR UNE DES CASES ENTOUR
ANT LA 11"
240 PRINT " SINON UN AUTRE IND
IOUE SI LE URISSERU EST SUR LA
HEME LIGNE OU COLONNE CUE LA B.
SINON, RIEN."
250 PRINT RT 20 ,

2; " RPPUYER SUR
UNE TOUCHE POUR" ; AT 21,11; "LB SU
ITE. "

2SS IF INKEY$="" THEN GOTO 255
260 CLS
265 PRINT "N HESITEZ PAS SI BES

OIN EST DE FAIRE DEPASSER L ECR
AN LA U.

70 PRINT AT 20,2; "RPPUYER SUR
UNE TOUCHE OURND";AT 21,8, "UOUS
ETES PRET."
275 IF INKEY*="" THEN GOTO 275
300 CLS
305 PRINT " UNE GUERRE SE FBIS

ANT AUEC PLUSIEURS BATBILLES,
COMBIEN OE FOIS UOULEZ UOUS ATT
AOUER? (ENTRE1 ET 201"
307 PRINT
310 PRINT "N OUBLIEZ PRS QUE PA

R RIPOSTE DEL ENNENI UOUS AUREZ
A UOUS DEFENDRE LE HEME NOMBRE D
E FOIS."
412 PRINT BT 10,8;

15 INPUT K*
317 IF CODE K«<28 OR CODE
THEN GOTO 31S
320 LET K=UBL K*
321 IF K<1 OR K>20 THEN GOTO

328 IF M=0 THEN LET 0U=1
330 IF K=0 THEN LET QU=0
332 CLS
333 PRINT RT 10,8; "C EST PARTI.

'335 IF QU=0 THEN PRINT AT 11,6;
"UOUS ETES RTTROUE."
340 IF 0U = 1 THEN PRINT AT 11,8,
"UOUS ATTAOUE."
350 RAND SIN SIN SIN SIN SIN SI

N SIN SIN SIN SIN PI
960 CLS
965 RAND
970 FAST
980 DIM fi*(7>
982 DIM B*C60>
934 DIM C«(60J
989 OIM (J J (6)
990 LET B$ "-

991 LET Ut

995 FOR Z=2 T
996 PRINT RT
iCfTZ/8)
998 NEXT Z
999 LET Z=30
1000 FOR 1=0 TO 7
1010 FOR U=l TO 31
1020 PRINT RT 7+ 12*1) , U; "

-

1040 NEXT U
1050 NEXT I
1060 FOR 1=0 TO 6
1070 FOR. J = l TO 31 STEP 2
107S PRINT BT B+(2*I),0,fl»
1080 PRINT BT 8+ (2*1), J;":
1090 NEXT J
1100 NEXT I
1110 SLOU
1200 IF QU = 1 THEN GOTO 250
1300 GOTO 3700

PRINT RT 4,0; '

1503 RBND SIN SIN SIN PI
1505 LET N=7
1510 LET XO=INT (RND*4) *2
1520 LET YOfS-XO
1525 LET 5 = INT CRND*2)
1530 IF 5=1 THEN LET YO=-YO
1567 IF C>=4 RND C < =7 THEN GOTO
1750
1570 IF C>7 THEN GOTO 1730
1575 LET YO=YO+Y
1580 LET X0=XO+X
1585 IF X0<4 OR Y0<8 OR YO>20 TH
EN GOTO 1505
1650 GOTO 2525
1750 IF XO=0 AND BBS Y0=6 THEN G
OTO 1505
1760 GOTO 1575
1780 IF X0<=4 RND BBS Y0>2 THEN
GOTO 1505
1790 GOTO 1575
2505 LET C=0
2507 LET R=2O0
2510 PRINT RT 0,

2512 PRINT BT 2
2515 LET Y=8
2520 LET X=2
2521 LET S=0
2522 LET 0=0
2525 LET B=l
2529 LET C=C + 1
2530 FOR 1=1 TO
2531 IF "

"

, THEN LET Y=8
IF X=0 THEN LET X=2
IF Y=22 THEN LET Y=20
IF I>1 THEN LET_-
PRINT BT 4,0;

'"

~ "
I; U((R TO B + 2)

RINT' BT
" INKEY*

Y,X;
2537 IF

2533 IF INKEY»*
2540 PRINT RT Y
2542 IF INKEY«=

2545 IF INKEY$="5" THEN LET X=X-

THEN GOTO 253

THEN GOTO 2538

THEN LET X=X +

2550 IF INKEYt=
2
2555 IF INKEY$=

THEN LET Y=Y +

THEN LET V*Y-

:i2;R$(Y/2-3) , (

J*3 LCI SWBU4I I

2556 IF Y=6 OR Y=22 OR (X=0 RND
Z=30) THEN GOTO 2531
2558 IF X = BND ZO30 THEN GOSUB
3505

2560 PRINT RT
2562 PRINT RT 2 , 12; R* (Y/2-3) , (X/
2) +(Z/2) -15
2565 IF X/2+Z/2-15>40 THEN GOTO
5500
2570 IF X=2 BND C = l BND 1=1 THEN
GOTO 2535

3000 NEXT I
3015 LET R=R-9
3017 IF R=2 THEN GOTO 64S0
3020 PRINT RT 0,12;" " , AT 0,12
;R
3095 IF C=l THEN GOTO 3110
3100 IF XO=X RND YO=Y THEN GOTO
6400
3110 IF X>24 THEN GOSUB 3500
3120 GOTO 1480
3500 PRINT RT Y,Xj "

"

3505 IF X<2 AND Z<38 THEN LET Z=
33
3510 LET S=i36-X) /2
3520 FOR 1 = 2 TO 30 STEP 2
3570 PRINT RT 5 , I; B* i (Z/2) -S-1+

I

1/2) ) ;RT 6, I,C*(
3530 NEXT I
3590 LET Z=Z-(2*
3600 LET X=3
3610 PRINT BT Y,
3620 RETURN
3900 RAND SIN 51
3975 PRINT RT 1,

3980. PR INT AT 0.

26; "1 l";BT !:
3984 LET X0=8
3986 LET Y0=14
3990 LET C=0
3992 LET H=0
3994 LET X=2
3997 LET Y=INT I

4002 PRINT RT 2,

_ RRND _

4005 PRINT BT
4010 FOR 1=1

5IN SIN SIN SIN PI
" iO; "0"

TO
=204015 IF Y=22 THEN LET

4020 IF Y=6 THEN LET Y=8
4025 LET U=INT (RND*10)
4030 LET B=INT CRND*3) *2
4035 IF A>1 THEN LET A=2
4040 IF C=0 AND 1=1 THEN LET A=2
4045 LET B=2-A
4050 LET D=INT (RND*2)
4055 IF D=l THEN LET B=-B
4060 IF H>3 THEN GOTO 4075
4065 IF U<3 RND C>2 THEN LET A = -

4070 IF U<3 AND C>2 THEN LET H=H
+ 1
4075 LET X=X+fi
4030 LET Y=Y+B
4085 IF YJ20 OR
15
4090 PRINT RT 0,

4095 IF X/2+Z/2-lS>40 THEN GOTO
6200
4100 PRINT RT 0,0,

"

4105 NEXT I
4140 PRINT RT a ,0 j

gMMIiamiB
4150 PRINT RT YO,XO;"BI"
4150 IF CODE INKEY*<33 OR CODE I

NKEY«>37 RND CODE INKEY$<>57 THE
N GOTO 4180
4170 PRINT RT YO,XO;"

Y<8 THEN GOTO 40

3+ (7*ABS A/2) ; "

4200 TF INKEY«="5" THEN LET XO=X
0-2
4210 IF INKEY«="8" THEN LET XO=X
0+2
4220 Ih INKEY*="6" THEN LET YO=Y
+ 2

4230 IF INKEY*="7" THEN LET YO=Y

425i

4235

IF INKEY*="T" THEN GOTO 460

IF X0=0 AND Z =30 THEN LET X
= 2

4240 IF ¥0=6 THEN LET Y0=8
4245 IF Y0=22 THEN LET YO=20
4247 IF X0J31 OR 1X0<2 AND Z<:>30
) THEN GOSUB 5005
4245 IF XO/2+Z/3-15>40 THEN LET
X0=X0-2
4250 PRINT RT YO,XO, "O"
4270 GOTO 4140
4600 PRINT BT YO ,X0 ; "B"
4610 PRINT RT 2 . ,

' 1013=113=191111

4620 LET C=C+1
4625 IF C=25 THEN GOTO 6436
4630 IF X0=>: BND YO=Y THEN GOTO
5940
4640 IF BBS LX-XO) =2 BND BBS [Y-
YO) =2 THEN GOTO 5100
4645 IF Y»YO BND BBS (X-XO) =2 TH
EN GOTO 5200
4650 IF X=XO BND BBS (Y-Y0)=2 TH
EN GOTO 5300
465S IF X=XO THEN GOTO 5350
4653 IF Y=YO THEN GOTO 5400
4680 IF X0>24 THEN GOSUB 5000
4700 GOTO 4000
5000 PRINT RT Y0,XO;" "

5005 LET S= 136-XO) /2
5007 IF X0<2 BND Z<3S THEN LET Z
=38
S010 FOR 1=2 TO 30 STEP 2
5030 PRINT RT 5 , I; B» ( 1Z/2) -S-1+

t

1/2) ) , RT 6, I, C$ i (Z/2) -5-1+ (1/2) )

5035 NEXT I
5040 LET Z=Z-(2*S) -4+1
5042 LET X=S-XO+X
5045 LET X0=8
5050 PRINT RT YO.Xu,"!!"
5060 PRINT RT 3,0,

"

5070 RETURN
5100 FOR 1=1 TO 5
5105 PLOT 54,41
5110 PLOT 59,41
5115 PLOT 59,36
5120 PLOT 54,36
5125 RAND SIN SIN PI
5130 UNPLOT 54,41
5135 UNPLOT 59,41
5140 UNPLOT 59,36
5145 UNPLOT 54,36
5150 RAND SIN SIN PI
5155 NEXT I
5160 GOTO 4680
5200 FOR 1=1 TO 4
5205 PRINT RT 2,27, "1

5210 RRND SIN SIN SIN PI
5215 PRINT AT 2,27;" "

5225 NEXT I
5230 GOTO 4660
5300 FOR 1=1 TO 4
5305 PRINT AT 1 , 23; "'"

; BT

5310 RBND SIN SIN SIN PI
5315 PRINT BT 1,2S;" "

; RT

46S0

5320 RAND
5325 NEXT
53L50 GOTO
5350 FOR 1=1 TO
5355 PRINT AT 3
";X/2+Z/2-15
5360 NEXT I
5365 PRINT AT 3,0,

5370 GOTO 4680
5400 FOR 1=1 TO 5
5405 PRINT RT 3,0,
",fl$ (Y/2-3)
5410 NEXT I
5415 PRINT AT 3,0,

5420 GOTO 4630

SIN SIN PI

msAZASimmum

5560 LET KiK-
5590 LET UR=Ufi+l
5600 GOTO 6520
5940 FAST
5945 CLS
5950 FOR 1=1 TO 11
5955 PLOT 30,4+1
5960 PLOT 24+1,4
5965 PLOT 30,27+1
5978 PLOT 24+1,38
5975 PLOT 11+1,22
5960 PLOT 11, 16+1
5985 PLOT 37 + 1,22
5990 PLOT 48,16+1
5995 IF I.-7 THEN GOTO 6045
6000 PLOT 26+1,9
6005 PLOT 26+1,33
6010 PLOT 15,18+1
6015 PLOT 43, 18+1
6020 IF 1,-3 THEN GOTO 6045
6025 PLOT 28+1, 14
6030 PLOT 23+1,29
6035 PLOT £1,20+1
6040 PLOT 39,20+1
6045 NEXT I
6047 PRINT AT 9,12;"
6043 PRINT AT 10 ,

12, " += (O)

=

6050 SLOW
6055 FOR P=0 TO 22
6060 PLOT S+P,P
6065 PLOT 8+P,43-P
6070 PLOT 52-P.P
6075 PLOT 52-P.43-P
6075 NEXT P
6073 FOR Y=3 TO STEP -1
6079 PLOT 24+Y.22
6080 PLOT 36-Y.22
6081 NEXT ¥
6032 PLOT 30,24
60S5 FOR P=0 TO 22
6090 UNPLOT 8+P,P
S095 UNPLOT 8+P,43-p
6100 UNPLOT S2-P,P
6105 UNPLOT 5£-p;43-P
6110 NEXT p
6115 UNPLOT 30,24
6120 FOR Y=0 TO 3
6125 UNPLOT 24+Y.22
5130 UNPLOT 36-v ,22
6135 NEXT Y
140 PR INT BT 0,5

IN 5 IN SIN

615fl PRINT H

6190 RAND SIN
6192 LET UD=UD+l
6195 LET M=H-1
6198 GOTO 6520
5200 FAST
6202 CLS
6205 LET fi=0
6210 PRINT
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YIN-YANG
Sur une Tie magique demeure I'inaccessible YIN-YANG,
pierre precieuse aux pouvoirs manifestes. Sachez que la

convoitise d'un tel objet ne laisse en principeaucun repit...

Lionel VERDILLON

Mode d'emploi

:

En parcourant rapidement un tableau en perspective de 4 metres de long
(si,si, vous verrez), vous devez ramasser les quelques 160 paves qui jon-
chent le sol, tout en evitant d'enthousiasmantes calamites. Les dits paves
sont destines a combler I'espace qui, au troisieme etage, vous separe de
I'Tle du fameux YIN-YANG.
Apres lancement. patientez 5 minutes pour la mise en memoire du "long"
tableau. Choisissez ensuite voire niveau de difficulty (0 a 9), a I'aide des
touches "signe superieur" et "inferieur", puis lancez le jeu par appul sur
la barre d'espacement. Les deplacements s'effectuent sur chaque etage
par les touches "A" et "Z" et les sauts par ESPACE. En fin de partie,
tapez ESPACE et patientez 10 secondes.

'it te refriEtis.j'Ail ORIC

(ET pjlftt l Li yli^/flcX
"

*ef fff'S MA M£0E tHH0fA\
tk>o> <40ift T««S L&> SAM&bJ

m* <• /> -wk, i

—

"**" A

foUlES <?t/'ES DEVjjrT

BtErl C0r<NA?TFE J
VE5 F6MMES'/

LISTING 1

REM ,. . „„.v.v— ,~„ ,.
,

1 REM-
2 REM'" yin-yang -

3 REM- sur ORIC1 OL1 ATMOS -

4 REM- par
5 REM-
6 REM- Lionel VERDILLON
7 REM-
B REM— ' ,*»*m»«vw«.«.w»«
10 P0KE61B, ID: IFPEEKl 46603 > <>63TH

ENF0RIM=4800OT0#BBA7 : POKEN, 32 : NEXT
13 CLS:PAPERD:INK2:IFPEEK<#D000>=
169THENCALL#E76AELSECALL#E6CA
It GRAB:HIMEM#7000
15 IFPEEKl #D000)=169THENU=0ELSEU=

1

16 IFPEEK(»400>O85THENPL0T15-U,l
0, "xttynkyz" :PL0T17-U, 12, "10 s" :G0
T020
17 GOSUB4505:PLOT14-U, 11,

"

" :PL0T14-U, 12," xttynkyz
18 PL0T14-U, 13," 300 s " : PLOT

14-11,14," "

19 F0RN=12T013:PL0T15-U,N,7:PL0T1
4-U,N, 12:PL0T24-U,N,8:NEXT
20 REM--- reconfiguration ---
25 FORN=46600T046B07 : READA : POKEN,
A:NEXT
3D DATAD, 0,0, 63, 63,0,0,0,0, D, 0,0,

0, 63, 0,0, 48, 56, 24, 2B, 14,6,7,3
33 DATA32, 16, 16, 8, 4, 2, 2, 1 , 48, 56,

2

4, 31, 15, 0,0, 0,0,0,0,60, 62, 6, 7,

3

36 DATA32, 16,8,60,60,0,0,0,0,0,0,
31, 15,4,2, 1,0,0,0, 0,0,62,2,

1

39 DATA32, 16, 16,8,4,3,0,0,48,56,2
4, 28, 12, 62, 0,D, 0,0, 0,0, 0,7, 7,

3

42 DATAO, 0,0, 0,0, 0,0,0,32, 48, 48, 5

6,60,62,62,63
43 DATA3,7,7,55,57,3D, 14, 1,32,48,

59,59,59,58,56,56
44 DATA63.31, 15, 7, 0, D, 0, 0, 0, 32, 4B
,56,7,3, 1,0
45 DATA3, 7, 7, 7, 7, 22, 54, 55, 32, 48,

5

6,56,8,51,63,30
46 DATA55.7, 15,31,63,63,62,28,32,

56,48,54,39, 15,31,14
47 DATA3, 7, 7, 3, 29, 62, 54, 49, 32, 48,

56,56,59,59,56,56
4B DATA7, 7, 03, 27, 57, 60, 62, 28, 56,

5

6,60,62,63,63,31, 14
50 F0RN=46344T046463 : READA : POKEN,

A! NEXT
51 DATA63,31,31, 15, 7, 3, 3, 1 , 63, 63,

63,63,63,63,63,63,0,0,0,0,56,60, 62

,63
54 DATAO, 0,0, 0,56, 44, 46, 39, 35, 17,

17,8,4,4,2,1,0,32,48,56,24, 12, 14,7
57 DATA3S, 19, 19, 11,7,3,0,0,6,32,6

3,0, 16, 14,33,31,0,0,48,56,60,44,44
,12
6D DATA14,0,0, 15 , 24, 48, 63, 31 , 12,

1

2,28,24,26,57,48,32,0,3,13,19,22,3
8,39,35
63 DATAO, 48, 60, 62, 30, 31, 63, 63, 32,

32,33, 17, 16,12,3,0,15,07,39,38,06,
12,48,0
65 F0RN=47D32T047055: READA: POKEN,

A:NEXT
66 DATAO, 0,28, 34, 34, 30, 2, 28, 0,0,

2

8,2,30,34,30,0,0,0,28,34,62,32,30,

70 F0RN=4680BT046847 : READA : POKEN,
A:NEXT
71 DATA1, 3, 5, 25, 33, 19,11,7,0,0 ,3

2,48,48,56,56,60,30,63,31,7, 1,0,0,
a
74 DATAO, 48, 12, 14, 62, 63, 31, 15, 1,1

8, 12,0,32,63,31, 15
80 F0RN=46552T046591 : READA: POKEN,

A:NEXT
82 DATA15,31,38,0,9,57,31,0, 1,49,

25,25,26,50,34,20, 16,41,41, 13,5,4,
54,15
85 DATA36, 12, B, 24, 24, 50, 53, 56, 63,

63,63,63,63,63,63,63
87 F0RN=46B56T046943 : READA : POKEN

,

A:NEXT
88 DATAO, 27, 47, 55, 56, 59, 55, 55, 0,5

6,60,62,48, 15,63,62,55,59,59,59,61
,27, 11,3
91 DATA63,63,63,62,63,63,63,14,31
47,55,51,59,61,62,0,0,32,48,48,56
,60,62,0
94 DATA31, 15,7,3,3, 1,0,0,63,63,63
,63,63,63,63,0,32,48,24, 12,24,48,3
2,0
95 DATA63,63,0,0,0,63,63,0,2,2,30
,34,34,34,30,0
96 F0RN=47064T047071 : READA: POKEN,

A:NEXT
97 DATA39,27,3,3,7,62,60,48
98 IFPEEK(#400)OB5THEN2D0
99 REM-— scrolling -—
100 A=#9500
110 F0RN=0T02
120 X=48124+N*360
130 F0RM=XT0X+246STEP41
140 F0RP=MT0M+29
150 P0KEA,1B5
16D A=A+1:D0KEA,P
170 A=A+2:P0KEA, 141
180 A=A+1:D0KEA,P-1
190 A=A+2:NEXTP,M,N
195 P0KEA,96
199 REM—- progs, lang. mach. —
2DD FORN= 1 TO 1 60 : READA : POKEA, 99 : DO

KEA+20, 25697 : POKEA+41 , 98 : NEXT
205 DATA2876 1 , 2B730 , 2B796 , 288D8 ,

2

8949,28975,28978,29006,29157,29160
,29187
2 1 DATA292 1 3 , 292 1 6 , 29326 , 29374 ,

2

9381 , 29496, 29571 , 29577, 29629, 29647
,29717
2 1 5 DATA29809 , 29899 , 29902 , 29887 ,

3

0026, 30014, 3018B, 30193, 30095,30202
, 30279
220 DATA30376 , 30378 , 30347 , 30445 ,

3

0448,30544,30558,30655,30754,30847
,30809
225 DATA30B33, 30945, 30970, 31020,

3

1120,31258,31323,31201,31274,31393
,31441
23D DATA31537, 31572, 31575, 31 628,

3

1610,31666,31742,31768,31736,32042
,32048
235 DATA32072 ,32216, 32272, 32274,

3

23D3, 32426, 32429, 32441 , 32608, 3261

1

,32720
240 DATA32723, 32986, 32968, 32952, 3

3098, 33262, 33247, 33469, 33472, 335 18
,33658
245 DATA33749, 33752, 33871 , 33889,

3

3959, 34081 , 34172, 34288, 34290, 34295
,34477
250 DATA34507, 34606, 34652, 34764,

3

4767,34760,34793,34904,35058,35065
, 35026

255 DATA35093,35U7,35187,35236,3
5310, 35306, 35359, 35345 , 35460, 35465
,35453
257 DATA35639, 35663, 35674, 35719,

3

5733, 35850, 35885, 35B98, 36013, 36041
,36111
26D DATA36 11 5, 36 17 1,36230, 36265,

3

6339, 36342, 36451 , 36439, 36552, 365 17
,36605
265 DATA36718, 36746, 36692, 36832,

3

6836,36943,36956,37014,37032,37145
,37174
270 DATA37273, 37291 , 37326, 37329,

3

7382,37385
275 F0RN=32137T033103STEP21 :FORM=

NT0N44STEP2 : DOKEM, 197B9 :NEXTM : POKE
M,77
277 NEXTN
280 FORN=32116T032122:POKEN, 102:N

EXT
290 IFPEEK(#400>O85THENB50
300 F0RN=#400T0#429 : READA : POKEN ,

A

:NEXT
305 DATA#1B,#B9,#27,#04,#69,41,#8

D,#27,#D4
310 DATA#B9,#2B,#04,#69,#D0,#BD,#

28, #04, #18
320 DATA#E9, #24, #04, #69, #01 , #8D,

#

24 , #04 , #E9 , #25 , #04 , #69 , #00 , #BD , #25
,#D4,#1B
325 DATASB9, #FF, #BF, #BD, #C5, #BB,

#

60
350 F0RN=#E200T0#E268 : READA : POKEN
,A:NEXT
355 DATA#A9, #F0, #8D, #27, #04, #A9,

#

BE,#8D,#28,#04
357 DATA#2D, #00, #B3, #20, #00, #95,

#

20,#50,#AE
360 DATA#20 , #00 , #04 , #20 , #00 , #04,

*

20, #00, #04, #20, #00, #04, #20, #00, #04
365 DATA#20,#00,#04,#20,#DD,#04
367 DATA»A9, #58, #8D, #27, #04, #A9,

•

BD,#8D,#28,#04
370 DATAW20 , #00 , #04 , #20 , #00 , #04 , «

20, #00, #04, #20, #00, #04, #20, #00, #04
375 DATA#20,#00,#04,#20,#00,#04
377 DATA#A9, #CD, #BD, #27, #04, #A9,

•

BE,#8D,#2S,#04
380 DATA#20,#00,#04,#20,#00,#04,#

20, #00, #04, #20, #00, #04, #20, #00, #04
385 DATA#20, #00, #04, #20, #00, #04,

#

4C,#00,#B0
400 F0RN=#B300T0#B33B : READA : POKEN
,A:NEXT
405 DATA#A9, #00, #BD, #26, #B3, #20,

#

21,#B3,#A9,#01,#8D,#26,#B3,#20,#21
,#E3
410 DATA#A9,39,#BD,#26,#B3,#20,#2
1,#B3,#A9,#01,#BD,#26,#B3,#20,#21,
#83, #60
415 DATA#18,#E9,#36,#B3,#69,#00,#

8D,#36,#E3,#B9,#37,#E3,#69,#00,#8D
,#37,#B3
420 DATA* IB, #A9, 32, #BD, #DD, #BB, #6

500 F0RN=#AF00T0#AF46 : READA : POKEN
,A:NEXT
505 DATA#18,#B9,#E0,*BF,#BD,#36,#

B3 , #B9 , #E 1 , #EF , #8D , #37 , #B3
510 DATA#E9,»0B,#02,#C9,#B4,#F0,#

D9,#C9,#AE,#F0,#0B,#C9,#AA,#F0,25,
#60
515 DATA#A9,99,#BD,#FF,#04,#60
520 DATA#1B,#B9,#E0,#BF,#E9,40,#B

D, #E0, #BF, #E9, »E1 , #EF, #E9, #00, #BD,
#E1,#BF,#60
530 DATA#18, #E9, #E0, #BF, #69, 41 , #8

D, #E0, #BF, #B9, #E1 , #EF, #69, #00, #8D,
#E1,#BF,#60
600 F0RN=#E000T0#B054 : READA : POKEN

,A:NEXT
605 DATA#1B, #E9, #E0, #EF, #8D, #10,

#

BO, »B9, #E1 , #BF, #8D, #1 1 , #E0, #A9,87,
•8D,0,0
610 DATA#18,#B9,#E0,#BF,#69,#01,#

BD,#26,#B0,#E9,#E1,#BF,#69,#00,«8D
,#27,#E0
615 DATA#A9,88,#BD,0,0
700 DATA#1S, #E9, #E0, #EF, #69, 40, #8

D,#3C,#E0,#B9,#E1,#BF,#69,#00,#8D,
#3D,#E0
625 DATA#A9,89,#8D,0,0
630 DATA#18,#E9,#E0,#EF,#69,41, #8
D,#52,#E0,#E9,#E1,#EF,#69,#00,#8D,
#53,#E0
635 DATA#A9,90,#8D,0,0,#60
650 FORN=#E 1 OOTO#B 1 2B : READA : POKEN
,A:NEXT
65 5 DATA#A9 , 79 , #8D , #0E , #E0 , #A9 , 80

, #BD, #24, #B0, #A9, 89, #SD, #3A, #B0, #A
9,90
660 DATA#8D,#50,#B0,#20,#00,#B2
670 DATA#A9, 87, #8D, #0E, #BD, #A9, 8B

, #BD, #24, #ED, #A9, 89, #8D, #3A, #B0, #A
9,90
675 DATA#8D,#50,#B0,#60
420 F0RN=#ADO0T0#AD2B: READA: POKEN

,A:NEXT
705 DATA#A9 , 83 , #8D , #0E , #B0 , #A9 , 84

, #BD, #24, #E0, #A9, 85, #8D, #3A, #B0, #A
9,86
710 DATA#8D,#50,#B0,#20,#00,#E2
715 DATA#A9, 87, #BD, #0E, #B0, #A9, 88

, #8D , #24 , #BQ , #A9 , 89 , #BD , »3A , #B0 , #A
9,90
720 DATA#BD,#50,#B0,#60
750 FORN=#AEOOTO«AEOD : READA : POKEN
,A:NEXT
755 DATA#18, #B9, #E0, #BF, #8D, #36, #

B3, #B9, #E1 , #BF, #8D, #37, #E3, #60
800 F0RN=#AE50TO#AE67: READA: POKEN
,A:NEXT
B05 DATA#1B,#B9,#E0,#BF,#69, 1 , #BD
,#62,#AE,#B9,#E1,#BF,#69,#00,#BD,#
63,#AE
BIO DATA#E9, #00, #00, #8D, #E3, #BF,

#

60
820 60SUB6000
830 GOSUE58O0
85 I FPEEK ( #DODO ) = 1 69THENCALL#E93

DELSECALL»E804
855 I F PEEK ( #D000 ) 1 69THENU=0ELSEU

= 1

860 G0SUB3DD0
999 REM-— boucle principale
1000 D0KE#BFE0,4B926
1001 PINS:PLAYO, 0,0,0
1005 D0KE#424, 37491
1020 F0RH=1T03
1040 CALL#AFOO : I FPEEK ( #4FF ) "=99THE

NG0T02000
1 045 GOSUBPEEK ( DEEK ( #BFEO 1+42 )+ 1

1

00
1046 I FH=3THENS0UND5 , 687 , : PLAY 1

,

66,1,4
1055 CALL#B20D
1056 GOSUEGG
1060 NEXT
1070 F0RH=1T03
1080 CALL#AF00:IFPEEK<#4FF)=99THE

NGOT02000

Suite page 29
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5« PRINT RT 15

6262 SLGU
68853 RflND SIN SIN SIN 5IN SIN P
6SS4 goto eass
i&86 PRINT RT R+ll,19+fi;" ";fiT
+11, 13-fi; "

"

6237 IF H«3 THEN GOTO 6300
6290 LET R=A + 1
6292 PRINT RT R + 1 1 , 13-fl; "

.

" ; RT
+11, 19+fij "

.

"

6295 GOTO 6235
6300 FOR 1=15 TO 21
6305 PRINT AT 1, 5;" " , RT I.

6310 NEXT I
6315 LET N=M-1
"320 LET DD=DD+1"" GOTO 65206 350
6400

PRINT RT 5,

»DF_ . LR DEFEK
.'TSSFiNTE- $tl

NOTRE yfl-IS-a

6410
6*15 LET DHsOBtl
6420 GOTO 6520
6438 CLS'" PRINT HT

=0 THEN GOTO
LET Dfl«Dfi+3
LET K=K-1
LET UC<='JDtl
LET M»M-i
LET S=l
LET ft=R+l
IF a«is SND <K=0

GOTO 6600
IF H=15 THEN GOTO

540 GOTO 6?
600 CLS
605 PRINT PjT

6685 PRINT HT 20 ,5
UNE TOUCHE", fiT H .

UER"
6630 IF 1NK§Y»«"" THEH GOTO
6631 LET M»3
6632 LET K=0
6635 GOTO 300
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BOAT
Commandant d'un U-Boat Allemand pendant la seconde listing 1

guerre mondiale, votre mission consiste bien evidemment,

en la destruction impitoyable des convois allies... malheu- |n |'9
ne «. I(

j

s
"J"

correspondent ftdes chr$(142)
. . .

K _« »a„a„ En ligne 138, les V correspondent a. des CHR$(1 43 et les caracteres
reusement de mieux en mieux proteges. "r^'3", "V" et "X" doivent etre tapes en mode grph.

Gerard COMBRET En ligne 140, la "a" correspond a un CHR$(141).

Mode demploi

;

Tapez et sauvegardez a la suite sous le nom de "BOAT" ces deux pro-

grammes. Le lancement du premier qui contient les regies et la presenta- LISTING 2

tion, charge et lance automatiquement le programme principal. Attention,

soyez tres attentifs lors de la frappe de ces deux listings

:

Aux lignes 105, 755 et 855, les "I" correspondent a des CHP$(142).

ntfsn "Stcom^i'CANON XO7 '

MACMfSTH, F/wT m^
,

BATBAu EgWgHj a gAftftPj-
; le Sevenjg

LISTING 1

i*7*

1 CjCITOIO

2 UUT244, 255: FORI -0T0233 ! 0UT242 . I I Nl

Ur244.Q:RETURN
3 0UT244,2S5:F0RI-1T022:0UT242,RNDI
5 : NEXT 1 : OUT244 , : RETURN
10 CLS
11 CLEAR30Q
12 REST0RE20
15 FORI -14OT0 155: READA*. B«, C*. D«, E», F« ,

G

a»> :b-val<"i<h"+b«i :c-ual<
" bH " * D« ) : E-VAL < " l/H " E« >

FS) :G"VAL < *fcH*+G»> :H-Vftl. (
"

. B, C,D, E.F, G.H-

.I o A=VAL(-fcH"-
p-H- *(:*> : D-VAL
17 F-VAL I "ferl"-

ferT*H«)
18 FONT*!

I

)-"i

19 NEXT
20 DATA 00,00,00,20,30,FC,7B,00
21 DATAOO, 00,00, 10, 30, FC , 36,00, 00, 00, 00,
00, 00, 00,00, FC
22 0ATA00,00,0C,5C,FC,7C,3C,FC,00,0C, 1C,

BC,FC,FC,FC,FC
23 DATAOO, 00, 90, D8, FC , F8, FO, FC , 00, OO, 00,

08 , 3C , 50 , 3C , FC , 00 , 04 , OC , 9C , 90 , DC , 7B , FC
24 DATA0O,00,OO,9O,3C,F0,E0,FC,0O,00,OB,
1C,3C,FC,7C,FC ( 00, 00,00, 10, B8,FC,FB, FC
25 DATAOO, 00, 00, 08, 3C,F4,6B,FC, 00,00,00,
00 , 90 , D8 , FO , FC , 00 , 00 , 00 , 00 , OO , 20 , 20 , 00
26 DATAOO.04,08,00,30, 1C, 68, 00,00, 00,00,
00,00,30,30,00
29 DEFINTA-Z
30 F0RI=62T013STEP-i:CIRCLE(60, 16) , I ! NEX
T

31 PSET(72,23)
35 LOCATES, 2JPRINT' J I I I "

(

40 L0CATE11,2:PRINTCMR«< 143) I : G0SUB2
41 L0CATE10,2:PRINTCHR«U43> tCHRSI144) |

43 00SUB2
45 L0CATE9,2!PRINTCHR»<143> |CHR*<144) |CH
R«U4S>|
47 G0SUB2
55 L0CATE1S,3:PRINT"FEU! » :0UT244,253:F0
RI-295T00STEP-3: 0UTZ43, 1 : NEXT

I

56 K-K+l:lFK«2THEN*0ELSE35
60 F0RJ-1T03
61 L0CATE10,2:00SUB3:PR1NTCHR*<144) I : GCG
UB3:LOCATE10,2:PR1NTCHR«(147) I INEXTJ
99 POKE43,

4

100 CLS: L0CATE7, 2 SPRINT "U-BOAT ":OUT244,

2

55:F0RJ»5T0255STEP3:0UT242, J:0UT242, J-5
101 NEXT
102 PRINT-REGLES DU JEU CO/N) ?" I I0UT244,
103 AMNSTRC ON", 1NKEY«I : IFA<2THEN103EL
SEIFA-2THEN120
115 CL.tDAD-BOAT*

120 '

121 AS-"Vdub *t*« 1* conman-dant d'un U-

Boat »i-u«»nd pandant 1« 2 i

122 G0SUB800
123 ft»»"mnn(li«l#. Votrf but *»t da luuI

r 1* plua grand nnmbrt da bitiiux

"

124 OOSUB80O
125 A««"annamla, tout an avi-tant lai «c

»-miririslinc*« * vot.r* racharcha"
126 GOSUBBOO
127 At-'jin«l qua las mine* laChaa* par

!•» bataaux.Loraqua voua coultz un d«*

128 G0SUB800
129 A*"'caa bataaux,calui-ct cSlgoot.*

d lsparal t . Da mama, voua pouvai *

130 GOSUBBOO
131 A*=" dat.ru ir* las aoua-narina an vo»

placant ioui aux" : GOSUBBOO
132 A*'"Tout* rancontra avac un obiticl
VDUl fait ptrdrt una via" : GOSUBSOO
133 A«*"Vaua dlapoaaz da 3 viaa.En Ehoi

laaant votra nlvaau ( 1-3) ,": GOSUBBOO
134 A»- "votra mission vdui ttri attribi
t.Dti Ion, vous auraz un cartaln'
133 GOSUBBOO
136 A«-*nombra d* nlnutaa pour 1' at fact

ar.La dtconpt* das points aat la sulvar
137 GOSUBSOO
138 A*-' 123: 100 Pta.at 25 pts par ptrtl
1-2-3 /VX:200 pts, 1-30 par partla"

139 GOSUBBOO
140 AS-"«:3 pta pour chaqua aoua-marin
Vtrult. : GOSUBSOO
141 AS^'Loraqua la tampa lnpartia aat [

«i«,l* sanction tomba: ": GOSUBBOO
142 A»»"Si voua aval datrult votra quo'

da Bateaux , voua poursui vax la part i a"

143 GOSUBSOO:A«~"Sinon voua ataa all-M

•ft. ": GOSUBBOO
144 CLS:PRINT"LES TOUCHES: ": PRINT* LE !

1CK HAUT - BAS"

I

145 PRINT- 'SPACE' ".TIR"

150 P0KE43.4
151 A«="voua avancaz da gau-che a droi'

at raapparaissaz toujour* a gaucha"
152 GOSUBBOO
155 CLS!L0CATE5.l:PRINT"B0NNE CHANCF"
0T0115
799 END
BOO CLS:LOCATEO,0:FORI-lT0LEN(A«l ! B*=M
CIAS, 1,1)
801 IFB**" "THENBEEP0.2ELSEBEEP1,

1

S02 PR1NTB*1 :NEXT
803 P0KE43.4
BOS RETURN

LISTING 2

5 CLEAR
BO DEFINTA-Z:VI-
bi> GGSUB2200

90 SM-o: Nx-o: QZ-o: SM-o: T-o: bb-o: fb-o
92 G0SUB2300: 1=RND(0) | BEEP30 , 1 : Y»2 : CLS
V3 LOCATES, O ! PRINT " VOTRE MISSION: ": PRINT
NYi'NAVIRES EN- : PR INTTW I

" MNS !

•

96 PUKE43.4
97 CLS
va l lME«-"00:00:oO"
103 LOCATEO.OIPRINT'IIIIIIIIIIIIIIIIIIII

106 F0RI-ll4Tail9!LINE(I,2S) -(1,31) ! NEXT
110 F0RX-0T019
115 D-STICK(O)
116 IFVAL<MID«(TIME«,4,2) ) -TWTHEN2000
120 Y-Y*(D-l)-(D-5) ! IFY<1THENY-1ELSEIFY>
3THENY-3
126 IFSCREEN(X,Y)O32THENG0SUB1000
127 IFX-19ANDY-3THENX-0:G0SUB1000
130 LOCATEX, Y:PRINTCHR*< 140)

I

135 B-STRIQ(O) : IFBTHENG0SUB300 : O0T01 37
136 IFTTHEN00SUB310
137 IFBB-1ANDTY-0THENRT-RT*1:IFRTM0D2THE
NG0SUB710
13B IFBB-1ANDTY-1THENG0SUB800
139 IFBB-1THEN142
140 G0SUB700
142 '

143 IFSM-0THENG0SUB77l:00T0130
144 IFSM-1THENG0SUB774
150 IFQZ*0THENB-RND(l)*7+l: XFB-2THENGOSU
B400!00T0135
152 IF8Z»1THENRJ-RJ+I ! IFRJM0D2THENG0SUB4
04
199 '

159 LOCATEX, YSPRINT" "|

160 NEXTX
199 GOTO 110
300 '

301 0UT244,233:F0RI-0T07:0UT242,RND(1)*2
55!NEXT:0UT244,0
302 IFT-1THENL0CATEX1.YI: IF Yl-OTHENPRINT
CHRCI142) I :ELSEPRINT" "I

306 T-l: X1"X: Yl-Y
310 >

313 ify1-0thenl0catex1,0:printchr*u42> i

:t«o:goto32o
315 locatexi,yi:print> m
316 Yl-Yl-1
317 IFY1-0ANDSCREEN(X1, Yl I <> 142TH6N323
31B IFSCREEN<X1 , Yl ) «I41 THEN325
319 L0CATEXl,Yl:PRINTCHR»tl33>|
320 RETURN
329 '

326 0UT244,235:F0RI-0T0233STEP2:0UT242,

I

:NEXT:FOR1-OT0253STEP10:OUT242, I t NEXT
327 0UT244,0:0-SCREEN<X1,0>
329 IFSCREEN(X1,Y1)-141THENB0-B0*5:G0T03
71
330 IF8-143THENB0-B0+25!N1"I46: U-Nl : GOTO
340
331 IFa-144THENB0-B0+25:N2-147:U-N2:G0T0

340
332 IF8-145THENB0-B0+25:N3-14a:W-N3:G0T0
340
336 IF8-149THENB0>B0+S0:U-15l:N4*151 : GOT

0340
337 IF8-150THENB0-B0+50:W«132:N5*1S2:G0T
0340
340 T"0:locatexi ,o:printchr«<U)

i

341 IFNl+N2+N3»441THENOUT244,2S5:F0RIa2O
0T0255STEP20:0UT242, I : NEXT : OUT244 ,

342 IFN4+N3«303THENOUT244,7B:FORI-130T02
20: 0UT242, I : 0UT242, I 10: NEXT: 0UT244,

O

370 G0T0320
371 '

373 IFX1-QT ANDY1-8PTHENQZ-0ELBESM-0
374 T-0:L0CATEX1,Y1:PRINTCHR»(32) I

399 RETURN
400 '

401 IFRNDI 1)411 >4THENRETURN
402 bz«i:qt-2o:qp-rndii )*3+l

:

ifqp-3theno
T=>19

403 BEEP30, l: RETURN
404 IFQT< 1THEN40B
403 IFSCREEN(BT-l,QP)O140THEN407ELSE496
406 9Z-0:RETURN
407 IF( (aT>18)*(BP-3)-l)0RaT>19THEN408EL
SELQCATEBT,QP:PRINTCHR«(32)

|

408 QT-eT-l:lFOT«-lTMENOZ>'0:LOCATEO,BP:P
RINTCHR*(32) 1 : RETURN
410 L0CATEQT,8P:PRINTCHR»(14l)

t

490 RETURN
491 ER-l: IFST>19ANDSP<3THENST-19
492 IFST>1BANDSP-3THENST=1B
493 B0SUB1000:G0T0776
496 ER-2:IFBT>19ANDGP<3THENBT-19
49? IFQT>1SANDBP-3THEN0T-18
498 G0SUB1000:G0T0406
700 "

701 B"RND( 1)*11
702 IFB>STHEN899
--07 BB=l: IFB<3THENTY= lELSETY-0
-'OB N1-143:N2«144:N3-145:N4->149:N5'150;L
P-20
710 IFTY-ITHENBOO
714 IFNl+N2+N3-441TMENNX-NX+l:G0T0740
716 LP-LP-1
718 IFLP<0THEN730
720 IFLP-19THENL0CATELP.0:PRINTCHR*(N1) (

: GOT0899
721 IFLP-iaTHENLOCATELP,0:PRINTCHR«(Nl)

1

CHR*(N2) I !G0TG899
723 L0CATELP,0:PRINTCHR«(N1) ICHRCN2) ! CH
R« ( N3 )

I

Suito paQ&SO
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1085 GOSOBPEEK ( DEEK I »EFEO ) +42 ) + 1

1

0
lOSib I FH=3THENS0UND5 , 687 , : PLAY 1

,

66, 1,4
1095 CALL#ADOO ! GOSUESG : NEXT : G0T01

020
1101 RETURN
1102 RETURN
1103 RETURN
1104 RETURN
1105 RETURN
1106 RETURN
1107 RETURN
1116 RETURN
1117 RETURN
1118 RETURN
1119 RETURN
1132 RETURN
11 J3 RETURN
1134 DOKE#EF EO , DEEK ( «EI- EO ) +360 : RE

TURN
1135 RETURN
1136 RETURN
1137 G0T05000
1138 aOTOSOOO
1139 G0T05000
1140 RETURN
1141 RETURN
1142 60T05000
1143 50T05000
1144 RETURN
1145 RETURN
1146 G0T04500
1147 GCIT04500
U4B RETURN
1149 RETURN
1150 RETURN
1151 RETURN
1152 RETURN

1153 RETURN
1154 RETURN
1155 RETURN
1156 RETURN
1157 RETURN
1158 RETURN
1159 RETURN
U6D RETURN
1161 GOT05000
1162 G0T05000
1163 DOKE#BFEO , DEEK ( (tBFEO

)

-360: RE
TURN
1165 DOKE#BFEO , DEEK ( #BFEO ) -41 GOT

OPEEK(DEEK<#BFE0)+42)+1100
1166 DOKEttEFEO , DEEK ( ttBFEO ) +4

1

GOT
OPEEK ( DEEK ( #BFEO ) +42 ) + 1 1 00
1167 G0T05000
1168 RETURN
1169 G0T05000
1170 DOKESBFEO , DEEK ( #EFEO

)

-41; GOT
OPEEK ( DEEK (ttBFEO) +42) +1100
1171 DOKE*BFEO , DEEK ( #BFEO

)

-41 GOT
OPEEK < DEEK ( #EFEO ) +42 ) + 1 1 00
1172 DOKESBFEO , DEEK < #BFEO

)

-41 GOT
OPEEK ( DEEK ( #BFEO ) +42 ) + 1 1 00
1173 DOKE#BFEO , DEEK ( »EFEO ) +4

1

GOT
OPEEK < DEEK ( #BFEO ) +42 1 + 1 1 00

+411174 DOKE#BFEO , DEEK < (tBFEO

)

GOT
OPEEK ( DEEK ( #BFEO ) +42 ) + 1 1 00
1173 DOKE#EFEO , DEEK ( #BFEO ) +4

1

GOT
OPEEK ( DEEK ( «BFEO ) +42 ) + 1 100
1176 GOT05000
1177 G0T05000
1178 RETURN
1181 GOSUE2500
1182 RETURN
11 S3 RETURN
1184 GOTOPEEK ( #BFE3 1 + 1 1 00
1185 RETURN
1186 RETURN
1188 GOTOPEEK < »BFE3 ) + 1 1 00
1191 G0T05000
1192 60T05000
1193 RETURN
1194 RETURN
1193 GOT03000
1 197 RETURN
U9B RETURN
1 199 GOT0400D

1200 W-UG0T04000
1201 RETURN
12D2 RETURN
1203 RETURN
1204 RETURN
1205 RETURN
1211 RETURN
1214 RETURN
1215 RETURN
1216 RETURN
1217 RETURN
1218 RETURN
1223 G0T05000
1300 WAIT7:RETURN
1301 WAIT6:RETURN
1302 WAIT5: RETURN
1303 WAIT4iRETURN
1304 WAIT3! RETURN
1305 UAIT2:RETURN
1306 PL0T2O.20, REM: REM REM • RET

URN
1307 PL0T20,20,. REM: REtl: RETURN
1308 REM: REM: REM: REM: RETURN
1309 RETURN
1999 EM'"*"" saut ~~~
2000 DOKE#BFEO,DEEK(«EFEO)-BO
2001 PLAVO, 0,0,0
2002 S0UND5,55,0:PLAY7,34,2,35
2005 I FDEEK ( *424 ) >3B 1 00THEND0KEK4

24,2B671:T=T+1
2007 Z=DEEK(*BFEO)+l:A=PEEK(Z) :E=

PEEKIZ+40) :C=PEEK(Z+1) :D=PEEK(Z+41
)

2010 CALL#B100
20 1 5 I FDEEK < »424 ) > 3B 1 00THEND0KE#4

24,28671 :T=T+1
2017 E=PEEK(Z+1> :F=PEEK< Z+41

1

2020 P0KE#4FF , 00 : CALL#AEOO : CALL»B
100
2021 P0KEZ-2, A:P0KEZ+38,B:G=PEEK(

Z+l) :H=PEEK(Z+41)
2022 GOSUBGG
2025 1FDEEK ( #424 ) ;.38100THEND0KE#4

24,28671 :T=T+1
2030 CALL#AE00:CALL#B100
2031 P0KEZ-2,C:P0KEZ+3a,D:I»PEEKI
Z+l I :J=PEEK(Z+41>
2032 GOSUBGG
2035 IFDEEK 1 *424 ) > 38 1 00THENDOKE*4

24, 28671 :T»T+1
2040 CALL*AE00:CALL#B100
2041 GOSUBGG
2042 P0KEZ-2,E:P0KEZ+38,F
2045 DOKE#BFEO,DEEK(»BFEO)+80
2030 I FDEEK ( #424 I >381 00THEND0KE#4

24,20671:T-T+1
2055 D0KE#B336, DEEK (#B336 1-41
2057 PLAYO, 0,0,0
2058 GOSUBPEEK ( DEEK < #BFEO 1+421+11

00
2060 CALL#ADOO : POKEZ-2, G: P0KEZ+3B

, H : POKEZ-1 , I : POKEZ+39, J :G0T01O2O
2499 EM~~~ ligne de depart **-'<*

2500 T=T+ 1 : PLOT 1 4-U , 1 2 , 5 : PLOT 1 5 -U
,12, "tour" :PL0T20-U, 12,STR«(T)
2502 PL0T14-U,14,4:PL0T14-U, 15,4
2504 IFUI>3THENVI=3
2503 F0RN=1T0VI
2510 PL0T12+N*3-U, 14, "ST" :PL0T12+

N*3-U, 15, "UV" :NEXT
2514 F0RN=0T02:PL0T26+N-U, 13+N, 16
:NEXT
2520 WAIT300
2522 D0KE#424, 28671
2525 PL0T25-U, 13, 17: WAIT100
2530 PL0T26-U, 14, 19:UAIT10D
25 32 SHOOT
2535 PL0T27-U, 15, 1B:UAIT50: RETURN
2999 EH~~~ decor-diff iculte «*
3000 CLS:PAPERO: INK7
300 1 V I =3 : DD=29 : GG=PEEK ( »BFE5 ) / 1

3005 G0SUE3500
3010 F0RN=2T020STEP9
3015 PL0T2-U.N, "LBBBBBBBBBBBBBBEB

BBEEBBBBBBBBEEB"
3020 PL0T8-U,N+6, "EAAAAAAAAAAAAAA

AAAAAAAAAAAAAAAAA

"

3025 FORM=3T07 : PLOTM-U , N+M-2 ,
"
C

"

:

NEXTM
3030 NEXTN
3035 PL0T2-U,

MMM" :PL0T2-U,9
MMM"
3030 RETURN
3500 P0KE4B000, 3 : F0RN^48002T04800

, "MMMMMMMMMMMMMMMMM
" MMMMMMMMMMMMMMMMMM

4 SUIVRE...
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TAROT EXELV1SION EXL 100

Vous etes las des jeux d'arcades ? Que diriez-vous d'une
partie de tarot contre un EXL experiments. ..

SUITE DU N° 136
Michel MOUROT

4802 FOR 1 = 1 TO 4:FGR Z==0 TO 3iIF Z=PF THEN 4920
4804 V*=*C*(PF,I) iR1«LEN<V$) :IF R1*0 THEN 4EI22
4806 Y=VAL<8EG*(V«,1,Z>>iIF K<Z,I)«1 AND Y<11 THEN GOTO 4930
4820 NEXT Z
4822 NEXT I

4824 FOR Z»1 TO 4 : V»=C$ CPF , Z ) :R1 =LEN( V»>
4826 IF Z=1 THEN R2==R1 i I-Z iGOTO 4830
4828 IF R1>R2 THEN R2=R1:I==Z
4830 NEXT Z
4831 V**=C*<PF,I )

4832 Y-UALCSEG*<U*,1 ,2) ) :GOTG 4830
4300 GOTO 41512
4330 N<I) = 1:PJM:IF 1 = AND CIOO THEN K<PF,CI>=1
4931 IF CI=5 THEN CI ,GM»I : JOE»WW :HAUTE=Y
4992 RETURN
4333 !

5000 ! AFF CHIEN
5001 CAUL COLORC'OBW")
3002 IF F==4 OR F"E THEN 5004 ELBE 5100
5004 GOSUB 9100:L0CATE <21,1):PRINT "LE CHIEN ETAIT "

5005 GOSUB 7950 J FOR Z^O TO S
5006 I-INT (CHIEN < Z >/100) : Y"CHIEN< Z) - 100*1
5008 CALL AFCAR(I,Y,7,17+4mZ):NEXT Z
5033 !

5100 ! POINTS ATTAOUE
3101 CALL COLOR < "OBW" ) : COMT=*0 : B=0
5102 FOR Z»?B TO AT STEP -1
5104 I^INT<P(Z)/100)iY~P<Z)- 100*1
5106 ON 1+1 GOTO 5108,5110,5110,5110,5110,5108
510B IF Y«1 OR Y«21 THEN C0MT*CaMT + 4 .5:B<»B+1 :GQTO 5112
3103 C0MT=»C0MT+.5iG0T0 3112
5110 IF Y< 11 THEN COMT-COMT+ .5 ELBE COMT«COMT* < Y- 1 ) + .5
5112 NEXT Z
52O0 ! RESULTATS
3202 IF B="0 THEN C0MT = COMT-5fi
5204 IF 13=1 THEN COMT=C0MT-51
3206 IF 6=2 THEN CDMT=COHT -41
5208 IF 8=3 THEN CGMT=C0MT-36
5209 S-INT(C0MT/10)#10iEC-C0HT-8iIF EC<5 THEN COMT=S ELSE COMT-8+10
5210 IF COMT<0 THEN AT=-F* C 23-COMT ) iGOTO 5214
3212 AT=F*(25+C0MT>
5214 LOCATE <22,1):PRINT "GAIN »", AT j PAUSE 3
5213 FOR Z=0 TO 3
321E IF Z=PF THEN POINT < Z ) =POINT < Z )< 3*AT ): GOTO 5220
5218 POINT(Z)=PGINT<Z) -AT
3220 NEXT Z
5800 ! RA.JOUTE POIGNE€
5802 FOR Z=0 TO 3iIF ET.Z)=0 THEN 5850
5803 IF AT>=<0 THEN TEST="=1 ELSE TEST = -1
5804 FOR T=0 TO 3iIF T-PF THEN 5810
5805 POINT<T>=POINTCT)-TEST*E<Z) iGOTO 5812
5810 P0INTCPF)=P0INT(PF)+TEST*3*E<Z)
5811 LOCATE <22 , 1 ) iPRINT "POIGNEE -" ,E CZ)*TEST :PAUSE 3
3812 NEXT T
3850 NEXT Z
5900 ! PETIT AU BOUT
3902 IF PETIT-0 THEN 5330
5904 IF PRO=PF THEN TEST=1 ELSE TEST^-1
5906 FOR Z=0 TO 3iIF Z=PF THEN 5910
3908 POINT<Z)*--PDINT<Z)-TEST*F*10:GDT0 5912
3910 P0INT<Z)«P0INT<Z>+TEST«F*30
3911 LOCATE (22,1)iPRINT "PETIT =",TEST*10#F
5312 NEXT Z
3950 ! AFFICHE POINT
5351 CALL COLGR<"OBY">
5932 FOR Z-0 TO 3;L0CATE ( Z + 1 , 33 )i PRINT POINT CZ) i NEXT Z
5360 ! ON CGNTINU
5962 LOCATE <21,1);PRINT "UN AUTRE TOUR ? 1=QUI 0=NGN"
5364 HH*=KEY$: GOSUB 8000
5968 IF HH*="1"THEN GGSUB 7900;G0SUB 9100:GDT0 430
5970 IF HH*="0"THEN END
5972 GOTO 5962

6000 ! EFFAC POINTEUR
6002 IF R=32 THEN GOSUB BBOOiGOTO 8004
6003 CALL SPEECH("L,0D7C8BAABAB602FC">
6004 CALL COLOR<"OBt,"):LOCATE (L,C):PRINT " "

6010 RETURN
6099 ! AFFIXH POINTEUR
6100 CALL C0L0R<"0Wb"):L0CATE CL,C)iPRINT CHR* ( 14 ) iRETURN
6500 ! AFFICHAGE CARTES DE SUD
6501 GOSUB 7900iL=12:H=0iTEST=0iF0R I«0 TO 5 « /"\
6302 FOR Y-1 TO 21 U
6309 IF J<2 / I,Y-1)=0 THEN 6511
6304 H«H41:EC-100«Z+Y
6507 IF ( TESTs© AND H»10>THEN L"=1 7: TEST-1
6508 IF H="10 THEN H"1
6509 E>3t<H~1 >»*lECRAN< <L-12>/5,H-1)=EC
6510 CALL AFCAR<I,Y,L,C>
651

1

NEXT Y
6512 NEXT I

6513 RETURN
6600 ! AFFICHAGE DES PRISES
6601 IF WW«0 THEN V$="NORD "

6G02 IF WW==1 THEN V*»"OUEST"
6603 IF WW=2 THEN V»»"SUD "

6604 IF WW=3 THEN U*="EST "

6603 IF G<WW)=0 THEN HH*="PASSE "

6606 IF G<WW)=1 THEN HHt^'PETITE"
6607 IF G<WW)=2 THEN HH*«"GARDE "

6608 IF GCWW>=*4 THEN HH* = " SANS "

6609 IF G(WW)^6 THEN HH*="CONTRE"
E610 CALL COLOR("OBY"):LOCATE <1,16>iPRINT V*iLOCATE t3,16):PRINT HH»-
6620 RETURN
7039 ! MISE EN ORDRE
7100 FOR Z=0 TO 3iC$ C WW ,Z>="" rFOR ZZ=»1 TO 21
7102 IF J(WW,Z,ZZ-1)=1 AND ZZ<10 THEN C* ( WW , Z ) =C*{ WW, Z ) i"0"8STR* CZZ

)

7104 IF J(UU,Z,ZZ-1>=>1 AND ZZ>9 THEN C$ C WW , Z ) =C* ( WW , Z) ISTR* < ZZ)
7105 NEXT ZZiNEXT Z
7106 RETURN
7200 ! CARTE PLUS FORTE
7201 IF I»0 THEN 8*Z1 ELSE S = 14
7202 FOR Y~1 TO Si IF JCWW
7204 NEXT Y

7206 Y=0
7208 RETURN
7300 ! CARTES EN BLANC SUD
7901 CALL COLGRC'OWW")
7303 FOR Z=1 TO 6 STEP 5;F0R S=
7910 LOCATE ( 1 1 + Z + ZZ ,4*S ) r PRINT
7915 NEXT ZZ:NEXT SiNEXT Z
7320 RETURN
7925 I EFFAC TABLE
7926 CALL COLORCOBW")
7328 FOR Z=0 TO 9* LOCATE < 2+Z , 6) i PRINT "

7330 LOCATE (3+ Z , 2 ) : PRINT "

7932 LOCATE (5 * Z, 10) : PRINT "

7934 LOCATE < 7 + 2 , 6) i PRINT '•

7936 NEXT Z
7940 RETURN
7350 ! CARTE BLANC CHIEN
7951 CALL COLORC'OWW") :FOR Z=1 TO 6:F0R S=0 TO
7952 LOCATE ( 7 + S, 4*Z+ 12) I PRINT "

7953 NEXT SiNEXT Z
7954 RETURN
7960 t CARTE CHIEN b
7962 FOR Z-0 TO 3iL0CATE t 7 tZ, 16 ) 1 CALL COLOR ( "OWb"

)

7864 PRINT " "jNEXT Z
7966 RETURN
8000 r PETI SEC ?
8002 IF W==0 THEN V*="NORD"
8003 IF U»1 THEN y*="aUEST"
8004 IF W"2 THEN y»="yOUS"
8005 IF W=3 THEN y*="EST"
8010 LOCATE (21,1)tCALL COLOR ( "OWb" >! PRINT "ON REDONNE : PETIT SEC CHFZ

,Y-1>= AND Y>HAUT THEN 7208

TO 9:F0R ZZ^=

A SUIVRE...

CANON X07
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7Z4 IFLP<17THENL0CATELP+3.0:PRINTCHR«( 14
Z> I

725 IFMT-1THENG0SUB910:G0T0727
7Z6 IFLP< 19AN0LP>1THENB=RND( 1 )*3+l : IPBC7
THENG0SUB900
7Z7 RETURN
730 IFLP--1THENL0CATE0.0:PRINTCHR**N2) 1C
HRSIN3) ICHR*(142)

1

731 IFLP--2THENL0CATE0,0:PRINTCHR»(N3' IC
HR«( 142)

i

732 IFLP--3THENL0CATE0.0:PRINTCHR«(142)

I

:BB*0: RETURN
733 RETURN
740 bo-bo+ioo:bb«o:locatex,v:printchr*(i
40 f I : IFLP<OTHENLP=0
741 F0RI-1T03
742 LOCATELP.O! PRINTCHR»( 146) SCHR»< 147)

I

CHRVI148)

1

743 QUT244,255:F0RJ-0TD5:F0RK=0TQ255STEP
30:OUT242,K:NEXTK,J
744 L0CATELP,0:PRINTCHR«(I43) ) CHR* (144)

I

CHR«(145)

|

743 OUT 244, 253 : FORJ- 1 T02 : FORK= 1 T0255STEP
3:0UT242,flBS(235-K) : 0UT242 , K : NEXTK .

J

730 NEXT : OUT244.U
734 BEEP30,

1

755 L0CATELP,0:PRINT"II1I'|
760 ifp1t-1thenl0catemi 1 ) ,n( 1 ) :printchr«i
32) \ :mt-o
770 RETURN
771 IFRNDI 1 )*1 1 (BTHENRETURN
772 SM-1 :ST =20:SP="RNDf 1 >*3+l ! IFSP"3THENS
T-1V
773 BEEP30, 1 IRETURN
774 1FST< 1THEN777
773 IFSCREEN(ST-1 , SP) < M40THEN777ELSF491
776 SM"0!RETURN
777 IF ( IST>IB)*(SP-3)"1 ) ORST > 19THEN778EL
SELOCATEST,SP!PRlNTCHR«(32)

I

778 ST-ST-i: ifst=-ithensm-o:locateo,sp:p
RINTCHR»I32) ( IG0T0799
780 L0CATEST,SP'.PRINTCHR»(141 I |

799 RETURN

BOO '

803 IFN4+N3-303THENNX-NX+l:G0T0840
810 LP-LP-1
813 lFLP=19THENL0CATELP,O:PRINTCHR»(N4)

(

:G0T0830
817 IFLP--1THENL0CATE0,0:PRINTCHR»(N5) (C
HR»(142) ) :G0T0830
B18 1FLP«-2THENLOCATEO,0:PRINTCHR»(142)

I

:BB-0: GOT0830
920 L0CATELP,0:PRINTCHR»(N4) (CHR«(N3)

|

822 IFLP< 1BTHENLDCATELP + 2, 0:PRINTCHR»( 14

2)f
824 IFMT-lTHENG0SUB91O:G0T0826
825 IFLP<19ANDLP>lTHENB-RND(l)*3+l: IFB<3
THENG0SUB900
826 '

830 '

839 RETURN
840 BO«BO+200:BB«0:LOCATEX, Y!PRINTCHR«f

]

40) I ! IFLPCOTHENLP-0
B41 F0RI=1T05
842 LOCATELP.O: PRINTCHR«! 151 ) ;CHRS( 1 57 )

)

B43 0UT244,25S:F0RJ=1T05:0UT242,RND( 1 )?
55: NEXT
844 L0CA1ELP,0:PRINTCHR*(149) iCHR«( 150 1 I

845 FORJ = 1T03:OUT242,HND I 1 1*255: NEXT
850 NEXT : 0UT244.0
854 BE- E- F.JO, I

B53 LOCATELP.O: PRINT" I ITI"1
860 IFMT=1THENL0CATEM(1
32)

I

:mt=o
899 RETURN
900 MT=1 : M( 1 ) -LP:N1 1 ) =0
910 IFLP>17THENMT=0:GOT0960
911 IFNd )=0THEN913
912 LOCATEMI 1 ) . N( 1 ) : PR I NTCHR« { 3 7

)

0THEN960
915 LOCATEX. Y SPRINT CHR»< 140) i:Nlll=Nll)+
1 : IFN< 1 )-3THENMT-0
91 H IFSCPEENIMI 1

> ,N(1) )=140THENGOSUBlnno
920 LOCATEMI 1 ) , N! 1 ) :PRINTCHR»( 1 55 )

I

V30 '

960 lFMT-OANDNi 1 I /OTHENLOCATEMI 1 ) , NI 1 I IP
RINTCHRSI32)

I

V90 RETURN
1000 vi=yi-i
1003 1FER=2THENER=0:0Z=0: LOCflTERT. OP: PR

I

NTCHR»132)

!

1004 ifer»ithener=o:si'1"0:locatest 1 sp:pri
NTCHR«(32)

I

1005 IFMT = 1THENMT=0: LOCATEMI 1 I . N( 1 » :PP1N

:PRTNTfHR»(

: IFMT"

TCHR*<32)

1

1006 IFX=ST anov=spthensm=o:locatex,v;pr
INTCHR*<32)

I

1007 ifx=bt andy-hpthenqz«o:locatex, y:pr
INTCHRS132)

I

1009 OUT 244. 255: FORJ=0T03: F0RI=0T0253STE
P50:0UT242. I : NEXT I.

J

1010 QUT244.0
1015 IFX=19ANDY=3THENX=0: Y=3
1020 UUT244,235:F0RI=0T05
1025 LOCATEX. Y:PRINTCHR*( 154)

t

1030 F0RJ=0TQ10: 0UT24 2,RND( 1 ) *255 : NEXT

J

1040 LOCATEX, Y:PRINTCHR»U40) t

1043 F0KJ=QTQ10: 0UT24 2.RNU* 1 )*253: NEXT

J

050 NEXTI:0UT244,0
1060 lFyi>OTHENRETURN
1069 F0RU=1T08
1070 L0CATE6, IIPRINT" "IlLOCATES
.2!PRiNT" "|

1080 0UT244,255:K=150
1090 F0RI=0T012
1091 K»K-10
1092 F0RJ=15T0235STEPK
1093 OUT 242. J : OUT 242, J -10: NEXTJ,

I

1099 L0CATE6. 1 :PRINT"GAME OVER" ! LOCATES

,

2: PRINT "SCORE"" I BO
1100 f 0RO*OTOI5O:NEXT
1105 NEXTU
1110 OUT244.0
1120 END
2000 'GASNE?
2010 CLSIPRINT- APRES I TWt " MNS ECOULES'I
2013 PRINT" " SNXi "NAVIRES COULES"
2020 IFNX>»NYTHEN2100
2030 L0CATE0,2!PRINT"IL MANOUE'INY-NXI -N
AUIRES 1 "I

2031 re5t0re2032:f0ri-1t035:reada,b:beep
a,b:next
2032 DATA6, 12, 1,4, 10,12,6,4, 13,16,12,2,

1

0,2, 8, 2, 6, 2, 6, 8, 8, 24, 0.8, 1,8. 5, 8, 8,8
2033 DATAIO, 16, 12, 2, 15, 2, 13, 2, 12, 2, 9, 2,1
0,2, 10,24,13,32. 12,32, 15,32, 13, 16, 12,2
2034 DATAIO, 2, 8, 2, 6,2, 5, 24, 3, 2, 5, 2, 6, 12,
1 ,4
2039 F0R1-0T03000:NEXT
2040 BEEP30, 1 : VI «0: CLS : GOTO 1 069
2100 L0CATE5,2:PRINT"BRAVO' IPRINT" MIS
SION REUS5IE"

f

2109 REST0RE2130
2110 F0RJ=0T030
2115 READA.B: BEEPA.B

2120 NEXT
2150 DATA22,4,21,4,22,4,21,4,22,4, 17,4,2
3, 4, 18, 4, 13, 16, 10, 4, 15, 4, 17, 16
2151 DATAIO, 4, 1 7 ,4, 18 , 16, 22, 4, 21 , 4, 22, 4,
21,4,22,4,17,4,20,4,1B,4,15,16,10,4
2132 DAT A 15, 4, 17, 12, 10,4, 18,4, 17,4, 15, 16
2155 IFNX>NYTHENFB= (NX-NY )*100ELSECLS: GO
T02170
2160 cls:locateo,o:print* SPECIAL BONUS:
• (FBI :bo-bg+fb: VI=VI+1
2170 LOCATES, 1 : PRINT "SCORE- ( BO: LOCATES

,

2:PRINT"UIE">* I VI
2172 IFFB>0THENL0CATE7.3:PRINT'*1 VIE i

•

|

2175 FORI=0T0355O:NEXT
2190 G0T090
2200 'NIVEAU
2210 CLS:PR1NT"NIVEAUI 1-31?"

|

2213 WD=INSTR( 123" , INKEY») : IFWD<2THEN2
215
2216 WD"WD-1 ! PRINTWD
2220 RETURN
2300 0NWDGOT023SO, 2400, 2300
2350 JJ-GJ+1
2351 ifgj=6then«d=2:gj co icls: print "maint
enant niveau 2 " i : p0ke43 , 4 ! g0t02300
2j60 restore 2365: fori -1t0gj: reada.b: next
:Ny=a:tw=b:return
Z365 DATA1, 3, 1,2, 1, 1,2,3,2,2
2400 SJ-GJ+1
2405 IFGJ=6THENWD=3:GJ=0: CLS: PRINT "MA I NT
ENANT NIVEAU 3 " i : P0KE43 , 4 : GOT02300
24 10 REST0RE242O:F0RI=lTOGJ : RE ADA, BINEXT
: NY»A :

I W - B ! RETURN
2420 D*TP,3, 4, 4. 3^7,3,2,2,3^
2500 GJ-GJ+1
2504 if6j=bthengot02600
2505 restore2510: fori = 1 tog j : reada , binext
:ny»a:twb:return
2510 DATA7,4,9.5,4,2.6.3,5,2,6,2,7,?
2600 '

2605 CLS(PRINT "ARR&GHH 1

. . , :PRlNT"Vnus »

2609 0UT^44.255
2610 FUR1=0T05
2615 F0RJ=0T02555TEP3
2620 OUT242.I:0UT242. J:0UT242. 1*30
2630 NEXT J, 1 :0UT244.0
2660 CLS : PRINT "BPAVO 1 ": PRINT "SCORE*") BO!
"PI b": PRINT "AVEC " ! VI "VIES"

I

2665 END

30



INVASION
Cette fois, I'incroyable agressivite des envahisseurs inter-

galactiques, malmena quelque peu notre heros...

Stephane PRIMAULT

SUITE DU
N°136

k^wkXTHOMSON T07,T07 7*T UfJ

B5EE
B5F6
B5FE
B606
B60E
B616
B61E
B626
B62E
B636
B63E
B646
B64E
B656
B65E
B666
B66E
B676
B67E
B6S6
B68E
B696
B69E
B6A6
B6AE
B6B6
B6BE
B6C6
B6CE
B6D6
B6DE
B6E6
B6EE
B6F6
B6FE
B7B6
B7BE
B716
B71E
B726
B72E
B736
B73E
B746
B74E
B756
B75E
B766
B76E
B776
B77E

F4 IB 27
26 87 5B
93 IB BC
B7 BC 17
82 26 87
FE 7A 18
48 B7 BC
BC BE 18
AB C6 IB
BD E8 83
31 A6 BF
84 C6 82
33 17 FD
BC 86 18
18 B6 BC
BC BB F2
BC BB F4
88 27 26
17 FE 11
07 48 B7
BC 88 02
18 17 FD
26 67 48
EB BE BC
17 81 29
C6 42 BD
38 85 31
BF BC 08
BD E3 33
E5 BE BC
F6 BC IB
31 A6 BC
88 10 BC
FE 8C 88
BC IB 17
15 26 07
FD 82 8C
F7 BC 1A
80 04 26
17 FD 69
BC 0C 17
E8 03 C6
BC IB 38
0A 10 BF
60 41 BD
16 FD 6C
BC 18 F6
38 85 31
82 28 88
27 80 7C
58 F7 BC

02 82
F7 BC
00 15
17 FE
50 F7
8C 08
17 17
BE BC
BD E8
F6 BC
BC 02
F7 60
4D 16
BE BC
19 30
27 02
18 27
07 58
18 8C
BC 19
26 87
F8 10
B7 BC
06 18
C6 IB
E8 03
B6 BF
C6 83
17 FC
0B 18
B6 BC
BB F2
BB F4
27 26
FD 8F
48 B7
80 02
17 FD
87 40
BE BC
80 A7
43 BD
85 31
BC 0C
E8 33
BE BC
BC 1C
A6 BC
10 BC
8C 88
1C 17

8C 88
16 17
26 07
86 8C
BC 16
04 26
FE 6D
04 17
03 C6
16 38
18 BF
41 BD
FE 5E
88 F6
85 31
28 88
81 80
F7 BC
08 15
17 FE
58 F7
8C 00
19 17
BE BC
BD E8
F6 BC
BC 06
F7 60
CB 16
BE BC
IB 30
27 02
10 27
87 58
18 8C
BC IB
26 07
76 10
B7 BC
0B 10
C6 IB
E8 83
06 BF
C6 BE
17 FC
8E 18
B6 BC
BB F2
BB F4
27 26
FD 0D

0276
0284
826F
03F1
8248
0255
0353
0321
03FB
03E5
63B8
845D
83EE
0408
0345
0360
8333
02E3
01EF
030E
8206
037C
0214
04F2
02CF
8465
8325
8433
848D
64F8
8395
83EE
82DA
822E
840C
0210
0251
83B7
8270
032C
0325
0459
0417
03B1
8483
0360
84CA
0412
82CC
018C
0347

B786 10 BC BB
B78E BC ID 17
B796 26 B7 SB

B7A6 B7 Br ID
B7AE BF 10 BF
B7B6 IB BD EB
B7BE 11.1 FIS Hi:

B7C6 BF BC BF
B7CE BF F7 BB
B7D6 FB r.s 16
B7DE 6B 41 ED
B7E6 Pa IB BF
B7EE 6B 41 BD
B7F6 BB Bl B7
B7FE 9D 17 FH
B886 BF BH F6
BS8E BD

C6
FB 33

BS16 41 BD
B81E FB C6 BD
B826 FB 87 «?
B82E FC IB 27
B836 27 62 28
B83E 10 27 88
B846 02 20 BB
B84E 27 MB ?s
B856 28 BB IB
B85E BB BB BL:

B866 BB IB BL
B86E 9A Bl: BL
B876 2C IB BC
B87E «B IB FA
B886 BF BB FC
B8SE 84 BF HI

BS96 BB 00 HF

B89E 7F hi IF

B8A6 FE IB BF

B8BE BE BB 08
BSB6 EC Bi BB
BSBE BC 00 n
B8C6 BF Bl: B2
B8CE FB 33 BF

B8D6 17 BB CB
BC

BSE6 BB 61 BL
B8EE 08 Bl) F.B

B8F6 BC Ph \1
B8FE BF BB BB
B906 21 ;

j b 48
B90E BC BC BD
B916 BF BC ?n
B91E 88 BF BC
B926 Bl: as ?B
B92E BF BC 10
B936 SB BF Hi:

B93E BB BB HF

B946 7F BC 23
B94E BB FB C6
B956 FK 33 Fft

B95E CF CI BB
B966 F9 :.B CF

B96E 7F BC 3D
B976 BD ES B3
B97E BF bK Fa
B986 Bl) K7 BB
B98E BC 7F 17
B996 FSB F7 BC
B99E 08 C4 16

D E8
C6 IB
E3 03
FB 20
50 BD
01 27

BE 00
04 7F
BC 86
33 8E
00 us
BF BC
BE BC
E8 33
17 00
8A BF
IF BE
BD E8
26 17
BC 0E
BE BB
28 F7
BD CF
18 27
BC 9D
7F BC
C6 41
13 BE
41 BD
Ffl 26
29 CI
F6 80

83 C6 4 BB 644C BBC6
BD EG 03 C6 843B BBCE
CE BC 2B 36 8439 BBD6
C6 IE BD E8 03B8 BBDE
E8 83 F6 BC 0473 BBE6
18 FB BC 29' 0304 BBEE
BE BC 2F 8C 8331 BBF6
5C F7 BC 29 8296 BBFE
28 39 ce IB 63BC BC06
47 BD EB 03 045D BC0E
01 27 B9 CI

39
B38E
B1B6

BC16
83 27 43 BC1E
41 BE 88 SB 0334 BC26
BD EB 33 BE 0305 BC2E
33 CB 86 F7 0441 BC36
24 BD E3 33 032B BC3E
60 41 BE BB 0345 BC46
81 BD EB 33 629F BC4E
41 BE 80 26 0398 BC56
88 24 BD E8 042F BC5E
F7 60 41 BE 03DE BC66
80 01 BD E8 826C BC6E
BD ES 33 3E 834D BC76
33 39 C6 SB 031B BC7E
BB 24 10 BE 82E8 BC86
33 C6 IB BD 8377 BC8E
BD E8 03 CE 846C BC96
0B IB 8E BB 0259 BC9E
8E 30 08 BF 02B3 BCB6
BD E3 83 C6 042F BCAE
3D 34 CE BC 843A BCB6
16 8E 68 06 819E BCBE
F8 F4 C6 SB 84F7 BCC6
88 0F BD

26
E8
F6

03DA
0225

BCCE
88 19 BCD6
E8 86 CI 4F 84A9 BCDE
CI 4E 27 0F 02SC BCE6
2F BC BC 36 0443 BCEE
BC 36 39 ce 030C BCF6
C6 47 BD EB 0475 BCFE
E8 03 C6 14 0357 BD06
BD 23 8E BB 03E9 BD0E
84 17 F8 AA 0260 BD16
80 88 18 BE 6307 BD1E
9D CE BD 6B 03A0 BD26
8E 80 BE 17 015C BD2E
IB BD ES 03 044A BD36
03 C6 IB BD 0453 BD3E
BD ES 83 C6 046F BD46
C6 65 BD EB 8493 BD4E
E8 03 C6 14. 0357 BD56
BD 71 BE 86 0432 BD5E
06 17 FB 5B 021A BD66
83 C6 45 BD 0451 BD6E
8B 3E BB as 0397 BD76
17 F8 43 CE 02C8 BD7E
88 IB 8E 88 028A BD86
8E 00 88 IB 01F7 BD8E
BD B2 17 FS 03D8 BD96
3E 00 88 IB 0306 BD9E
F8 1C C6 IB 02AA BDA6
46 BE) EB B3 845C BDAE
BC 24 CE BD 03E8 BDB6
10 8E 80 13 81FF BDBE
F7 F4 3E BB 849D BDC6
6B 41 BD EB 842E BDCE
88 27 26 F6 8233
EB B6 CI 31 648A

8E
39 CI 32 26
BF BC 24 39
8E BS 88 BF
34 10 26 FF
BF BC 24 39
66 00 00 00
00 00 06 08
88 00
80 86
88 66
00 68 00 66
00 00
01 00
00 00
00 53
04 52
84 54
56 49
4D 45
55 4E
45 28
26 28
04 04
30 38
30 35
02 38
64 02
04 66
18 43
18 C3
13 CI
70 FF
FF FF
FF 81

BF BC £4
07 8E 04 68
CI 33 26 67
BC 24 39 CI
Bl 8E 16 00
00 86 66 00
00 00 66 66

00 88 86 08
00 86 86 88

16
81 81
81 80
8F 8F
86 81
F8 F8
81 84
99 C3
18 66
98 00
54 45
50 45
55 45
55 04
20 49
53 45
45 84
26 52
45 5A
49 53
54 52
53 53
52 45
44 45
49 44
59 45
4C 45
54 52
58 28
S8 4F
84 88

08 16
43 4F
45 43
45 4D
45 53
28 4F
45 28
58 41
4F 2D
18 86
38 35
34 31
33 3B
83 3C
FF E7
26 24
66 3C
67 7C
42 66
18 3C
C3 66
8F BD
Fl BD
38 88
38 48
81 81
8C 82
12 44
24 18
42 24
4C 45
55 52
52 45
26 43
56 4F
4E 54
28 45
56 4F
45 4A
84 43
53 45
45 28
45 3A
53 28
64 32
45 04
4E 4E
4E 54
45 28
28 31
55 20

00 00
02 01
01 08
28 3A
44 3fl

3fl 84
47 41
52 84
54 52
49 45
28 3F
33 35
38 35
03 05
04 01
36 38
7E 3C
6C 3C
24 3C
FF 48
3C 18
66 42
3C 18
BD 8F
BD Fl
40 30

09 00
08 17
52 45
4F 52
58 53
38 64
56' 45
41 55
52 54
4E 29
04 31
30 3A
04 01
32 34
3B 31
FF 5fl

7E 4C
99 FF
36 9B
7E 3C
3C 7E
7E 3C
F9 F9
9F 9F
80 40
40 80
01 02 02 BC
02 01 01 01
11 8A
3C 3D
3D 25
53 20
53 28
4E 54
45 2B
55 53
45 52
54 20
55 53
4F 55
48 4F
5A 20
56 49
04 31
52 41
2D 52
33 2D
45 04
45 04
43 48
2C 32
34 29

20 5fl

66 BC
E7 BC
41 55
45 58
20 51
4A 45
20 41
45 53
51 55
20 59
45 52
49 53
56 4F
54 45
2D 54
58 49
41 58
4D 4F
34 2D
56 4F
4F 49
2C 33
20 3F
FF 86

eiEB
62F9
632F
82BE
01D8
6006
6686
8686
0686
8888

BBSD
662E
01D6
01FD
61CB
01FD
01F2
0244
022A
019A
00BD
01AC
00D7
6113
CI IF
6463
8217
8375
03D4
0325
03B4
03B7
0523
859C
6331
624E
6694
81F3
81F6
6333
82E9
0232
0250
023F
01F1
0207
023A
0217
020F
023C
0219
0253
0243
81DB
6236
61CF
81D2
81E4
8221
822E
61SE
81A0
0301

COMMODORE
64 WW Suite de la page 10

94720 Vfi<«S

1

V. I LV*3 ; 0QSUB86BW : S 1 *=VR*
34730 PRINT"«mi S~N «Tl"+NCf+"«S COUP"+P
L*+" VOUS RRPPOPTANT"
34740 PRINT" SH"+S1*+"«3P0IMT
S."
34730 N7»N7+NC I M 1 =5 1 048 1 VHwOT iXT*t& MF*1
34760 IFTV?I>»=9THEN3500I5
34763 IFV50216THEN 34792
34770 PRINT"m« \flIS MALHEUREUSEMENT I

L FRIT TROP"
94780 PRINT" S50MBRE POUR POURSUTVPE VOTP
E PRRCOURS...";
34790 OOT934110
34792 Vfi-SCH ; LV-4 ! GOSUB36000 ' SOfaVfl*
34793 PRINTTRB<20>"ra«li 1

<"

34794 PRINTTRBf 20) "»WC~y«Ja : II IWT+S
C*+"Ml"
34,795 PPINTTAB^OV'Sl 1

' '

'"

34796 GO3UB36U0
34*00 TVK=TVK+1 :NC=0: PRINT"?]"
34*10 Q0TQ4fi5€i
34*50 IFVSO216THEN34390
34960 PRIHT"«BBB \L FRTT TPOP 90MBPF PO
UP 01 IE VQ 1 ® "

34870 PRINT" SFOURSUIVIEZ VOTPE PRRCOURS.

34080 R0T0341 in
34090 Gnsi.!P34530

: Ml =31 156 : VM=40 : NT=28 : MF
=0

:
00SUE36 1 1 PR INT " IT

94900 KVS3S0B0 : SVS395PI0 v]j:=.pF.FK <'•/> + ( PEEK
fV+l61RNT'19i:'*?56-msUFm00Tln^lB30900
34910 G0T04651
35000 PPINT"W«M1I.IS AVE? TERMTNF VOTPE P
HRrniiPS" :OOTO34120
3^000 VRt=RlGHTt<STR*fVR'J.L.£HfSTR*fVfl>>-
1>!|_L-LEM<VH*>
36030 F0RI=2T0LV
36020 IFLL<ITHENVR*=*'0"+VR*
3609A NFXT^ RETURN
36100 PEn=-«ROUTINE MUSIQUE=======B
36110 5=54272 : SVS40250
361.20 P0KES+5,9:POKES+6,12S
36130 P0KES+12.9:P0KES+1?.128

36140 POKES+19..9 : POKES+20.. 128
36 1 50 POKES+4 . 1 7 : P0KES+ 1. 1 , 1 7 POKES+ 13.17
361.55 FORIT=0TnriF
36168 FOPI=0TONT-I
36170 PQKES+l,PEEK<ni + n:POKES+e,PEEKCItl
+2#NT+I >

: POKES+15, PEEKf M1+4*NT+I

>

36180 POKES+0,PEEK/M1+NT+IVP0KES+7.PEEK
CP11+3#NT+n ; P0KES+14.PEEKCMl+5*NT+I>
36 1 90 FORT-0TOVM NEXT : NEXT I NEXT

.

36 1 93 SV540250 : POKES+24 , SO :
RETURN

9Sci93 REM==«==INIT POSITIONS FRNIONS
3700O FORT=0TO9
-37020 TPfT'' = INTfRNTK0l#10) : XU=0
37030 IFT=0THEN37080
37040 FORK=0TOT-1
?7050 IFTR<K>»TPa)THENK=T-l =XW=1
-(7060 NEXTK
37070 IFXU=1THEH37020
37080 NEXTT
37090 RETURN
37099 pFM=""=PErfl| CULE DROITE
37 1 00 XR=XT < TP nwv. > -> VR=VT ( TP < TVJi > ) i CS'^«

S2=0 : RO;i=0 : PS=0
-^7110 FnPT=0TO39: fiB fT>=0 ; ODa)=0 : NEXT
37 1 20 TiEFFNTi (. X ) = I NT < < X-XT1 > * t < VR-VTl t / < XR-
XTl>> + .5)+VIi:K=0
-37130 FOPX1=OT039 X?=X1 + 1 V1=FHTJC XI >-¥S»
FNPfX2>
37140 F0PV=V1T0V2-SGN':V2~V1 ) STEPSON CV2-V
1>
"7150 rFV'"nripv::;'dTHEN37170
"371^0 WS<K>«*!3 Ori'.

r K"''=V-K=K+!

37170 NEXT: NEXT :KM=K-1
371.30 FOPK=0TO39
37190 TFRB ,

:

,

K':.=XflflHDOD'rK'»=VflTHEHHR=K;K=40

3720O NEXT
"=7210 FnpK=0TO39
37220 IFfiPa'"y=XrtRNDOIi.:K>=vr)THENND=K'K=40
37230 NEXT: RETURN
-37299 REM"=="==INITIRI. ISflTTONS
37"-(0n P0KF^3?H-'.q , R?=4^1 52 V=53248 ! VC=V+
39:PS=53240 PriKE3'=<l 5^ , 1 4 P0KE39216, 46
37330 FOPT=0Tn?3:pFRT)fl : PTl''T>=fi'PB<;47-I)*

fl !
NEXT

37340 DRTH22? 222 . 22 1.
. 220 . 21 8 . 2 1 6 . 21.5 , 2

1

4-213. 211. . 210 . 210 . 209 209, 209. 209. 209. 20
9
37330 DRTR209 , 209 . 209 . 209 , 209 , 209
37360 REM=========POSITION PES TROUS
37370 FORT=0TO9 : RERHXT C T ) . VT < T >

: NEXT
37380 BRTR7. 3, 28 .-13. 14. 8. 8 -16, 27. 2, 20. 19

.25.7, 34, 4. 35. 9.33. 23
37390 RETURN
40000 PR I NT " 7MWIWW !*r ir»r-X

40010 PRINT-W
40020 PPINT"Ifl
COURS"
40030 PR I NT "B
PRRCOURS"

1-tRRETER DE JOUEP"
--E.IOI..IEP SUP I..E MEMF PAR

3--EJ0UFR RVEC UN NOUVERU

40040 PRiNvmmnwaE tppuvE? sup ub chiff
RE CORRESPONPRNT R VOTR";
40030 PRINT"E CHOIX
40060 OETR$^IFR*=""THEN40060
40065 I Ffl*

<
" " OPR*> "

3
" THEH40060

40070 IFR*O"1"THEN40090
40080 pr I NT "D mmtsmmmMnu rev
01R ....«*L"'SVS51?70
40090 PR INT" "WW &t/ -i/m t/l •.

X. T.
"

40100 IFR*="2"THEN4410
401.50 IFfl*="3"THENOOSUE37000:OOTO4410
30000 REM================»===
50010 POKE53280.0:POKE53281,0
300ii pRiHT"^mtmmmmnwwf'/otM.EZ-wo\)s i

E MOCE B'EMPLOI CO/N^"
500 1 2 OETfl* : I FR*= "

N
" THENPETURN

30013 IFR*O"O"THEN50012
30020 PR I NT " :itMWmnH*/OUS RLLE^ ENFIN PER
LISER VOTRE REVE LE PLUS PPOFOND "
30030 PRINT"aW8T0UER RU GOLF SRNS. POUR
RINSI HIRE ,»MIPOUOEP LE PETIT TOIOT "'

50040 PRINT" 1W!H'EST-CE PHS MERVEIL
LEUX ?"
M0050 PPINT"BMfl»M 3EF0UP AVOIR TOUS LE
S DETAILS SUR"
50069 PRINT" SCrE PROIHOE flPPUVEZ SUP
CRETURN]"
50070 OETfl* :IFR*OCHR*n.?iTHEN30070
rl00R0 PPINT"^W3TOq!ID'AP0PIf IL FHUT L'AVOU
EP ON fl SIMPLIFIE PAS MRL DE CHOSES."
50090 PPINT":«FRP EXEMPLE:"iPRINT"B»-ON N

E SE POSE PLUS UN CAS DE CONSCIENCE".:
50100 PRINT"R CHRQI..IE COUP POUR SAVOIR RU
EL CLUB"
50110 PRINT"CHOISIR ^EN BOIS .EN FER ? "

58120 PRINT"»-ON SUPPOSE DUE VOUS TIRE?
TOUJOURS "

50123 PRINT"DRNS Lfl HI RECTI ON DU TROU.

"

50130 PPINT"M-ETC..."
50140 PRINT-MMH BTPOUR AVOIR LR SUITE T

RPE2 CRETURN]."
50130 OETfl*: TFA*OCHP*a3>THEN50150
50160 PRINT'Tl^OUS VOI.IS RFNDPEZ COMPTE P

E VOTRE "

501.70 PRINT"SITURTION OLOBHLE LORS DE L'
flFFICHflr€"
^0|.R0 PPINT"DE TERRAIN fVU DU DESSUS>."
WP185 PRTNT"XkVOUS P0UPPE7 VOIR PPINCIPA
LEMENT i

"

50190 PRINT" -QUEL TROU VOUS VISE?"
^0200 PPTNT" -niJELS OBSTACLES SE TP
OUVENT SUR VOTRE TPRJECTOIRE.

"

50210 PRINT" -A OUELL.E DISTANCE ETE
S VOUS DU TROU.

"

50220 PRINT"«NWVOUS RVEZ ENSUITE UNE VUE
EN COUPE DE Lfl";

50230 PPINT"SITURTION SE RflPPORTRNT RU T

ROU VISE."
30240 PRINT'T'EST Lfl QUE VOUS JOUEZ '

"

SBf=;itlTEfc=====>flr50243 PRINT"MIIWI
RETURN]"
^0245 GETR* : TFR*<">CHR*«' 1 :?:'THEN5024

,r
.

58230 PRINT'TTOMWOiiS TlFVE? RL OPS CHOISIP
VOTPE FORCE

"

50260 PRINT"aPE TIP OUI EST UN NOMPPE CO
MPRIS ENTRE"
5O270 PRINT" S0 FT 200"
5029O PPINT HWWUIS VOTPE ANGLE DF TIP F

H DEOPE :NOMBRECOMPPIS ENTPE R ET 90"

5029O PPINT"«WAPPEL : "

50300 PRINT"*! RNGLF=0 ':>=" HDRI2SH
TRLE"
50318 PRINT" ANGLE=90 <==> VEPTICA
LE"
•:W?& PRINT"1W-fi TOUCHE riNST/PELI FFFRC
E LE DERNIER CHIFFPE TAPE."
50330 PRINT"«LES NOMPPES DECIMRUX SONT fl

CCEPTES"
50335 PPINT"UTRPEZ [RETURN] RPPES AVOIR
RENTRE CHRPUE PAPAMETRE"
50340 PRINT "'««« a«suiTE"==«==>ar
RETUpN]"
50350 OETfl*: IFfl*OCHR*a31THEN50350
50360 PRINT'TTHRINTENANT VOUS ETES PRET
a jouer mis-
30370 PPINT"HVRNT IL VOUS FflUT PRENDRE C
ONNRISSflNCE"
503P0 PRINT "DF RUELOUES CONTRAINTES:

"

30390 PRINT":WU*-VOUS N'AVEZ QUE PIX FALL
ES"
^yjSZ PRINT"
S"
50400 PRINT"

50420 PRINT"'
LE SABLE"
504.30 PRINT"'

50440 PRINT"
ERU !"

50450 PRINT"
S LE PUISSON'
30460 PRINT"

•LE PRRCOURS COMPREND 9 TROU

VOUS POUVEZ JOUER TRNT QUE
VISIBILITE LE PERMET.

"

SI Lfl BflLLE PASSE TROP VITE
DU TROU ELLE N'V TOMBE PAS'

Lfl BRLLE NE ROULE PRS DANS

LA BALLE EST PERDUE I OPSQUE

*ELLE TOMBE DANS I.,'

#ELLE SE TROUVE DAN

TOUFFU ET EPINFUX

#ELLE SORT PU TEPPA50470 PRINT"
IN <COUPE> t";
50480 PRINT"-SI L'ON PEPD I. fl PflLLE ON RF
TOUE Lfl MEME SITUATION I"

^0490 PR1NT"-IL FflUT RPPI IVFP SUR UNE TOM
CHE APRES"
50500 PRINT" L'AFFICHROE DU TEPPRTN (VU
DE DESSUS)"
50510 PRINT" WBSk. PGUP COMMENCEP LE JEU
flPPUVEZ SUR * ".:

5052O OETfl*: IFA*O"*"THEN50520
50530 PRINT"n":PFTURN •

31
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PROTECTION CIVILE
Par un courage et une adresse exemplaire, opposez-vous
aux commandes de votre CANADAIR, a I'ceuvre incendiaire
d'un ignoble pyromane...

Gilles CHENE

Tl 99/4A B.E.n/iffi

SUITE DU
N°136

1310 REM
1320 CALL DELSPRITE(tt2) :: CALL C0LDR(1,3
,1):: CALL COLOR ( 12, 8, 1 ) : : CALL C0L0R(2,
8,1):: CALL COLOR CI 1,8. 1

>

1330 A*="FFFFFFFFFFFFFFFF" t! B*="010307
0F1F3F7FFF" :: C»=:"BOC0EOFOFBFCFEFF"
1340 CALL CHAR(120,A*) : ! CALL CHAR(12l,B
*)

1

1 CALL CHAR! 122, CS)
1350 CALL HCHAR(9,11,121, 11:: CALL HCHAR
(9,12,122,l)e: CALL HCHAR ! 10, 10, 121 , 1) 1 s

CALL HCHAR (10, 13, 122, 1) s : CALL HCHAR < 1

1

,9, 121)
1360 CALL HCHAR (12, 8, 121) i : CALL HCHAR

d

3,7,121)!: CALL HCHAR ( 14, 6, 121 ) s : CALL H
CHAR<15,5, 121) : : CALL HCHAR < 16, 4, 121 > !

!

CALL HCHAR(17,3. 121)
1370 CALL HCHAR I 18,2, 121): j CALL HCHAR I 1

l,14,122)i: CALL HCHAR(12, 14. 120) i ! CALL
HCHARU3, 15, 122) : : CALL HCHAR ( 14, 13, 120

)

24, 120)
: : CALL HCHAR

!

1400 CALL HCHARdO, 25, 121) : : CALL HCHAR

(

9,26,121):: CALL HCHAR (B, 27, 121 ) s : CALL
HCHAR<7,2S, 121) : : CALL HCHAR (6, 29, 121 ): I

CALL HCHAR(6,30, 122)
1410 CALL HCHAR(7,31, 122) ! : CALL HCHARfS
,32, 122)
1420 CALL HCHARdO, 11, 120,2) : : CALL HCHA
R(ll, 10, 120.4) s ! CALL HCHAR < 12, 9, 120, 6)

:

! CALL HCHAR(13,S,120,7):: CALL HCHAR(14
,7, 120, B)
1430 CALL HCHAR (15, 6, 120, 10) i t CALL HCHA
R<16,5, 120, 12) : : CALL HCHAR ( 1 7, 4, 120, 13)
II CALL HCHAR(1B,3, 120. 15)
1440 CALL HCHAR(1B,20, 120, 14) ; : CALL HCH
ARU7.21, 120, 13) i : CALL HCHAR ( 16, 22, 120,
12)!! CALL HCHAR(15,23, 120, 11) b j CALL HC
HAR(14,23, 120, 11)
1450 CALL HCHARU3, 24, 120,10) i : CALL HCH
AR<12, 25, 120,9) : : CALL HCHAR < 1 1 , 25, 120,

9

):: CALL HCHARdO, 26, 120.7) ! : CALL HCHAR
(9,27, 120,6)
1460 CALL HCHARI8, 28, 120,4) i : CALL HCHAR
(7,29, 120,2)
1470 CALL CHAR(112,B*) : : CALL CHAR(113,C
*)!! CALL CHARU14.A*) ! : CALL CHAR(41."F
F7F3F1F0F070301") : ! CALL CHAR (42, "FFFEFC
F8F0E0C0B0")

1480 CALL HCHAR (11, 15, 112):! CALL HCHAR

(

10, 16, 112)

;

b CALL HCHAR (9, 17, 1 12) i i CALL
HCHARtB, IS. 112)

s

e CALL HCHAR (7. 19, 1 12) :

I CALL HCHAR (6, 20. 112)
1490 CALL HCHAR(6,21,113)!B CALL HCHARI7
,22,113)!! CALL HCHARIB,23, 113) 6 ! CALL H
CHAR<9,24, 113) : ! CALL HCHAR ( 10, 25, 42)
1500 CALL HCHAR(7, 20, 114,2) b i CALL HCHAR
(8,19,114,4)!! CALL HCHAR (9, IB, 1 14. 6) :

:

CALL HCHARdO, 17. 114, B) ! : CALL HCHAR ( U ,

16, 114, B)

1510 CALL HCHAR(12,1S,114,9): : CALL HCHA
Rd3, 16, 114,7) b : CALL HCHAR (14, 16, 1 14, 6)
;: CALL HCHAR ( 15, 17, 1 14, 5) b : CALL HCHAR

£

16, IB, 114,3)
1520 CALL HCHARI17, IB, 114,2) E ! CALL HCHA
RUEI, IB, 41 ) : ! CALL HCHAR (18. 19, 42) : : CAL
L HCHAR(15, 16,41)

!

e CALL HCHAR ( 16, 17, 41

)

1530 CALL HCHAR(13, IS, 41) : : CALL HCHAR (

1

7,20,42):! CALL HCHAR ( 16, 21 , 42) : i CALL H
CHAR(14.22.42) s a CALL HCHAR(13, 23, 42) :

;

CALL HCHARdl.24,42)
1540 CALL C0L0R(12, 13, 1) : ! CALL COLOR ( 1

1

,3,1):: CALL COLOR (2. 3, 13)
1560 REM TABLEAU 2
1570 REM DEF DES SPRITES
15B0 REM
1590 CALL CHARd2B, "E0F0785C5C1 AOAOOOOOO
0000000000000000000000000000000000000000
0000") !EAU LARBUEE
1600 CALL CHAR(100,"0003070F1F3F20100906
02010701020400COEOFOF8FC0408906040BOEOBO
4020") IPARACHUTISTE
1610 CALL CHAR<116, "0000003030FDS5B4S6FF
FFFFC793BB 1 000000078FCFEFEFC7903FFFFC793
BB10") !POMPIER<-
1620 CALL CHARdOS, "0000FF04041F3F61C1C1
FF7F22A2A27FO00OEOOOO001S383FFFFFEO000Q0
OOCO") !HELICO
1630 CALL CHAR (92, "0000001E3F7F7F3F9EC0F
FFFC793BB1000000COC3FA1A12161FFFFFFE3C9D
DOS") ! POMPIER-

>

1640 CALL CHAR 1104, "0000000041222226666F
FFFFOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO
0000") 1FLAMME
1650 T=60
1660 RANDOMIZE
1670 K=INT(RND*(250-50+l) ) +50
16B0 I=INT(RND*(120-50+1))+50
1690 CALL SFRITE(#19, 104,9, I,K)
1700 CALL SPRITE<#15, 10S. 12, 10.236,0,-7)
1710 CALL SPRITE(#16. 116,7,80,256,0,-5)
1720 CALL SPRITE(#17,92.7, 110, 1,0,6)
1730 CALL SPRITE(#4, 12B, 5. 193,256)
1740 CALL SPRITE(#1B, 100,6, 1,K, 3.0)
1760 REM JEU PRINCIP TABL 2
1770 REM
:l 780 DISPLAY AT(22.7)BEEP SIZE ( 16) : "PILO

I ! Cr

TAGE JOYST 1

"

*790 CALL JQYST(1,X,Y>
1B00 CALL MOriON(#l,-Y, --10)

1810 REM CO INC CAM S, ALL
1820 CALL C0INC<*1,#18, 15,01): : CALL COI
hC<#l„#16. 15, D2) i ! CALL COI IMC (#1 , #15, 15,
D3)i! CALL CDINC(ttl.#17, 15, D4) :: CALL CO
IMC(ttl,#19. 15, D5)
1B30 IF Dl=-1 DR D2=-l OR D3=-l OR D4=-l
OR D5=~l THEN 2650 ELSE 1850

1840 CALL DELSPRITE(ALL) a : DISPLAY AT(22
, 7) SIZE! 16) s "PILOTAGE CLAVIER" :i CALL C
OL0RU.S, 1) ! s GOSUB 2130 :: GOTO 950
1850 GOSUB 2510
1860 CALL KEYd.K.S)
1370 IF S=0 THEN 1790
18B0 IF K=1B THEN 1890 ELSE 1790
1B90 DISPLAY AT (23, 4) SI ZE ( 1 )

!

"

\

"

1900 CALL LDCATE(#3, 176.184) e: CALL POSI
TIDN(#1,F,G)
1910 CALL SPRITE(#4, 128, ^, F+16, B, 8, -5)
1920 CALL M0TI0N(#4,8,-5)
1940 REM COINC EAU JETEE/ALL
1950 REM
1960 CALL CQINC<#4,#19, 10,C):s CALL COIN
C(#4,#1B,10,Q1>:b CALL COINC (#4, #16, 10,

Q

2)E! CALL C0INC(#4,#17, 10, Q3)
1970 IF C=-l THEN 2010 ELSE IF 01=-1 DR
D2=-l OR Q3=-l THEN 2650 ELSE 2050
1990 REM COMPT PTS TABL 2
2000 REM
2010 CALL DELSPRITE(#4,#19)e: SC-SC+50 e

: GOSUB 2190 :: DISPLAY AT(23,24)iSC n
GOTO 2081
2020 REM
2030 REM CDTS EAU RATE CIBLE
2040 REM
2050 CALL P0SITIDN(#4,Z,T)
2060 IF Z<135 THEN 1920 ELSE 2070
2070 IF Z=135 THEN 20B1 ELSE 2080
2060 IF Z>135 THEN 20B1 ELSE 1920
2081 CALL DELSPRITE(#16,#17,#1B,»4,#15,#
19)
2082 DISPLAY AT(22,7)BEEP SIZE ( 16) : "CIBL
E MANQUEE" 1 1 FOR H*l TO 300 :s NEXT H
E! DISPLAY AT<22,7)BEEP SIZE (16) : "PILOTA
BE CLAVIER" || T=0 :s DISPLAY AT(20,1)SI
ZE<8) : "TEMPS"; T
2083 FOR F=l TO IB :; CALL HCHAR (F, 1 , 32,
32):: NEXT F :: CALL COLOR d , 5, 1 ) : r BOTD
260

2090 CALL DEL5PRITE<#16,#17,*18,#4,#i5,#
19)

2110 REM RETOUR TABL 1

2120 REM
2130 DISPLAY AT(22,7)BEEP SI ZE (16) : "PILO
TAGE CLAVIER" :: T-0 :: DISPLAY AT (20,1)
SIZE(S) : "TEMPS";T

es fiorees.

CALL HCHAR (F, 1,32,2160 FOR F=l TO IB
32) : i NEXT F
2170 CALL C0L0Rd,5,l)
2180 GOTO 950
2190 REM
2200 REM MUSIC INTRO/GAIN
2210 REM SARDOU
2220 REM "L'AN MIL"
2230 REM
2240 FOR MU=1 TO 2 : : CALL SOUND (200, 294
,0)
2250 CALL SOUND (200, 349, 0)
2260 CALL BOUND 1200, 330, 0)
2270 CALL SOUND !200, 349, 0)
22B0 CALL SOUND (200, 294. 0)
2290 CALL SOUND (200, 294. 0)
2300 CALL SDUND (200, 330,0)
2310 CALL BOUND (200, 262.0)
2320 CALL SOUND (200, 294, 0)
2330 CALL SOUND (200, 294, 0)
2340 CALL SOUND (200, 349, 0)
2350 CALL SOUND (200, 349. 0)
2360 CALL SOUND (200, 392, 0)
2370 CALL SOUND (200, 349. 0)
2380 CALL SDUND (200, 330, 0)
2390 CALL SOUND (200, 294, 0)
2400 CALL SOUND (200,330,0)
2410 CALL SOUND (200, 262,0)
2420 NEXT MU
2430 CALL SOUND (200, 262, 0)
2440 RETURN
2460 REM FIN DU JEU: END
2480 CALL CLEAR :! CALL DELSPRITE (ALL) <

:

2490 END
2310 REM LIMITE TEMPS
2530 T=T-1
2540 DISPLAY AT (20, 1 ) SI ZE (8) i "TEMPS" ;

T

2550 IF T=0 THEN 2570 ELSE 2560
2560 RETURN
2570 GOSUB 2090
2SB0 GOTO 950
2600 REM EXPLDS MER SUITE
2620 CALL POSITION (#1 , Z, T)
2630 IF Z<127 THEN 500 ELSE IF ZM27 THE
N 640 ELSE 520
2650 REM EXPLOS EAU/ALL
2660 REM CAN/ALL
2680 FOR T="l TO 20 ! ! CALL SDUND ( 100, ~3,
0)e: CALL SCREEN(2)!t CALL SCREEN(7)s: C
ALL SCREEN(2):: CALL SCREEN(B);s CALL SO
UND(100,-3,0)
2690 CALL MOTION (#1 , O, 0, #18, 0, 0, #16, 0, 0)
:s CALL MaTION<#13,0,0,#17,0,0,#19,0,0>:
DISPLAY AT(22,7)SIZE(16)s"! !

' COLLISIO
N

GOT

AMSTRAD
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1330 DATA 2,2
0,1,1,1 ,0,0,0
1340 DATA 2,2
0,1,1 ,0,0,0,2
1350 DATA 1,1
0,1,1 ,3,0,0,1
1360 DATA 1 ,

1

1 ,1 ,0,0,0,0,0
1370 DATA 1,1

,0,0,0,0
DATA 1 ,

1

,0,0,0,0
DATA 1,2
,

'

,0,0,0
DATA 1,1

,2,1,1,0,
,0
,2,2,1,6

1,1,
1380
1,1,
1930
1,1/
2000
0,1,
2010
0,2,
2 020

2030
0, 1

,1 ,0,0,0
DATA 1,1

!

I
1 , , 1 , 2

DATA 1,1
,1,0,1,1
DATA 1,1
,1,0,1,2

2040 DATA 1,2
0,0,0,0,0,1,1
20S0 DATA 1 ,

1

1,1,1,1,1,1,1
2060 REM
2070 REM II
2080 REM
2030 DATA 0,0
1,1,2,0,0,0,0
2100 DATA 0,0
1,1,2,0,0,0,0
2110 DATA 0,0
1,1,2,2,0,0,0
2120 DATA 0,0
1 ,2,2,2,0,0,0
2130 DATA 0,2
1,1,2,2,2,0,0
2140 DATA 2,2
1,1,1,2,2,0,0
2130 DATA 1 ,1

1,1,1,1,1,1,0
2160 DATA 1 ,0

1,1,1,1,0,4.,
2170 DATA 1 ,0
1,1,1,1,0,0,0
2180 DATA 1 ,0

0,1,1,0,0,0,0
2 130 DATA 1 ,2

,1,1,1,0
,
1

,1,1,1,1
,0
,1,2,1,1
,0
,2,2,2,

1

,0

,0
,1,0,1,1
)1

,3,0,0,0
,2
,1,0,1,1

,1,1,1,1;
,0

,4,1,1,1,
,0

,0,0,0,1
,<>

,0,1,0,0
,0

,2,1,0,0
,0
, 2 ,1,0,0
,

,1,1,0,0
,0

,6,3,0,0
,0
,6,3,0,0.
,0

I 1,3,0,
,0

,1,3,0,0

1,1,1,1,1,0

0,1,1,1,0,0

0,0,1,0,0,0

0,0,4,0,0,0

1,0,0,0,0,1

1,1,0,0,0,1

1,1,0,0,0,0

1,1,0,0,0,0

0,0,0,0,0,0

1,1,1, 1 ,0,0

1,1,1,1,1,0

1,1,1,1,1,1

1,1,1,1,1,1

1,1,1,1,1,1

1,1,1,1,1,1

1,1,1,1, 1 ,

1

1,1,1,1,1,1

4

,

1,1, , ,

1

0,1,1,0, ,

1

0,1,1,0, 2 ,

1

0,1,1 , , 1 , 1

0.8,0,0,0,0

0,1,1,0, ,

0,1,1,0,0,

0,1,1,0,0
2200 DATA
0,1,1,0,0
2210 DATA
0,0,1,1,0
2220 DATA
0,0,1 ,1 ,1

2230 DATA
0,0,0,0,1
2240 DATA 1,2,2
1,1,1,0,1,0,0,1
2250 DATA 1,2,2

,0,0,0
1,1,1

,0,0,0
1,1,1

,0,0,0
1,2,1
,0,0,0
1,2,1
,0,1,1

0,1 ,0,3,1
2260 DATA
1,1,1,0,0
2270 DATA
1,1,1,1,1
2280 DATA
1,1,1,1,1
2230 REM
2300 REM
2310 REM
2320 DATA

1,0,1
1 < 1 ,' 6

0,0,1
1,1,0
1,2,1
1,1,1

,1,1,1

HI

,1,1,1,1,1,0,0
0,0,1
1 ,0,0

,0,1 ,0
0,1,1

2330 DATA
1 ,0,0,0,1
2340 DATA
1,1,0,1,1
23S0 DATA
0,1 ,0,1 ,0
2360 DATA
0,1,0,1,0
2370 DATA
0,1,0,1,0
2380 DATA
0,1,0,1,1,1,1,0
2330 DATA 0,0,0
0,1 ,0,2,2,0,0,2
2400 DATA 1,1,1
0,1,0,1,1,1,1,1
2410 DATA 1,2,0
0,1 ,6,1,0,0,0,1
2420 DATA 1,2,2
1,1,0,1,0,0,0,1
2430 DATA 1,2,2
0,0,0, 1 ,0
2440 DATA
1,1,1,1,0
2450 DATA
0,0,4,0,0
2460 DATA
0,0,0,0,0
2470 DATA
0,0,0,6,2
2480 DATA
1,1,0,1,1
2430 DATA

,0,0,
1,2,

,0,0,

0,1,1,1,0
2500 DATA
2,0,0,0,2

,1,1,1
1 ,0,0

,0,2,1

,1,0,0,0,1,1,0,0,0

,1,0,0,0,1,1,0,0,0

,1,1,0,0,1 ,1,0,0,0

,1,1 ,0,0,1 ,1 ,0,0,0

,1,1,1,0,1,1,0,1,1

,2,1,1,0,1,1,0,0,2

,1,1,1,0,1,1,1,1,1

,2,0,1,2,1,1,1,1,1

,1,1,1,1,1,1,1,1,1

,1,1,1,1,1,1,1,1,1

,1,0,0,0,1,8,0,4,2

,1,1,0,1,1,1,0,0,1

,2,1,0,1,4,1,0,0,1

,2,1,0,1,2,1,0,0,1

,2,1,0,1,2,1,0,0,1

,1,1,0,1,2,1,0,0,1

,0,0,0,1,2,1,3,0,1

,1,1,0,1,2,1,0,0,1

,0,1,0,0,2,1,0,0,1

,0,1,0,1,1,1,0,0,1

,2,1,3,0,0,0,0,0,0

,2,1,1,1,1,1,1,1,1

,2,2,0,0,0,0,0,0,0

,2,2,2,0,0,0,0,0,0

,2,2,2,2,0,0,0,0,0

,1,1,2,1,1,1,0,0,1

,0,1,1,1,0,1,1,1,1

,2,0,0,0,0,2,2,2,0

2510 DATA 1 1

1

1

1

1 1 1 1,1,1, ,1,1, 2340 DATA 1,0,0
1,1,0,0,0,0,0,1

o

1,1,1,1,1,1
2520 REM 2830 DATA 1,0,0 ,0 .Or
2530 re:m IV 1 ,4,0,0,0,0,0,1
2540 REM 2360 DATA 1,0,0 o,
2550 DATA 1

1,1,1,1,1,1
,1

1

1

1

1 1 1 1,1,1, ,1,1, 7,0,0,0,0,0,0,1
2870 DATA 1,0,0 ,0 s,

2560 DATA 1 ,1 1 1 4 8,1,1, ,1,1, 0,0,0,0,0,0,0,1
7,0,4,0,1 ,1 1 1 2880 DATA 1,0,0 ,0 6,
2570 DATA 1

1,0,0,0,0,1
1 1 1,1,1, ,1,1, 0,0,0,0,0,0,0,1

2S80 DATA 1 1 1 1,1, 1

,

,1,1, 0,0,0,0,0,0,0,1
1,0,0,0,2,1 1 1 2300 DATA 1,0,0 G,
2530 DATA 1 1 1 1,1,0, ,0,1, 0,0,0,0,0,0,0,1
1,1,0,0,1,1 1 1 2310 DATA 1,0,0 2 t

2600 DATA 1

1 ,1 ,0,0,1 ,2
1 1,1,0, ,0,1, 1 ,0,0,0,0,0,0,1

2610 DATA 1 1 1,1,1, ,1,1, 1,1 ,8,0,0,0,0,1
1,1,3,0,1,2 1 2330 DATA 1,0,0 2 2,
2620 DATA 1 2 1 1,1,1, ,1,1, 1,1,1,0,0,0,0,1
1,1,0,0,1,2 2 1 2340 DATA 1,0,2 1,
2630 DATA 1 1 1 1,1,1, ,1,1, 1,1,1,1,0,0,0,1
1,1,0,0,1,2 1 1 2350 DATA 1,2,1 1

,

2640 DATA 1 1 1,1,1, ,1,1, 2.2,2,1,1,1,0,1
1 ,0,0,0,1,2 1 2360 DATA 1,1,1 1 0,
2650 DATA 1 1 1,1,1, ,1,1,, 2,2,2,2,1,1,1,1
1 ,0 ,0,2,2,2 2 1 2370 DATA 1,1,1 1 1

,

2660 DATA 1 1 0,1,1, ,1,1, 1,1,1,1,1,1,1,1
0,0,2,2,2,1 1 1 2,380 REM
2670 DATA 1 1 •I 3 0,1,2, -,2,1, 2330 REM VI
0,0,2,2,1,1 1 1 3000 REM
2680 DATA 1

0,0,2,2,1,1
1

1

1

1

1 0,1,i, ,1,1, 3010 DATA 1,1,1 1 1;

2630 DATA 1

0,2,1,1 ,1,1
2700 DATA 1

1

1

1

1

1

1

1

1 1

0,0,1,1,1,0,

0,0,6,5,6,0,

3020 DATA 1,0,0
0,1 ,0,1 ,0,0,0,1
3030 DATA 1,0,0

1>

1,

2710 DATA 1 1 1 1 0,0,1, ,1,2,
0,1 ,0,1 ,0,0,0,1
3040 DATA 1,0,0 1

,

2,1,1,1,1,1
2720 DATA 1

1,1,1,1,1,1

1

1

,2

1

1

1 2 1 1,1,1, 1 1 1 1 ,

0,1 ,0,1 ,0,0,0,1
3030 DATA 1,0,0
1 , 1 , 1 , 1 , ,

',

,

1

3060 DATA 1,0,0

1,

<z o f

2740 DATA 1 1 1 1 1 1 1,1,1, ,1,1,
1,1,1 ,0,0,0,0,1
3070 DATA 1,0,0 o*

2750 REM
2760 REM U
2770 REM

1

1 1 1

1 ,1 ,0,0,0,0,0,1
3080 DATA 1,0,0
1,0,0,0,0,0,0,1
3030 'DATA 1,0,0
1,0,0,0,0,0,0,1

0,

0,

0,
,1,1,

2730 DATA 1 1 2 2 2,2,2, 1

, 2 , 2

,

3100 DATA 1,0,0
1 , 7 | ,0,0,0,0,1

o, 0/

2EI00 DATA 1

1,1,1,1,1,1
2310 DATA 1

1 1 1 1 1 , 1,1, ,1,0,
3110 DATA 1,0,0
1,1,0,0,0,0,0,1

0, 0,

1,1,1,1,1,0 1

2820 DATA 1 1 1 1 J 1 1 1 1 , 1 ! ,

1,1,1,1,0,0
2330 DATA 1

1

4 1 1,1,1, ,0,0

,

ASilII
1,1,1,0,0,0 1

1,1,'

1,1,'

1,1,1

,1 1,1,1,

,1 1,1,1,

1,1,0,

,1

1,1,0,

1,1,1,

<1 1,1,1,

.1. , , 1 ,

(2 2,5,0,

,0 0,0,0,

,0 0,5, 2

,

,0 0,5,2,

,1 1,1,1,

,1,1

,4,0

, ,

4

,0,0

,1,1

,1,1

,1,1

,1,1

,6,6

,6,6

|1 ,

32
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Passionne d'electronique, Francis LYONNE nous propose logiquement une interessante etude sur les circuits logiques.

K^JL*-

ETUDE
CIRCUITS LOGIQUES

AMSTRAD
Mode d'emploi :

Tapez et sauvegardez a la suite les listings 1 {"LOGIOUE") et 2 ("LOGI2").
Veritable initiation aux circuits logiques (avec exercices), ce programme
propose les options suivantes par I'intermediaire du menu principal : symbo-
les, algebre de Boole, circuits elementaires ET-OU, theoreme de MOR-
GAN, codage binaire, circuits logiques integres, codeur decimal-binaire,

comparateur logique et decodeur BCD avec afficheur. Les indications

necessaires sont incluses.

SUITE DU N° 136
4550 PRINTiF'RINT"Autr-es identitQs:
a,a<=a a +a=a " iPRINT iPRINT"
- e+ta*1»1 -- a.b. 0=0 -rr a.b.1»a*b

4560 GOSUB 13000:G0T0 4600
4600 CLSlPEN 1:PRINT" ******** ThGl

orOniG de MORGAN ******** "

4610 PEN 2iPRINTiPRINT"Le complQme
nt d'une somme est Qga I au":FRINT"
produit des camp I Qments" '.PEN 1iPRI
NT" _ _ J':PRINT"atb = a.b":PEN
3:PRINT:PRINT"examplei"

4S20 LOCATE 14,7:PEN 2:PRINT I4*:W
IN00WB4 , 27,30,6, 12iPENB4,2iPRINTB4
,
I6*iL0CATEB4,1 ,4iFRINTB4, I 6*: WIND

0WB5,34,37,7,10lPENB5,2iPRINTB5, I 1

*:PL0T 480, 236, 2: DRAW 480 ,288: DRAW
527,288:PL0T 480,249:DRAW 480,272
sDRAW 527,272
4630 PEN 2:L0CATE 13 ,7 :PRINT"a" :L0
GATE 13.,BiPRINT"b"iL0CATE. 18,8:PRI
NT"S <=>"iLOCATE 1 6 , 1 : PRINT"
"iLOCATE 14,11:PRINT"S=a+b"
4640 LOCATE 2S,7:PRINT"a" iLOCATE 2

6, 10 i PRINT "b"i LOCATE 32 ,5iPRINT"„"
iLOCATE 32,6iPRINT"a":L0CATE 32,3:
PRINT "„": LOCATE 32, 10:PRINT"b" :LQC
ATE 3a7 a r F'RINT"S" iLOCATE 36,11 :PRI
NT"_ _":LOCATE 34 , 1 2 : PRINT"S=--a . b"

4650 LOCATE 1,14iPEN 2:PRINT"Le co
nip I Qmenfc d* un produit eat Qga I e 0"

:PRINT"la somma des camp I Onents" :P
EN'liPRINT" _ _"iPRINT"a.b =

a +b":PEN 3 i PRINT i PRINT "exemp I e :
"

4660 LOCATE 14,18:PEN 2:PRINT I2*i
WIN00WBG,27,30,17,23iPENBe,2:PRINT
BE. l&tiLOCATEBG, 1 ,4iPRINTB&, I6t: WI
N00WB7,34,37,18,22:PENB7,2:PRINTH7
, I3*:PL0T 480, 120,2:DRAW 480,112:D
RAW 527,112:PL0T 480,73:ORAW 480,9
7:DRAW 527,37
4670 PEN 2:L0CATE 13, 18 :PRINT"a" :L

OCATE 13, 13:PRINT"b" iLOCATE 18,13:
PRINT"S (<=>" iLOCATE 16,21: PRINT"

"iLOCATE 14 , 22:PRINT"S=a.b"
4680 LOCATE 26, 18 :PRINT"a" iLOCATE
26,21 :PRINT"b" iLOCATE 32, 16i PRINT"
"iLOCATE 32, 17iPRINT"a" iLOCATE 32
,20:PRINT" "iLOCATE 32, 21 iPRINT"b"
iLOCATE 38,20iPRINT"S":L0CATE 36,2
2iPRINT"_ _":L0CATE 34,23iPRINT"S=
a + b"
4630 GOSUB 13000
4700 CLSiINK 2,11 1 INK 3,10iPEN 1 iP

RINT" *********** Codage Binaire *
**********"
4710. PEN 2:PRINT:PRINT"SystQme de
codage en base 2"

4720 PRINT: PR INT" Correspon dances
base 10 * base 2"iPRINT" de

4730 LOCATE 1,10iPEN 3:PRINT"En bi
naire ou 1 " :PRINT"sont appe I Os '

bit'":PRINTiPRINT"ici nofcre codage
est" :PRINT"en 4 ou 8 bits"

4740 LOCATE 1,13:PEN 1 : PRINT"PAUSE
" tCHR*< 15) ;CHR*<2)+" touche 'p'"

;PRINT:PRINT"appuyer de nouveau po
ur repartir"
4750 W1NDOWB1 ,21 , 40 , 7 , 1 7 : PENH1 ,2iP
APERn3,0iCLSB3:PAPERB3,1:PENB3,3iP
RINT»3,p«:p==0
4760 d=-1
4770 IF d-255 THEN 4760
4780 d=d*1iIF d<10 THEN PRINTB1,"
"; ELSE IF d<100 THEN PRINTB1," "

4730 PRINTB1 ,d; :PRINTtl1 ,"* ";iIF d

<16 THEN PRINTB1," " ; iPRINTttl ,B

IN*<d,4>:G0T0 4310
4800 PRINTB1 ,BIN*(.J.8)
4810 p=0
4830 GOBUB 1000: IF touche*"" " THE
N 5000
4840 IF touche«="p" OR toucrie1*"P"
THEN p**p-+1

4850 IF p-1 THEN 4830
4860 GOTO 4770
5000 '******* . CI LOGIQUES *******
5010 MODE 1iINK 1,16:INK 2,12:INK
3,10: PENB1 ,1 :PENtt2,2:PENB4,3: iPAP
ERB7,0:tl=" "

5020 UINOOWtM ,5,5,18,22:WINDOWB2,2
3,40,12,'l9iWIND0WB3,1 , 31 , 25 ,25 1 WIN
DOWH4,5j&, 18, 18: WIND0WB5 ,5,6,13, 13

: WIND0WB6 ,5,6 ,20 , 20 1WINBQW37 ,5,6,2
1 ,21
5030 PEN 1:PRINT" Circuit's i

ntQgrQs I ogiquas" iPRINT iPEN 2iPRIN
T"Technologie: TTL t*SVJ sQrie
SN7400":PRINT" CMOS (5

18V) sQr-ie CD4000" iPRINTiPRINT"
P I usieurs portes dans un ssu I boit
ier":PRINT
5040 PRINT"PrOsence tension: Otat
I ogique 1 " : PR I NT "Ab seance tans ion

:

Otat i ogique 0"

5050 PEN 2i LOCATE 8 , 12:PRINT"Port
e logique":PRINTiPRINT"Table de vO
r itQ": PRINT iPRINT"a"+CHR*(1 49 >+"b"
+CHR*(149)+"S"+STRING*(15,32)t"S="
: PRINT CHR*(154>+CHR*<159)+CHR*(15
4>tCHR*(153) *CHR*< 154): PRINT"0" *CH
R*<143) + "0"+CHR*(143W" a

5N 74"
5060 PRINT"0"*CHR*<143) +"1"tGHR*<1
49)t" b S CD 40"iPRINT"1"t
CHR*(143)+"0"+CHR*(149)+STRING*(13
,32)+ "circuits intOgrQs" : PRINT" 1 "
CHR*<149)+"1"+CHR*C149>+STRING*<13
,32>+"4 portas,2 entrOes"
5070 RESTORE 5400ix=1
5080 READ a1* ,b1* ,c11t ,d1« ,e'l», f 1*

5030 CLSH1 :CLSB2:CLSB3iL0CATEB2,1

,

1:PRINTB2,a1*iL0CATEtt2,1 ,4iPRINTB2
,b1*:PRINTB2,c11*:PRINTB2:PRINTB2,
d1*iPRINTB2,e1t
5100 LOCATE 10,18iIF x=1 THEN PRIN
T I 1*
5110 IF X~2 THEN PRINT 12*

5120 IF x=3 THEN PRINT 1 3*

5130 IF x==4 THEN PRINT 14*
5140 IF x=5 THEN PRINT IStiLOCATEB
2, 1,3iPRINTB2, "symbol isQe par N"

5150 IF x=6 THEN PRINT 1 6* iLOCATE
3,18:PRINT" "iLOCATE 3,13iPRINT"E
"iLOCATE 1 8 , 21 :PRINT"6 invarseurs

"iLOCATE 1 , 16:FRINT" E" iPRIN
T" "iPRINT" "iPRINT" "iPRINT"

"iPRINT"
5160 IF t*<>"0" AND t*<>"o" THEN 5

220 ELSE PAPERt!3,0iCLSB3iPAPERB3,1
:PRINTB3,"Apr3s chaque r-Oponse <EN
TER>":INPUTB4,r1*:IF r1l="" THEN 5

170 ELSE n1==LEN<r1*) :r1*»MID*(r1«,
n1 , 1 )

5170 INPUTB5,r2*iIF r2*-"" THEN 51

80 ELSE n2=LEN<r2$>ir24=sMID*(r2*,n
2,1>
5180 IF x=6 THEN IF <r-1 *=LEFT*< f 1*

,1) AND r2*=MID*(f1*,2,1)) THEN 52
30 ELSE 5220
5130 -INPUTn6,r3*:IF r3*="" THEN 52
00 ELSE n3=LEN(r3*)n-3*=MID*(r3*,n
3,1 )

5200 INPUT87,r4*iIF r4*="" THEN 52
10 ELSE n4=LEN(r4») :r4*=MID*<r4*,n
4,1 )

5210 IF <r1*"=LEFT*Cf 1*,1) AND r2» =

MID$Cf1*,2,1) AND r3*=MID*(f 1*,3,1
) AND r-4*=HID*(f 1*,4,1 J ) THEN 5230
5220 PRINTB1,f 1*
5230 IF xOfi THEN 5240 ELSE 5260
5240 PAPERtt3,0iCL3tt3:PAPERtt3,1iPRI
NTB3 , "Porte sui.vante , touche (espac
9>"

THEN 5250 ELSE5250 IF INKEY$< >"

x«x+1:G0T0 5080
5260 GOSUB 13050:IF fc*«"o" OR t*="
0" THEN 5050 ELSE PAPERH3 ,0:CL.SB3

:

GOSUB 13000-.G0T0 6000
5400 DATA ET (AND) , ,a ,b ,08,81 ,0001

5410 DATA NON ET (NAND), __ „,
a.b a-hb,00,11 ,1110
5420 DATA OU (OR ) , ,a + b ,32, 71 , 01 1 'I

5430 DATA NQN OU (NOR), _ „,a
b « a.b, 02, 01 ,1000
5440 DATA OU EXCLUSIF,_ _,a.bt
a.b o a\b,86,30,0110
5450 DATA IN\JERSEUR,_ ,E, 04 ,09 , 10

6000 '********* CODEUR *********

60'!0

:nk
CLSiHODE 11 INK 1,24:INK

3,10:PEN 1:rRENT" ******

:PRINT"I

,13i
:ode

6020 LOCATE
a" xy1 =2

6030 FOR <*»Q TO 3is1«40iL0CA
yliPEN UPRINT d ;g1-y1 +2; x = 2

&:x2^21;L0CATE x2,yiPEN 2iPR
6040 FOR b»1 TO 4-i>«xfr3j»i«*'

,4) :b.t1* =MID*(bi*,b,1) iLOCAT
PEN 3:PRINT bi1*
6050 NEXT b;NEXT d
6060 PLOT 321 ,343,3iDRAW 321

x1
,

~d+

LOT 368,343:DRAW 368,153iPL0I' 416,
349iDRAW 41t>,l53:PL0T 463, 349: DRAW
463,153:PL0T 511,34^iDRAW 511,153
iPLOT 55B,349rDRAW 553,153
6070 PEN 1:L0CATE 3 , 23:PRINT"+5U" 1

LOCATE 15,23:PRINT"0U":L0CATE 16,6
:PRINT"a" iLOCATE 16, 10 :PRINT"b" :LO
GATE '16,14iPRINT"c":L0CATE 1G,18:P
RINT"d"
6080 PLOT 30,352, 3 1 DRAW 30,43: PLOT
36,364 : DRAW 175, 364: DRAW 175,49iD

RAW 96 j 43 1 DRAW 96,364iPL0T 241,304
iDRAU 241 ,43
6030 GOBUB 6250
6100 x=9:F0R y<*7 TO 18:yt=«y~6ici*-
"CODEUR D/B":tci-* =MID*(ci*,yt,1)
:L0CATE x,yiPEN 2:PRINT tci*:NEXT
y
6110 WIND0Wti1,18,40,18,20:WINDUWIt3
,1 ,40 ,25,25iPENB1 ,3:PAPERB1 ,1 iPRIN
Ttt1 , "Entr-Oe v/a I eur dOcima I e" iPRINT
B1 , "Action inter i"iPRINTB1 , "Touche
de 3":PAPER83,0lCL8B3iPAPERtt3
,1:PENB3,3iPRINTB3,p*
6120 GOSUE: 1000: IF touche*"" " THE
N 6300
6130 IF fcouche*="0" THEN GOSUB 625
OiPEN 1 iLOCATE 3,3:PRINT s4*
6140 IF touche*="1" THEN GOSUB 625
0:PEN 1 iLOCATE 3,5:PRINT s4$:L0CAT
E 12,6:PRINT fi2*

6150 IF touche*="2" THEN GOSUB 625
OiPEN 1 iLOCATE 3,7:PRINT s4*:L0CAT
E -12,10:PRINT «2*
6160 IF touche»-="3" THEN GOSUB 625
OiPEN 1 iLOCATE 3,3:PRINT s4*:L0CAT
E 12,6:PRINT s2*iL0CATE 12,10:PRIN
T s2*
6170 IF touche*="4" THEN GOSUB 625
OiPEN IiLOCATE 3,11:PRINT s4*:L0CA
TE 12,14:PRINT s2*
6130 IF touchG*="5" THEN GOSUB 625
OiPEN 1 iLOCATE 3,13lPRINT s4*:LOCA
TE 12,6:PRINT s2*iL0CATE 12,14:PRI
NT s2*
6130 IF tOUChe*«"6" THEN GOSUB 625
OiPEN IiLOCATE 3,15:PRINT s4*:L0CA
TE 12,10iPRINT s2*iL0CATE 12,14iPR
INT s2*
6200 IF touche*-"7" THEN GOSUB 625
0:PEN 1 iLOCATE 3,17:PRINT s4*:L0CA
TE 12,6:PRINT s2*iL0CATE 12,10iPRI
NT s2*iLQCATE 12,14:PRINT s2*
6210 IF touche*™"8" THEN GOSUB 625
OiPEN HLOCATE 3,13:PRINT s4*iL0CA
TE 12,18:PRINT s2*
6220 IF touche*="3" THEN GOSUB 625
OiPEN IiLOCATE 3,21iPRINT s4*il_0CA
TE 12,6:PRINT !52*iL0CATE 12,18:PRI
NT s2*
6230 GOTO 6120
6250 PEN 2 1 FOR y=3 TO 21 STEP 2iL0
GATE 3, y: PRINT s3*:NEXT y
6260 FOR y=6 TO 18 STEP 4: LOCATE 1

2,y:PRINT s2*:NEXT yi RETURN
6300 '** comparateur- I ogique **
G310 MODE 1iINK 1,22:INK 2,14iINK
3,10
6320 PEN 1:PRINT"** COMPARATEUR LO
GIOUE ** (< 1 bit >)"

6330 PEN 2:L0CATE 3,6iPRINT I5*iL0
GATE 10,3:PRINT IHiLOCATE 10,6iPR
INT I6*iL0CATE 10,9iPRINT I1*:L0CA
TE 1 ,6rPRINT"a":L0CATE 1,8:PRINT"b
"iLOCATE 15,4:PRINT"S1=a.<a\b)":L0
GATE 18,6iPRINT" ":L0CATE 15,7:P
RINT "S2«=a\b" iLOCATE 15, 10iPRINT"S3
=b. (a\b)

"

6340 PEN 3 1 PLOT 36,306, 3 1 DRAW 36,3
52: DRAW 142, 352: PLOT 36, 286: DRAW 3

6, 240 1 DRAW 142, 24 : PLOT 1 42 ,336 1 DR-

AW 142,256iPL0T 96,236:DRAW 142,23
6
6350 PEN 2iL0CATE' 27,4:PRINT"E S

3 S 2 S 1":L0CATE 26,5iPRINT"b a a

<b a«b a>b":PEN 3iLQCATE 26,7:PRIN
T"0 1 0" :LOCATE 26,B:PRIN
f"0 1 ViLOCATE 26,3iPRIN
T"1 1 0":L0CATE 2E,10iPRI
NT"1 10 1 0"

6360 PLOT 330,3C0,2iDRAW 330,236iP
LOT 413,338:DRA,iJ 413,236iPL0T 458,
360:. DRAW 453,236: PLOT 5 1 8, 360 1 DRAW
S18,23SiPLQT 580,360:0RAW 580,236
:PL0T 638, 360 1 DRAW 633,236
6370 PEN 2iL0CATE 7,12iPRINT"_ _"(

STRING*(16,32).h"_ _":L0CATE 1,13lP
RINT"a\b-a.b+a.b d'ou:S1=a. (a.b+a.
b>" iLOCATE 20, 14 1 PRINT"* ( a. a ,b> I (

a

.a.b)" iLOCATE 20, 1 5iPRINT"=a.b "+

CHR*(15> ;CHR4(1 )+"isi a>b =) S1==1":

PEN 2

6^80 PLOT 338, 130 1 ORAW 412,130:PL0
T*494,130iDRAW 510,130:PL0T 350,17
6 1 DRAW 866(176
6330 LOCATE 18 , 1 7 :PRINT"B2=a.b +a.b
=(a+b) . <a+b)"iLOCATE 26,18:PEN 1:P
RINT"si a=b «> S2=1":PEN 2iPL0T 31
8,146iORAW 430, 146 1PLOT 350, 142 1 DP
AW 366, 142: PLOT 382, 142: DRAW 338,1
42iPL0T 462,142;DRAW 478,142;PL0T
590, 142: DRAW 606,142
6400 LOCATE 18, 20iPRINT"S3=b. (a.b+
a.b)" iLOCATE 20,21 :PRINT"= (b.a.b)

t

(b.a.b)" iLOCATE 20,22 ;PRINT"=a,b
"+CHR*( 15) ;CHR*(1 )t"si a<b «> S3=1
"1 PEN 2
6410 LOCATE 2, 17:PRINT"a" iLOCATE 2

, 13 :PRINT"b" iLOCATE 11 ,16:PRINT"a>
b" ILOCATE 11,1 81 PRINT"a=b": LOCATE
11 ,20:PRINT"a<b"
6420 PLOT 400,36:DRAW 416,36iPL0T
432, 36 1 DRAW 448, 96: PLOT 400,80:DRA
W 416,80: PLOT 434, 80 1 DRAW 510,80:

P

LOT 320, 64 : DRAW 332,64
6430 PLOT 64 , 160 I DRAW 112,160:DRAW
112,80:DRAU 64,80:DRAW 64,160:PL0

T 32,136:DRAW 64,136:PL0T 32,104:0
RAW 64, 104 1 PLOT 112,152iDRAW 160,1
52 1 PLOT 112, 120 1 DRAW 160, 120: PLOT
11 2, 88: DRAW 160,88
6440 GOSUB 13000
6500 'MODE 1iINK 1,24:INK 2,17:INK
3,10:PEN liPRINT"** COMPARATEUR LO
GIOUE ** (< 4 bits )>"

6510 PLOT 36,360,2:DRAW 160,360:DR
AW 160,200:DRAW 96, 200 £DRAW 36,360
1 PLOT 64, 344: DRAW 96, 344: PLOT 64,3
28:DRAW 36, 328 IPLOT 64,312iDRAW 36

,31 2 : PLOT 64, 296 : DRAW 36, 296: PLOT
G4,264iDRAW 96,2G4:PL0T 64,248:DRA
W 36 ,248: PLOT 64, 232: DRAW 36,232
6520 PLOT 64,216:DRAW 36,216:PL0T
124,200:DRAW 124,176:PL0T 160,320:
DRAW 176,320:PL0T 160,272iDRAW 176
,272:PL0T 160,224iDRAW 176,224:PL0
T 240,320:DRAW 252,320: DRAW 252,17
4 1 PLOT 240, 272 1 DRAW 252, 272: PLOT 2

40, 224 : DRAW 252,224
6530 LOCATE 2,4:PEN 2 1 PRINT"Aa" 1 LO

GATE 3,5:PRINT"b"iL0CATE 3,6:PRINT
"C":L0CATE 3,7iPRINT"d" iLOCATE 2,9
:PRINT"Ba" iLOCATE 3, 10 :PRINT"b" :L0
GATE 3,11 :PRINT"c":LOGATE 3,12iPRI
NT"d"iLOCATE 3, 14:PRINT'* + 5U"
6540 LOCATE 12,5:PRINT s2» iLOCATE
12,8:PEN liPRINT s2*iL0CATE 12,11i
PEN 2:PRINT s2*:L0CATE 17,5:PRINT"
A >B" iLOCATE 17 /8:PRINT"A~B" : LOCATE
17, 11iPRINT"A<B" iLOCATE 17,14lPRI

NT"OV"
6550 LOCATE 25 , 4 : PRINT" codes binai
res" iLOCATE 27,7iPRINT"A" +STRING4C
7,32 )+"B" iLOCATE 26 ,3 iPRINT"dcba
dcba":PLOT 332,304:DRAW 332,240:P

LOT 472, 304 1 DRAW 472, 240: PLOT 504,
304: DRAW 504, 240 I PLOT 584, 304 I DRAW
584,240

6560 WINDOW»4,26,30,1'I ,11 IWIND0WB5
,33,37, 11 ,11 :WIND0WB6, 30,33, 13,13:
PENB4,1 :PRINTB4,"O00O":PENB5,1 iPRI
NTtt5,"0000":PENB6,1:PRINTt!S,"A=l3"
6570 WIND0WB7,1,40,16,23:PAPERB7,0
iCLStt7:PAPERB7,1 :PENB7 , 3:PRINTB7 ,

"

D0si( ez-vous entrer des codes" iPRI

NT87,"(0 ou N) ?"iG03UB 13060iIF t

*="N" OR t*=="n" THEN 6660
6580 PEN 2:L0CATE 12,5:PRINT s2*iL
OCATE 12,8iPRINT s2*iL0CATE 12,11:
PRINT s2*iL0CATEB7,1 ,4:PAPERB7,1 iP

Ri:NTB7,"Gade d'entrOe 4 bits (deba
)< ENTER )":PRINTB7:PEN«7,1;PAPERB7,

: PR T.NTB7 , " Code A " : PENB7 , 2 1

PRINTB7,CHR*(2) :iJ3CATEJJ7,8,E: INPUT

«7, ;r A*
6530 FOR xA==0 TO 15 : nA*-=BIN*( xA,4)

t'lF i-vftif.snA* THEN 6600 ELSE NEXT xA

:GOTO 6700 6600 PRINTB4 , r-A*: LOCAT
Elt7,17,6iPErJB7,1:PRINTtt7,"Code B

" 1 L0CATEB7 , 24 , 6 : PENB7 , 2 I INPUT
£17 , ir-B$

6600 PR4.NTB4,rA*:L0CATEtt7, 17,6:PEN
B7,1 :P'"< INTfl7,"Code B "iLOCAT
EB7 , 24 , 6 ; PENB7 , 2 1 1 NPUT B7 , ; rB* 1 PENH
7,3
6610 FOR xB=0 TO 1SrnB*"»BIN*(xB,4)
1 IF rB*«nS* THEN 6620 ELSE NEXT xB
iGOTO 6700

4 SUIVRE...
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Les micros, ci-apres nommds, ont
deja h6rit6 d'un nombre de cours
consequents dans les numeros ci-

dessous decrits.

ZX 81 - 55 56 61 66 71 76 81 86
91 95100105110114118122126
130 134
COMMODORE -. 60 65 70 75 80 85
90 95 99 104 109 114 118 122 126
130 134

ORIC - 67 62 67 72 77 82 87 92 96
101 106 111 115 119 123 128 131

136
AMSTRAD- 111 115 119 123 127
131 135
APPLE - 58 63 6B 73 78 83 88 93
97 102 107 112 116 120 124 128
132 135
SPECTRUM - 1 12 116 120 124 127
132 136
THOMSON -. 59 64 69 74 79 84 89
93 98103108113117121 125129
133
MSX- 113 117 121 125 129 133

LANGAGE MACHINE SUR

- Preambule splrltuel

Ne negltgeons pas I'imaginaire,

pouvoir divin accorde a I'humanite
et source incontestable de toute

creation. Done, imaginons que, avi-

des de connaissance, d'absolu et

nourris de I'essence spirituelle de
nos cours precedents, vous portiez

un regard eperdu de curiosite sur
cette page ou fleurit au fil des jours

que Dieu fait, ta merveilleuse saga
electronique qui alimente votre soif

inextinguible devolution.

- Magnlflons la REM 4

Element constitutif d'un important
complexe d' instructions constituant

un programme (pressenti dans le

psaume 129, fin du verset 34), elle

annoncait a tous la venue de bien

mysterieux convives : les codes
"executables". L'avance de ces
derniers sagement contenue, per-

mettait ['emergence supreme d'un
corps de donnees particulierement

structure, qui faisait la fierte des ini-

tios volubiles. Cette fameuse REM
4 etait un tournant, ou plutdt une
cassure spatio-temporelle, destinee

a accentuer formellement le con-

traste entre les anciens temps des
donnees utilisables et I'ere nouvelle

des codes moteurs.

La clarte lumineuse apportee par

cette sainte pratique - qui consistait

en la separation des donnees et de
('"executable" - n'avait point

echappe a la clairvoyance des adep-

tes du saint-HHHEBDO soucieux de
pragmatisme.

- Retour au langage vulgaire de
roturier

II est evident que la creation d'un
programme necessite un minimum
d 'organisation. Pour cela, il apparait

necessaire de separer un pro-

gramme en plusieurs parties ayant
bien sur un rapport entre elles et de
bien connaitre le dit rapport. Pour-
quoi pas un organigramme (ou ordi-

nogramme) ? Une stride represen-

tation scolaire avec des triangles

par-ci, des rectangles par-la n'est

pas forcement necessaire. Un
vague gribouillage sur un bout de
papier froisse, suffit parfois a une
mise en forme suffisante (he I ho t

Pourquoi pas du papier cul pendant
que vous y etes...).

- Au debut done, etait la REM 4

Notez tout d'abord qu'une etiquette

speciale marquee par " :" (type de
marquage propre au M80), specific

le point d'entree d'un programme,
ou si vous preferez, son adresse
d'execution. Done notre programme
"organise" en &H8E00, se lancera

en &H8E0A : attention. Taction se
passe en ligne 170.

- Et le secret fut enfin revele

Vous avez eu droit au debut de
notre cours du numero 129, a un
petit laTus sur le detournement pos-

sible des "interruptions". Lorsque
notre vaillant Z80 recoil un signal

d' interruption et qu'a ce sujet rien

de particulier ne lui a ete precise

(nous verrons pourquoi par la suite),

il court s'acquttter d'une tache spe-

cifique puis retourne a ses occupa-
tions. Toutefois, et de plus nean-
moins, les routines ainsi parcourues

Tobligent a un detour par une region

particuliere appelee "table des vec-

teurs" (crochets), situee de
&HFD9A a &HFFC9.
Chaque vecteur de cette zone
occupe cinq octets. A I'origine,

e'est-a-dire sans aucune modifica-

tion prealable de I'utilisateur, ces
derniers contiennent des RET
(RETURN ou retour de sous-
programme) de code C9. Ces vec-

teurs n'ont d'autre raison d'etre que
de permettre au programmeur de
completer a sa guise les routines de
la memoire morte auxquelles il n'a

pas normalement acces (precise-

ment parce qu'elles sont en
memoire "morte"). La routine

PRINT par exemple, effectue lors de
son execution, un CALL (GOSUB)
en &HFDA4 : soil un passage par le

troisieme des crochets de cette

zone. A moins que vous n'ayez

intentionnellement place a cet

endroit un JP (JUMP ou saut) a
I'adresse d'une routine de votre cru

(e'est possible, on est en RAM), le

RET roncont re renverra le Z80 a son
job. De cette facon, il est egalement
possible de completer certaines rou-

tines d'inlerruptions. Ici, nous avons
affaire au vecteur &HFD9F, appele
lors de I'lnterruption demandant la

lecture du registre d'etat du VDP.
L'astuce consiste done a aiguiller ce
vecteur vers notre propre routine,

par un JP en &H8E0A.

Ligne 1 70 : On poke prealablement
I'adresse d'execution de notre pro-

.

gramme, soit &H8E0A (poids faible,

poids fort, n'oubliez jamais...) et le

code hexadecimal de JP, soit
,

&HC3. Nous obtenons ainsi un

NEXT :GOTOt80

Le programme se trouve ainsi direc-

tement control© par le Basic.

- Et Je m'en va te foutre une de ces
merdes dlsalt le diable

Un autre effet, non contrc-lable celui-

la, peut etre obtenu en remplagant
le RET (apres la REM 12, pour les

myopes) par un JP DEB (pour

DEBut). Cela revient dans le listing

Basic, a remplacer le C9 de la fin de
ligne 1 60, par la suite diabolique C3,
A, 8E. Par cette douteuse operation,

le programme speede ne rend plus

la main et boucle sur lui-meme. Le
"X" qui n'a pas le temps de s'affi-

cher entierement avant d'etre

efface, zebre I'ecran de petites trai-

nees de la couleur de I'encre. La tie-
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superbe JP $8E0A, qui permet au
microprocesseur d'aller executor
notre programme, puis, grace au
RET final (en REM 12), de poursui-

vre son labeur habituel (d'ou la main
conservee, merci beaucoup).

Pour appuyer notre demonstration
et confirmer nos dirss, voici une
petite manipulation a effectuer sur

la version Basic du programme.
Remplacons le detournement sous
interruption de la ligne 170, par un
vulgaire ralenti :

170DEF USR = &H8E0A:INPUT"
Ralenti" ;A

1 8 X = USR(0) :FORN = 0TOA :

quence des ordres d'affichage et

d'effacement du "X", etant nette-

ment superieure a la frequence de
balayage de I'ecran, ce dernier n'a

pas le temps de reagir.

Sachez done pour votre gouverne,
que la frequence de balayage est un
parametre a considerer lorsqu'on

programme en assembleur. Ce que
le Basic jusqu'alors ne vous avait

pas permis d'entrevoir, e'est qu'un
microprocesseur travaille des mil-

liers de fois plus vite qu'un tube
cathodique de televiseur. Done, la

synchronisation des programmes
en langage machine avec I'affi-

chage, constitue une part impor-

tante de leur finition.

- Puis vlnt la REM 5

Lors de I'execution de notre sous-
routine d 'interruption, il apparait evi-

dent que les registres vont etre

modifies. Or, il est imperatif qu'au
retour (RET), le microprocesseur
retrouve les donnees de son travail

principal. Nous allons done, avant

I'execution de notre routine, memo-
riser le contenu de ces registres. De
quelle maniere et ou ? Dans la zone
de donnees de la REM 3 ? Que
nenni, nous allons utiliser une
methode bien plus elegante, qui

consiste a "empiler" ces fameuses
donnees dans la pile, par I'emploi

du mnemonique PUSH (pousser).

Ah I la pile, nous y voila.

- Ou la pile vlnt a point

La "pile", qu'est-ce ? De la

memoire toute bete, sauf que poin-

tee par le registre SP (Stack Poin-

ter ou pointeur de pile), sa gestion

en est particuliere.

Par exemple, lors d'un PUSH d'un
registre double (d'ailleurs, on ne
peut "pusher" que des registres

doubles), la vateur de celui-ci est

placee dans les deux octets situes

"avant" I'octet ayant pour adresse
la valeur situee dans SP (vous sui-

vez ?..). SP est ensuite deux fois

decrements (-2). Par exemple,
PUSH HL peut se traduire ainsi en
Basic :

POKE SP-1.H :

SP = SP-2
POKE SP-2.L ;

On dit que la pile a une structure

LIFO (Last In First Out), parce que
la dernier element rentre, sera le

premier sorti (en somme, comme
une pile d'HHHEBDO). Le mnemo-
nique POP permet le depitage de
donnees empilees par PUSH. Ainsi,

POP HL peut se traduire comme
suit

:

L = PEEK(SP): H =

SP=SP+2
PEEK(SP+1):

L'emplacement de la pile est deter-

mine par I'adresse chargee dans
SP. Par un vulgaire LD SP, il est

done possible de gerer n'importe

quelle partie de la memoire comme
une pile (e'est-a-dire de positionner

ceile-ci oil bon nous sembie). Tou-

tefois, il faut bien considerer que
"I'empilage" en memoire s'effectue

a I'envers, e'est-a-dire de I'adresse

"haute" vers I'adresse "basse". La
valeur de SP etant determinee par

le systeme a la mise en route du
MSX, nous n'avons pas juge utile

dans notre exemple, de localiser la

bete.

Sachez que le systeme utilise la pile

pour ranger les adresses de retour

des RET (ou RETURN) correspon-

dent aux CALL (GOSUB). De ce fait,

si vous avez "pushe" des donnees
entre un CALL et un RET, il vous
faudra les "poper" avant le RET.
Dans le cas contraire, ie RET ren-

voyant a une adresse depilee fan-

taisiste, occasionnera un magnifi-

que plantage (cause la plus fre-

quente d'ailleurs). Quoique...

- Les ruses du profanateur

On peut volontairement "pusher"
plus que Ton ne "pope", afin de
provoquer un branchement volon-

taire a une adresse de retour faus-

see. Verifions le en organisant par

exemple en &H9000 le petit pro-

gramme suivant

:

LD HL, $8E0A
PUSH HL
RET

Ce qui revient a modifier ainsi la

ligne 170

:

1 70 FORI = 0TO4 :READA$
180 POKE&H9000 + I.VALT&H" +
A$) :NEXT
190 DATA21,A,8E,E5,C9
200 DEF USR = &H9000 -INPUT"
Ralenti";l

210 X = USR(0) :FORN-OTOI :

GOTO210

- Fin mystlco-ringarde

Au desespoir des novices, la verve

des inities pour un instant se tut.

Mais ce mince savoir si genereuse-

ment offert, rapprocha leur belle

ame du seigneur bienveillant.

Amen...

Les "archanqes"
Nicolas BOURDIN
et Jean-Claude PAULIN.
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'•- THOMSON
Qu'y a-t'il de plus beau qu'un ciel

etoile ? Un ciel etoile "en mouve-

ment" et multicolore... Ce specta-

cle sublime, que seulement quel-

ques extraterrestres voyageant a

vitesse quasi luminique peuvent

contempler, nous vous •Toffrons

pour illustrer I'emploi des routines

suivantes

:

PLOT en $E80F ou SWI $10 (JSR)

et SWI $90 (JMP) sur M05.
DRAW en $E80C ou SWI $0E (JSR)

et SWI $8E (JMP) sur M05.
JOYS en $E827 ou SWI $1C (JSR)

et SWI $9C (JMP) sur M05.

Pour admirer au plus vite cette

celeste vision, tapez et sauvegardez

le listing 1 (destine a creer une table

de coordonnees aleatoires des

pixels d'origine). Tapez ensuite soi-

gneusement le listing 3. En
I'absence d'erreurs dans les datas,

effectuez comme suit et a la suite

du listing 1, la sauvegarde binaire

des codes machine implantes en
memoire.

remplacez le listing 1 par le listing

2.

Les etoiles affichees qui tendent a
s'eloigner de plus en plus vite d'un

point central (ou point de fuite),

simulent a merveille (ne soyons pas

modestes) un deplacement rapide

en milieu cosmique. La direction de
ce deplacement peut etre modifiee

a votre guise, par influence sur la

position du point de fuite a I'aide du
joystick. L'appui sur ACTION du dit

joystick, permet le retour sous
Basic.

SAVEM "ETOILES'
&HA29C,

Le listing 2 permet lui aussi la crea-

tion d'une table des coordonnees

des pixels d'origine. Toutefois, ces

derniers ne seront pas disposes

aleatoirement mats rectangulaire-

ment. Si I'effet produit vous satisfait

.

Le listing source (listing 4), nous per-

mettra de detainer ulterieurement

notre celeste algorithme. Ce pro-

&HA000, gramme s'adresse pour I'instant

aux possesseurs de T07, TO7-70 et

T09. L'adaptation M05 vous est

promise pour notre prochain cours
pas plus tard que bientdt; patience...

JO CLS: PRINT" PA riENTEZ. .
. - =LOADM" ETOILES

20 AD=*HB7DO'FORN=OT02f55STEP2
30 X=INT( (PND«305)+7> : Xl-INT' X/256)
AP X2=lNT<X-<Xt*2'i6> ) sPOKEAD. X I =POKEAD+l
,X2
•30 Y=TNT( (RND»19B) + 1 ) :P0KEAD+256, Ot POKEA
D+257,ViAD=AD*2:NEXT
60 FXFr «,HAnnn = CLSiEND

10 CL5:PRTNT"PATIENTEZ. ILOADM'ETOXLEE

20 Cl.S!AD=&HP300
30 Y=95:FORX=14OTO17O:P0KEAD.0:P0KEAD+l.
x:P0KEAD+236.0sP0KEAD+2,i7,Y:AD=AD+2:NEXT
40 X=! 70!FMRY=BST01 15 I POKEAD. O: POKEAD+ 1

,

X i P0KEA0+256, O -• POKFAD+257 , Y : AD=AD+2 ' NEXT
50 Y=115:FOffX = 17OT01A0HTEP-j:POKEAD,0:P0
KE Ai >+ 1 , X : POKEAO+234 . : POKEAD+25 7 , Y : AD=AD
*2:NEXT
60 X»i<W»FORY"ij 1STOB38TEP-1 « POKEAD, D^POK
EAD+ 1 . X t POKEAD+256, O: POKEAD+257 , Y : AD=AD*
2 t NEXT
70 EXEC tHAOOO:CLS:END

Les "cosmonautes" Jean-Michel

MASSON. Frank CHEVALLIER et

Jean-Claude PAULIN.

tO L=100:FORN=ftHAOOO TO SrHA29F STEPS
20 S=0*FORM= N TO N+71READA*
30 V=yALCaH"+A*) :POKEM,V!S=S+V:NEXT
40 PEAD AStlFS <> VAL CAH"+A») THENPRIN
T'FRRFUR DATA" !L. "-5T0P
50 L=L+10:NEXTsEND
10H DATA B6,60, 19, 84, FB, B7, 60, 19.3DE
110 DATA B6,E7, C3,BA,01 ,B7,E7,C3,5AC
120 DATA 10,BE.00,00,BD,A2 1 3E,B6,311
130 DATA E7, 03,84, FE,B7,E7,C3, 10, 39D
14H DATA SE.FBiFH.BD, A2, 5E, 7F . 60, 5 1

A

150 DATA 41,B6,03.B7,60,3B,8E,00.2A7
IfiH DATA D7. 10, BE, 00,00, BD.EB, OF, 239
170 DATA 0F,Ol,3e,BD,EB,DC, 10, BE, 316
ISP DATA 0n,C7,BD,Ea,OC,BE,00,D7,3OD
1^0 DATA PD t EB,OC, iQiBE, OQ,00, BD.30C

200 DATA
210 DATA
220 DATA
230 DATA
24D DATA
250 DATA
?6G DATA
270 DATA
'?9G DATA
?90 DATA
3DO DATA
310 DATA
32H DATA
330 DATA
3«J DATA
3^n DATA'
340 DATA
370 DATA
-t&l) DATA
390 DATA
40R DATA
410 DATA
4?n RATA
4 30 DATA
64D D^TA
4*in DATA
4An DATA

E3,0C,CE,00,00,
10,AE,C9,B2.00,
00,BD,A2,37,7F.
C9. Bl ,00,FD, A2-
A2,B5,23, 1C,27.
05,44,56,44,56
32,F3.A2,91,FD.
B3.G1,3B,25,29
FC,A2,85,B3,A2
44,56,44,56,27
93,FC,A2.91,B3
A2, 91, 10,33,00
16,00,7F.,7C,A2
B2,O0.FD,A2,95
87,25, 1C,27,3E
44,56,44.56,44
F3,A2,95,FD,"A2
no,r-7,25,2E, L6

A-:,B7,B3,A2,95
56,44.56,27, 16
FC,A2,95,B3,A'.'

30,20.07,70,*
?0.27, 10,BF,A2
rs>.B2,CiO,BE.A2
B1.G0. PD,A1,FE

4SQ DATA 24,BF,A2,B9,CC
490 DATA
^OO DATA
510 DATA
520 DATA
530 DATA
MO DATA
550 DATA
itn DATA
570 DATA
5en DATA
590 DATA 20, ID, 56. 25,15
ftOO DATA Al ,BE,BD,A1,CF
610 DATA
620 DATA
630 DATA
A4D DATA
650 DATA 15, 10,BF,A2,87
66H DATA
670 DATA
68G DATA
690 DATA B3,00,C7
700. DATA
7!0 DATA
72(1 DATA

10,BF,A2
BF,A2,95
8A, 16, FF
01,39,B6
BE,A2,B5
A2,37,4F
35,06,39
,56, 25, OB
, 14,20, 1A

56. 25, OF, 20, 13

. BE, A2, 87,31

, IF, 10
,BF,A2
•31,21
,27,F1
,A2,85
,00,07
,be,a:

BD.A1,4E,36E
AE,C9,B1,461
A2,99,EC,43C
91, 10,B3,46D
3D,B3,A2,321
44,56,27,27A
A2, 91, 10, 498
16,00,A1,1C1
91, 44,56, 4A3

, 15,FD.A2,3DF
A2,93,FD,5A7
07,22,06, 1F5
99,FC,C9,4D0
10,B3,A2,44B
B3,A2,B7.309
56,27,33,228
95, 10,83,4F1
,00,52,FC,27E
,44,56.44, 3F1
FD,A2, 97,363
97,FD,A2,5BE
10,2B,00,13E
99,27,02,23B

,95, 10,AF,30B
,91,AF,C9,4E4

A2,8C,4F1
,26,01,4F,2F0
:8B,.16,FF,525

01,00, 10,2EA
91, 10,AE,3F2
7C,A2,RA,439
BC,7A,A2,495
A2,9B,B7,3A7
10, BE, A2, 493
BD.EB. 27,438
5D, 10,27, 12F
56,25,0D, 1BC
56,25,OA,14E
36,23, 17, 151
20, 1B,BD,1C5
,20,5C,BD,4C5
,20,54,BD,4C1
,2D,4C,BD,4D9
,20,44, 10.3EO
,1F,20,27,2BD
, 39, BE, A2,3A6
10,83,01, 179
85,39, ID, 291
IF, 2D, 10,2S8
10,BF,A2,3D3

,30, IF, IF, 313
,27,DF,BF,26F
,85, 10. BE, 413

73D DATA
7*0 DATA
750 DATA
760 DATA
770 DATA
78D DATA
790 DATA
800 DATA
BID DATA
8?0 DATA
83D DATA
840 DATA
B50 DATA
860 DATA
B7D DATA
8BCI DATA
990 DATA
90O DATA
910 DATA
92Q DATA
930 DATA

A2 . B7
BD.BD
FE,B7
F6.A2
26,02
E7,C3
8E,A2
A6.B4
A2.8D
6D.F6
A4.A5
28, 3D
56,54
00, CC
00,02
EF.F7
10,08
FD,F8
64, B3
00,00
32, 2C

BD,A1,FE,39,
A2,4D,B6,E7,
E7.C3, 10, SE.
B4,A6,A5,A7.
C6,06,F7,A2.
BA,D1,B7,E7,
75,F6,A2,8E.
AA,A5,A7,B4-
BD,A2,4D, 10.

A2,BE,C4,07<
A7, 84,39, IF,

C3, 40,00, IE.

54, 30, BB, 39,
1F,3E, 10, AF.
2A,F8,39,7F,
FB,FD,FE,B0.
04, 02, 01, DO,
C8,D8,06,00,
00,00,00,34,
22,00, FO, 83,
78, IE, 01,32,

BF, A2.51F
C3,B4,51D
A2,7D,51C
S4,5A,4EC
B4,B6,3C7
C3, 10.4A6
C4,07,496
39,BF,49C
BE,A2,41B
A6,B4,488
20,86,372
01,44, 1CB
8E,40,2CO
BB,83,2F6
BF,DF,37A
40, 20, SBC
E0,E8,2B7
AD,00,42E
36,44,1C5
20,41, 1F6
35, 2C, 188

Aono
AOOO
A0Q3
A005
AODfi

AOOB
AODP
A010
A01.4

A017
A01 A
A01C

6041
E7^3
EBOF
EBOC
603B
6019
B1DD

'7 E7C3
OBE 0000
ID A25E
(6 E7C3

CHDRAW EQU
PRC EOU
PLOT EOU
DRAW EOU
COLOR EOU
STATUS EOU
TABX EOU
TABY EQU
STICK

DEBUT

EOU
ORG
LDA
ANDA
STA
LDA
ORA
STA

JSR
LDA
ANDA
STA

6041
*E7C3
*EBOF
•EBOC
•6038
•6019
•B100
•B200
*E827
•AOOO
STATUS
#*FB
STATUS
PRC
#1
PRC
#0
CLS
PRC
#»FE
PRC

A SUIVRE...
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PORTES
CLOSES

Film de Roman Polanski (1965) avec C.

Deneuve, John Fraser, Ian Hendry et

Yvonne Furneaux.

Carole (Deneuve) travaille comme manu-
cure dans un salon de beaute frequente
par de riches et plus toutes jeunes clien-

tes. Belle avec un visage d'ange, Carole
est sujette a des crises de melancolie d'ori-

gine psycho-sexuelle. Les hommes la

repugnent et la fascinent en meme temps.
les males lui demeurent un continent

inconnu.

Colin (Fraser) lui fait la cour mats elle n'a

cure de ses yeux de merlan frit. Elle n'a

de regards que pour Michael, I'amant de
sa sceur Helene dont elle epie leurs tran-

ports en commun. Ces ecoutes I'entrainent

dans des delires cauchemardesques, des
angoisses sourdes et des desirs ... inas-

souvis.

Le jour oil Michael et Helene partent en
vacances, elle craque. Le mince fil qui la

rattachait a la normalite se rompt. Prise de
folie meurtriere, elle pique une colere, un
couteau, des voisins....

Rien de plus dangereux que I'eau qui dort.

L'un des premiers et des plus grands roles

de Catherine Deneuve dans ce film de
Polanski, sa premiere incursion dans le

monde de I'horreur.

Diffusion le vendredi 6 a 21h00 sur
Canal +

.

RIEN A FOUTRE
DU FOOT

dur pour les m'enfoutistes du foot,

le ballon rond envahit Tecran.

Restent quelques petites lucarnes

consacrees au sexe et ses perversions,

a Tamour et ses drames, etc.

Si vous n'aimez ni le sexe,

ni le ballon, shootez dans le poste.

BOMBYX.

LE BA.SER DE LA FEMME ARAIGNEE

Film de Hector Babenco (1984) avec Wil-

lian Hurt, Raoul Julia, Sonia Braga, Jose
Lewgoy et Mario Barba.

Dans une prison sud-americaine mal defi-

nie. deux prisonniers aux opinions oppo-

ses cohabitent dans la meme cellule. D'un

cote, Valentin, (Julia), activiste politique

enferme pour ses idees revolut ion n aires

subit de multiples interrogatoires. De
I'autre, Molina (Hurt), activiste homo-

sexuel, condamne pour le "viol" d'un
adolescent.

Valentin supporte mal Molina qu'il enve-
loppe d'un double mepris machiste et

revolutionnaire. Mais Molina prend soin de
lui apres les interrogatoires et soulage ses
douleurs en inventant des histoires. Fou
d'Hollywood, Molina lui conte les aventu-
res de la Femme Araignee, un film qu'il

connait par cceur : une serie Z nazie con-

tant les malheurs d'une jeune frangaise

eprised'unsuperbeofficierdelaglorieuse
armee du Reich.

Le recours a I'imaginaire, seul espace de
liberie, pour les prisonniers, rend plus

cruel la triste etroitesse de leur cellule.

Valentin parle a Molina et lui donne un
numero de telephone. Or Molina n'est

qu'un mouton place la tout expres pour
recueillir les confidences de Valentin.

Mais, au piege de I'amitie, ils se sont
englues reciproquement et Molina se tail

malgre les menaces et les promesses de
('administration penitentiaire.

Prix d'interpretation 85 (merite) a Cannes
et Oscar idem. D'abord les defauts, trop

long, surtout les sequences Femme-
Araignee. et puis la fin qui s'etire par trop.

A part ga. il s'agit d'un des 10 metlleurs

films de I'annee derniere.

Loin des cliches sur les revolutionnaires

et les folles, Babenco offre la rencontre de
deux etres, prisonniers avant tout de leurs

memoires et de leurs conditions sociales.

De la confrontation naitra l'6motion. Un
melo-thriller kitch a I'interieur d'un huis
clos socio-psy double d'un message
politico-humaniste agremente a la sauce
onirique. Inclassable quoi.

Diffusion le jeudi 5 a 20h35 sur C + .

LES PORTES
CLEFS

UN AMOUR INTERDIT

Film de Jean-Pierre Dougnac (1983)
avec Fernando Rey, Brigitte Fossey,
Saverio Marconi, Agostina Belli et
Emmanuelle Beart.

En Italie a la fin du XVIIIeme siecle, Piac-

chi (Rey) voyage en compagnie de son
jeune fils Paolo. Au cours de son periple,

il recueille un jeune orphelin. Nicolo, et des
miasmes de peste. Paolo en meurt et Piac-

chi adopte I'enfant trouve. Elvire (Fossey),

sa seconde femme, eleve le gargon
comme le sien.

Paolo (Marconi) grandit et gere les affai-

res familiales. fravailleur mais dissipe, il

frequente Zaviria (Belli), une courtisane.
Pour calmer son pere, il epouse Constanza
(Beart), jeune fille de bonne famille, qui a
la bonne idee de mourir un an apres. II

court de nouveau aupres de Zaviria, mais
s'apergoit de plus qu'il trouble beaucoup
Elvire.

Aucun personnage n'attire la sympathie :

un violent, une folle, une ordure ambu-
lante. une poupee venale... Filmes sans
inspiration, les superbes costumes et les

agreables physionomies feminines ne
retiennent pas I'attention. Cedes, la dis-

tribution chatoyante fait ce quelle doit

mais, comme les dialogues pseudo-
litteraires sombrent tous seuls dans le ridi-

cule des cliches, I'ennui s'installe defini-

tivement. Pour insomniaques, un excellent

remede.

Diffusion le 4 juin a 22h50 sur FR3.

RAPHAEL OU LE DEBAUCHE

Film de Michel Deville (1 971) de Maurice
Ronet, Francoise Fabian, Brigitte Fos-
sey, Isabella de runes et Anne
Wiazemsk).

Au XlXeme siecle, un ete fEamboie de ses
derniers feux sur la campagne frangaise.

Aurore, jeune et belle veuve, jette une
cape sur sa chemise de nuit et court des
I'aurore voir le lever du soleil sur le lac en
compagnie de ses trois cousines, Berna-
dine (Fossey), Diane (Wiazemski) et Emi-
lie (de Funes). La joyeuse cavalcade est

derangee par des retards, une bande de
gentilhommes que raccompagnent a leurs

domiciles leurs montures.
Parmi ceux-ci, Raphael de Lorris (Ronet),

debauche notoire, qui trompe son ennui
dans des orgies de vin et de femmes.
Meme cela ne le divertit plus. A un bal,

Raphael retrouve Aurore qui lui signifie son
indifference. Pique au vif, Raphael,
symbole de la nuit, cherche a la conque-
rir, elle qui symbolise la vertu (pieuse.

pure, sereine, charitable). Et I'impossible

se produit : la passion les submerge.

Encore un film de Michel Deville ou Ton
reconnatt la patte de Nina Companeez, la

scenariste. La psychologie est I'unique

ressort dramatique. L'intrigue n'existe que

LA PORTE S'OUVRE

Fim de J. Mankiewicz (1950) avec
Richard Widmark, Linda Darnell, Ste-
phen Mac Nally, Sidney Poitier et Mil-

dred Joanne Smith.

Deux voyous. des frangins, sont blesses
par une ronde de police. Soignes en pri-

son par Brooks, un medecin noir, Johnny
Biddle meurt d'une tumeur au cerveau.
Ray Biddle, outrage d'avoir ete tripatouille

par un negre, accuse Luther Brooks (Poi-

tier) d'avoir assassine son frangin. Ses
amis attaquent le ghetto noir en represail-

les. Pour demontrer son innocence, Luther
s'accuse du crime afin d'obtenir une
autopsie. II obtient gain de cause mais Ray
s'evade de prison et le recherche pour le

tuer.

Le premier film d'une Major Company qui

osa parler du racisme dans un langage

par rapport aux personnages : des carac-
teres forts, aux prises avec leurs senti-

ments, leurs faiblesses. Ni Bergman, ni

Doillon, Deville decrit avec finesse et ten-

dresse des rapports de force et de fasci-

nation morale pour le mal. Superbe.

Diffusion le lundi 2 a 20h35 sur FR3.
Photo FR3

realiste, violent avec des vedettes noires

et un blanc particulierement odieux (Wid-

mark, dementiel). Le film fut censure dans
plusieurs Etats et demeure quasiment ine-

dit a la television americaine. A ne pas
manquer, bien sur.

Diffusion le mardi 3 a 23h00 sur FR3 en
V.O.

COUP DE COEUR

CLAQUEMENTS
DE PORTES

MARTIN ET LEA

Film d*Alain Cavalier (1979) avec Isa-

belle Ho, Xavier Saint-Macary, Richard
Bohringer et Cecille Lebailly.

Martin (St- Macary) prend des cours de
chant classiques et se les paye en bossant
comme manutentionnaire dans une usine.

II rencontre une eurasienne, Lea (seins

Macao) et passe la nuit avec elle. Au reveil,

ils se disent au revoir avec gentillesse et

indifference au moment ou Viviane. une
amie de Lea, vient la rejoindre.

Lea (sainte-maquerelle) procure des jeu-

nes filles peu farouches a Lucien (Saint

Mec a ronds), un vieil ami qui pourvoit a
tout ses besoins. La toute derniere et pre-

feree, c'est Viviane (16 macarons) qui aime
Lea (H6) et accepte I'argent de Lucien
(Bohringer).

Martin revient et s'attarde chez Lea (Haa)
qui prend gout a lui. Gentil mais moralisa-

teur. il ne supporte pas la presence de
Lucien. Sommee de choisir, Lea se revolte

et Martin la quitte. Rupture postals.

Martin revient sur sa resolution et s'installe

de force chez Lea qui s'enfuit chez son
pere. Un rendez-vous entre Lucien et

Viviane se passe mal. Ecceuree, Viviane

se suicide au gaz. Un drame qui remet les

compteurs a zero.

L'exem pie-type du cinema d'auteur, impu-
deur des corps mais pudeur des senti-

ments. Un film physique sur I'emotion, un
film intimiste sur les moiteurs du corps, un
film sensuel sur les emois affectifs. Des fai-

blesses. des lenteurs mais un grand

moment pour les amateurs de Pialat, Doil-

lon ou Techine.

Diffusion le vendredi 6 a 23h00 sur A2.

COUP DE COEUR

Film de Francis Ford Coppola (1982)
avec Frederic Forrest, Terri Gar, Harry
Dean Stanton et Nastassja Kinski. Musi-

que de Tom Waits.

Hank (Forrest) et Frannie (Gar) cohabitent

ensemble a Las Vegas depuis le temps
dune legislature (5 ans). Hank ferraille

dans les vieux metaux, Frannie ferraille

dans les avions dans une agence de
voyage. Le 3 juillet, la veille de la fete de
I'lndependance. I'orage eclate au sein du
couple Frannie boucle ses bagages et part

dormir chez une copine, Maggie. Hank,
desempare, en proie a la solitude, se refu-

gie chez un copain Moe (Stanton).

Le lendemain, ils parcourent, chacun de
leur cole la ville en fete. Hank rencontre
Leila (Kinski, slurp), une jolie acrobate qui

s'envoie en I'air toute seule. Frannie fait

la connaissance de Ray, chanteur de
charme qui irradie (X-ray) I'exotisme. Des
compagnons ideaux pour un bapteme de
rupture mais peut-etre pas pour refaire leur

vie?

Film experimental au niveau technique, il

rejette tout effort de vraisemblance en par-

ticulier au niveau des couleurs et des eclai-

rages. Coup de cceur fait du spectacle la

seule realite vraie. Irritant par moment
mais passionnant.

Diffusion le dimanche 1er juin a 20h35
sur Canal +

.

DISPOSITIONS
SEXUELLES

DERRIERE LA PORTE VERTE

Film de A. et M. Mitchell (1974) avec
Marilyn Chambers.

Dans un bar, le patron et deux routiers se
racontent des histoires de cul. Les routards
evoquent I'aventure de Gloria (Chambers),
enlevee par des inconnus et intro(en)duite

dans un salon apres une " preparation

speciale". Derriere la portevertedu salon,

elle se retrouve sur la scene d'un theatre

erotique. Six jeunes femmes la prennent
en mains (ici remplir les pointilles

selon votre imagination) avant de la livrer

a un geant noir.

Un des premiers classiques du genre avec
une future star (une beeeete), une mise en
scene intelligente, des dialogues, voire

meme un discours, sur la sexualite.

Rassurez-vous, les rales salaces ne sont
pas oublies quand meme. Un budget con-

sequent pour I'epoque (87 OCX) $), le visage
agreable d'un top-model qui assuma son
personnage et devint l'un des symboles de
la revolution sexuelle avec le celebre slo-

gan publicitaire : impure a 99,4 %.
Canal + continue a ceuvrer pour I'edifica-

tion cul-turelle des masses.

Diffusion le samedi 7 a mfnult sur Canal

Photo trouvee derriere la porte de Cine-
plus, 2, rue de I'etoile, 75017 Paris, Tel

:

42.67.51.52.



LE LOGICIELDE LA SEMAINE

THE PLANETS
de MARTECH pour SPECTRUM

g~~i a devient de plus en plus dur
i^ de trouver de bons softs

3T dignes de figurer dans cette
illustre rubrique... II faut partois vrai-

ment chercher longtemps avant
d'en trouver un. Cette semaine, par
exemple. ce fut la panique
jusqu'aux dernieres heures avant le

bouclage du journal. Mais on a fini

par trouver de quoi vous faire

patienter dans une extase ebahie
jusqu'a la semaine prochaine.
II s'agit de The Planets. Imaginez la

situation dans laquelle ce soft vous
plonge sans crier gare : en Can
2007, toute vie sur terre va bientdt

etre annihilee, non pas a cause des
petits martiens qui sont venus nous
embdter, non, mais a cause de
catastrophes naturelles, telles des
tremblements de terre, des erup-
tions votcaniques un peu partout...
Bref

,
une seconde aire glaciaire va

bientdt commencer. Alors que tout

espoir semble perdu, une force
etrangere se fait connaftre, sous la

forme d'une capsule spatiale qui tra-

verse I'atmosphere. A I'interieur.

une carte du systeme solaire sur
laquelle sont indiquees les positions
de 7 autres capsules semblables.
Puis un signal radio en provenance

de lespace est capte, qui s'avere en
fait etre un programme pour ordina-

teur. On chargea ce programme sur

un micro; c'etait un jeu qui obeissait

a des lois etranges, et auquel per-

sonne ne comprenait goutte. On
decida alors d'envoyer quelqu'un a
la recherche des autres capsules.

Ce quelqu'un, c'est vous.

Si vous croyez qu'il n'y a pas de rap-

port entre ce jeu extra-terrestre et

la situation sur terre, detrompez-
vous : la solution du jeu est egale-

ment celle aux problemes de
i'humanite.

Beneficiant d'un graphisme extraor-

dinaire, The Planets vous emme-
nera dans tout le systeme solaire.

Vous avez droit de vous poser sur

toutes les planetes que vous ren-

contrez. Votre vaisseau spatial, un
"Type 224", est entierement dirige

par icones, a part i r du joystick ou du
clavier. Pour une fois, ceux qui n'ont

pas de joystick ne seront pas leses
puisque les commandos sont au
nombre de 5, ce qui est une perfor-

mance vu la quantite de choses que
Con peut faire. Six icdnes sont visi-

bles a I'ecran. dont certaines, une

matlcch

fois selectionnees, offrent un "sous-
menu" de deux autres icdnes. J'ai

ete epate par la page de presenta-

tion, et par la musique qui Caccom-
pagnait. Malheureusement, majoie
fut de courte duree, la musique ne
continuant pas pendant lejeu. II est

impossible de vous livrer toutes les

possibilites du jeu, elles sont vrai-

ment trop nombreuses. Sachez seu-
lement que le soft est presente sur
deux cassettes, chaque face etant
bourree au maximum : la premiere
est pour le jeu en lui-meme, la

seconde contient le casse-tete
extra-terrestre au cas oil vous vou-
driez voir de quoi il retourne (ce que
je vous conseille vivement), et les

deux dernieres contiennent les don-
nees de chaque planete a visiter

(dessins, caracteristiques...), cequi
nous fait regretter une certaine len-

teur de temps en temps.
Ne croyez pas que j'allais oublier de
parler de ('animation, je la reservais

pour la fin : elle est absolument
geniale ! J'en suis merne arriv6 a
me demander si c'est bien sur
Spectrum que tourne ce soft, tene-

ment il est bien realise !
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